
IMPLEMENTASI ALGORITMA RULE BASED UNTUK 

MONITORING JARINGAN MENGGUNAKAN PROTOKOL 

ICMP BERBASIS ARDUINO 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat 

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jenjang Strata Satu (S1) 

Pada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

 

 

YOFANDI SALSABILA 

18533033 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

2022 









 

iv 
 

BERITA ACARA 

BIMBINGAN SKRIPSI 

 

 

  



 

v 
 

 

  



 

vi 
 

  



 

vii 
 

BERITA ACARA 

BIMBINGAN SKRIPSI 
 

 

  



 

viii 
 

  



 

ix 
 

SURAT KETERANGAN HASIL PLAGIASI SKRIPSI 

 

 

 



 

x 
 

SURAT KETERANGAN HASIL PLAGIASI ARTIKEL 

 

 

 

 



 

xi 
 

HALAMAN MOTTO 

Choose Your Love And Love Your Choice 

  



 

xii 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillah tak lupa mengucapkan syukur kehadirat Allat SWT yang telah 

melimpahkan rahmat, taufiq serta hidayahnya sehingga dapat menyelesaikan 

pendidikan jenjang Strata Satu (S1) ini dengan segala kemudahan dan kelancaran 

menghadapi permasalahan yang ditemui. Untuk itu, saya persembahkan  skripsi ini 

untuk : 

 

1. Edy Kurniawan S.T., M.T selaku Dekan Teknik Informatika Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo. 

2. Adi Fajaryanto C, S. Kom, M.Kom selaku Kepala Prodi  Teknik 

Informatika Universitas Muhammadiyah Ponorogo sekaligus dosen 

pembimbing I. 

3. Moh. Bhanu Styawan, S.T, M.Kom selaku Dosen Pembimbing II yang 

telah sabar dan penuh perhatian memberikan bimbingan dan masukan 

yang bersifat membangun serta saran yang sangat bermanfaat bagi 

penulis dalam penyusunan Skripsi ini. 

4. Segenap keluarga Putri Net dan PT. Lintas Data Prima yang memberikan 

fasilitas yang sangat membantu dalam proses skripsi ini. 

5. Ibu yang selalu memberikan do’a restu dan bantuan material serta 

nasihat-nasihat untuk selalu semangat dalam menuntut ilmu. 

6. Sahabat dan teman seperjuangan di Teknik Informatika Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo. Terutama untuk Teknik Informatika Kelas 

VIII E. 

7. Teman saya Wahyu Dewa, dan segenap anggota kelompok Magang No 



 

xiii 
 

Skill yang berbahagia. 

Penulis menyadari bahwa dalam Skripsi ini masih jauh dari 

kesempurnaan oleh karena itu kritik serta saran yang membangun sangat 

diharapkan demi kesempurnaan Skripsi ini. 

Penulis berharap Skripsi ini dapat memberikan kontribusi positif pada 

perkembangan keilmuan dibidang Teknik Informatika dan Kesehatan serta 

bermanfaat bagi penulis dan semua pembacanya. 



 

xiv 
 

IMPLEMENTASI ALGORITMA RULE BASED UNTUK MONITORING 

JARINGAN MENGGUNAKAN PROTOKOL ICMP BERBASIS ARDUINO 

Yofandi Salsabila, Adi Fajaryanto Cobantoro, Moh. Bhanu Setyawan 

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah 

Ponorogo 

e-mail : yofandi223@gmail.com 

Abstrak 

Seiring dengan perkembangan internet, hampir seluruh pencarian informasi 

dilakukan menggunakan layanan internet. Putri Net merupakan kelompok usaha RT 

RW Net yang berada di Kec. Kawedanan, Magetan. Untuk menjaga kualitas 

kestabilan mengakses internet pada pelanggan Putri Net, maka harus dilakukan 

pengujian kinerja jaringan internet atau QoS (Quality of Service) secara berkala. 

Putri Net mempunyai standarisasi pengujian kualitas jaringan local dengan 

melakukan proses pengiriman pesan menggunakan protokol ICMP yang sampai 

saat ini hanya admin yang mempunyai akses. Disamping itu teknisi lapangan tidak 

bisa mengakses server dikarenakan aturan mutlak dari perusahaan. Oleh karena 

masalah tersebut dibuatlah purwarupa monitoring jaringan menggunakan protokol 

ICMP berbasis arduino yang telah diatur untuk dapat mengidentifikasi tingkat 

kualitas jaringan sesuai standar perusahaan secara efisien kemudian memudahkan 

teknisi lapangan dalam hal pemeriksaan dan pemeliharaan jaringan local tanpa 

perlu mengakses server. 

Kata Kunci : Monitoring, ICMP, Jaringan Komputer, QoS (Quality of 

Service), Arduino, Arduino Nano. 
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