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Abstrak 

Pada masa – masa Pandemi Covid-19  menjadikan perubahan media pada sistem 

proses belajar mengajar yang telah di laksanakan oleh seluruh penyelenggara 

Pendidikan khususnya di SDN Wayut 3. Media untuk proses pembelajaran 

disekolah yang sebelumnya dilakukan dengan metode luring atau dengan tatap 

muka langsung beralih dengan daring (dalam jaringan) atau secara online. 

Pengunaan media online mau tidak mau wajib dipergunakan demi kelangsungan 

kegiatan belajar mengajar. Semua Guru dan  siswa dituntut beradaptasi dengan 

keadaan tersebut melalui penggunaan Learning Management System. 

pengembangan Learning Management System untuk Sekolah Dasar dengan hasil 

akhir prototype dalam 2 versi : versi desktop dan versi smartphone. Dari jumlah 50 

responden yang diambil secara random atau acak, mulai dari Guru, Siswa hingga 

administrator.  

 

Kata Kunci : Learning Management System, Metode Luring, Online.  



 

xvii 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT, bahwa penulis telah 

menyelesaikan tugas akhir dengan judul “Pengembangan Learning Management 

System Sekolah Dasar Untuk Kelas Rendah (Kelas 123) Menggunakan Metode 

Design Thinking (Studi Kasus: SDN 3 Wayut)”. 

Dalam penyusunan tugas akhir ini, tidak sedikit hambatan yang penulis 

hadapi, namun penulis menyadari bahwa kelancaran dalam penyusunan materi ini 

tidak lain berkat bantuan, dorongan dan bimbingan pihak lain, sehingga kendala- 

kendala yang penulis hadapi teratasi. Oleh karena itu penulis mengucapkan terima 

kasih kepada : 

1. Edy Kurniawan, ST., MT,  selaku  Dekan  Fakultas  Teknik  Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo. 

2. Adi Fajaryanto Cobantoro, S.Kom., M.Kom,  selaku  Ketua  Program  Studi  

Teknik  Informatika Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

3. Moh. Bhanu Setyawan, ST., M.Kom, selaku Dosen Pembimbing 1. 

4. Adi Fajaryanto Cobantoro, S.Kom., M.Kom, selaku Dosen Pembimbing 2. 

5. Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Teknik Informatika Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo yang dengan kesabaran serta ketulusan hati 

memberikan bekal ilmu selama perkuliahan di Universitas Muhammadiyah 

Ponorogo. 

6. Teman-teman Teknik Informatika Angkatan 2018 Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo yang telah memberikan semangat, dukungan, serta 

bantuannya dalam penyusunan skripsi ini. 

Semoga Allah memberikan balasan  yang jauh lebih sempurna.  Penulis 

telah berusaha semaksimal mungkin dalam menyelesaikan Skripsi  ini, akan tetapi 

penulis sadar bahwa ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu, kritik dan 

saran yang bersifat membangun senantiasa penulis harapkan. Semoga karya 

sederhana ini bermanfaat bagi kita semua. 

Ponorogo, 7 Febuari 2023 

 

  

Aditya Budiono 



 

xviii 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL ............................................................................................ i 

HALAMAN PENGESAHAN ............................................................................. ii 

PERNYATAAN ORISINILITAS SKRIPSI ...................................................... iii 

BERITA ACARA UJIAN .................................................................................. iv 

BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI ....................................................... v 

PLAGIASI ........................................................................................................ xii 

PLAGIASI ARTIKEL ..................................................................................... xiii 

MOTTO ........................................................................................................... xiv 

HALAMAN PERSEMBAHAN ....................................................................... xv 

ABSTRAKS ..................................................................................................... xvi 

KATA PENGANTAR .................................................................................... xvii 

DAFTAR ISI .................................................................................................. xviii 

DAFTAR GAMBAR ....................................................................................... xix 

DAFTAR TABEL .......................................................................................... xxiii 

BAB I     PENDAHULUAN .................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang .................................................................................... 1 

1.2 Rumusan Masalah ............................................................................... 2 

1.3 Tujuan Penelitian ................................................................................ 2 

1.4 Batasan Masalah ................................................................................. 3 

1.5 Manfaat Penelitian .............................................................................. 3 

BAB II   LANDASAN TEORI ................................................................................ 4 

2.1 Penelitian Tedahulu .......................................................................... 4 

2.2 E-Learning ........................................................................................ 6 



 

xix 
 

2.3 Learning Management System ......................................................... 7 

2.4 Design Thinking ............................................................................... 9 

2.5 SUS (System Usability Scale) ........................................................ 10 

2.6 Sekolah Dasar ................................................................................ 15 

BAB III   METODE PENELITIAN DAN PERANCANGAN .............................. 16 

3.1 Metode Penelitian......................................................................... 16 

3.2 Metodologi Perancangan .............................................................. 16 

3.3 Tahapan “Empathize” untuk Analisis dalam pengembangan 

Learning Management System ..................................................... 18 

3.4 Tahapan “Define” untuk Analisis dalam pengembangan Learning 

Management System .................................................................... 21 

3.5 Tahapan “Ideat” dalam pengembangan Learning Management 

System .......................................................................................... 23 

3.6 Pembuatan sketch sebelum masuk ke tahapan prototype dalam 

pengembangan Learning Management System ........................... 24 

BAB IV   PEMBAHASAN DAN IMPLEMENTASI ........................................... 35 

4.1 Tahapan Prototype pada Pengembangan Learning Management 

System. ........................................................................................... 35 

4.2 Hasil Uji HRS04 ............................................................................. 24 

4.3 Analisis  Pengujian Water Flow ..................................................... 24 

BAB V    KESIMPULAN DAN SARAN .............................................................. 70 

5.1 Kesimpulan ..................................................................................... 70 

5.2 Saran ............................................................................................... 70 

DAFTAR PUSTAKA ............................................................................................ 71 

LAMPIRAN 

 

 



 

xx 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2.1 Metode Design Thinking (Shidqi Hadafi et al. 2021) .......................... 9 

Gambar 2.2. Kuesioner SUS John Brooke ............................................................. 11 

Gambar 2.3 Skor nilai skala linkert ....................................................................... 12 

Gambar 2.4 Contoh data asli ringkasan dari hasil kuesioner responden................ 13 

Gambar 2.5 Contoh data hasil perhitungan SUS ................................................... 13 

Gambar 2.6 System Usability Scale (SUS) Score .................................................. 14 

Gambar 3.1 beberapa Tahapan dalam Metode Design Thinking pada Penelitian 

ini. ..................................................................................................... 17 

Gambar 3.2 Hasil Survey Soal 1 ............................................................................ 18 

Gambar 3.3 Hasil Survey Soal 2 ............................................................................ 19 

Gambar 3.4 Hasil Survey Soal 3 ............................................................................ 19 

Gambar 3.5 Hasil Survey Soal 4 ............................................................................ 20 

Gambar 3.6 Hasil Survey Soal 5 ............................................................................ 20 

Gambar 3.7 Hasil Survey Soal 6 ............................................................................ 21 

Gambar 3.8 Problem Statement matrix .................................................................. 22 

Gambar 3.9 Emphaty Maps.................................................................................... 22 

Gambar 3.10 User Story ......................................................................................... 23 

Gambar 3.11 Menu User Flow ............................................................................... 23 

Gambar 3.12 Sketch Halaman  untuk login ........................................................... 24 

Gambar 3.13 Sketch Halaman homepage admin ................................................... 25 

Gambar 3.14 Sketch Halaman data pengguna ....................................................... 26 

Gambar 3.15 Sketch Halaman tambah pengguna .................................................. 26 

Gambar 3.16 Sketch_Halaman daftar mata pelajaran pada akun admin ............... 27 

Gambar 3.17 Sketch Halaman Mata Pelajaran pada akun admin .......................... 27 

Gambar 3.18 Sketch Halaman laporan pada akun admin ...................................... 28 

Gambar 3.19 Sketch Halaman laporan mata pelajaran pada akun admin .............. 28 

Gambar 3.20 Sketch Halaman profile sekolah ....................................................... 29 

Gambar 3.21 Sketch Halaman utama pada akun guru ........................................... 29 

Gambar 3.22 Sketch Halaman daftar mata pelajaran pada akun guru ................... 30 



 

xxi 
 

Gambar 3.23 Sketch Halaman daftar Soal pada akun guru ................................... 30 

Gambar 3.24 Sketch Halaman Tambah Soal pada akun guru ................................ 31 

Gambar 3.25 Sketch Halaman ujian soal pada akun siswa .................................... 31 

Gambar 3.26 Sketch Halaman utama pada akun siswa ......................................... 32 

Gambar 3.27 Sketch Halaman mata pelajaran pada akun siswa ............................ 33 

Gambar 3.28 Sketch Halaman laporan mata pelajaran pada akun siswa ............... 34 

Gambar 4.1 Desain Halaman Login Admin versi Dekstop.................................... 36 

Gambar 4.2 Desain Halaman Login Admin versi Smartphone.............................. 36 

Gambar 4.3 Desain Halaman Homapage Admin versi Dekstop ............................ 37 

Gambar 4.4 Desain Halaman Homapage Admin versi Smartphone ...................... 38 

Gambar 4.5 Desain Halaman Data Pengguna versi Dekstop ................................. 39 

Gambar 4.6 Desain Halaman Data Pengguna versi Smartphone ........................... 39 

Gambar 4.7 Desain Halaman tambah pengguna versi Dekstop ............................. 40 

Gambar 4.8 Desain Halaman tambah pengguna versi Smartphone ....................... 41 

Gambar 4.9 Desain Halaman Mata Pelajaran versi Dekstop ................................. 42 

Gambar 4.10 Desain Halaman Mata Pelajaran versi Smartphone ......................... 42 

Gambar 4.11 Desain Halaman tambah pertemuan versi Dekstop.......................... 43 

Gambar 4.12 Desain Halaman tambah pertemuan versi Smartphone.................... 43 

Gambar 4.13 Desain Halaman bank soal versi Dekstop ........................................ 44 

Gambar 4.14 Desain Halaman Bank Soal versi Smartphone ................................. 45 

Gambar 4.15 Desain Halaman tambah soal  versi Dekstop ................................... 46 

Gambar 4.16 Desain Halaman tambah soal versi Smartphone .............................. 46 

Gambar 4.17 Desain Halaman Laporan Kelas versi Dekstop ................................ 47 

Gambar 4.18 Desain Halaman Laporan Kelas versi Smartphone .......................... 47 

Gambar 4.19 Desain Halaman Laporan Mata Pelajaran versi Dekstop ................. 48 

Gambar 4.20 Desain Halaman Laporan Mata Pelajaran versi Smartphone ........... 49 

Gambar 4.21 Desain Halaman Profile versi Dekstop ............................................ 50 

Gambar 4.22 Desain Halaman Profile versi Smartphone ...................................... 50 

Gambar 4.23 Desain Halaman Homepage akun Guru versi Dekstop .................... 51 

Gambar 4.24 Desain Halaman Homepage pada akun Guru versi Smartphone ..... 52 

Gambar 4.25 Desain Halaman Mata Pelajaran pada akun Guru versi Dekstop..... 53 



 

xxii 
 

Gambar 4.26 Desain Halaman Mata Pelajaran pada akun Guru versi     

Smartphone ....................................................................................... 53 

Gambar 4.27 Desain Halaman Bank Soal pada akun guru versi Dekstop ............. 54 

Gambar 4.28 Desain Halaman Bank Soal pada akun guru versi Smartphone ....... 55 

Gambar 4.29 Desain Halaman tambah soal pada akun guru versi Dekstop .......... 56 

Gambar 4.30 Desain Halaman tambah soal pada akun guru versi Smartphone .... 56 

Gambar 4.31 Desain Halaman laporan pada akun guru versi Dekstop.................. 57 

Gambar 4.32 Desain Halaman laporan pada akun guru versi Smartphone............ 57 

Gambar 4.33 Desain Halaman Homepage siswa versi Dekstop ............................ 58 

Gambar 4.34 Desain Halaman Homepage siswa versi Smartphone ...................... 59 

Gambar 4.35 Desain Halaman Daftar Mata Pelajaran pada akun siswa versi 

Dekstop ............................................................................................. 59 

Gambar 4.36 Desain Halaman Daftar Mata Pelajaran pada akun siswa versi 

Smartphone ....................................................................................... 60 

Gambar 4.37 Desain Halaman Mata Pelajaran pada akun siswa versi Dekstop .... 61 

Gambar 4.38 Desain Halaman Mata Pelajaran pada akun siswa versi    

Smartphone ....................................................................................... 61 

Gambar 4.39 Desain Halaman Soal atau ujian pada akun siswa versi Dekstop .... 62 

Gambar 4.40 Desain Halaman Soal atau ujian pada akun siswa versi    

Smartphone ....................................................................................... 62 

Gambar 4.41 Desain Halaman laporan pada akun siswa versi Dekstop ................ 63 

Gambar 4.42 Desain Halaman laporan pada akun siswa versi Smartphone .......... 63 

Gambar 4.43 Lembar kerja Kuesioner SUS ........................................................... 64 

 



 

xxiii 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1 Tabel Penelitian Terdahulu ...................................................................... 4 

Tabel 2.2 Lambang Diagram Konteks ................................................................... 12 

Tabel 4.1. Hasil Kuesioner dari jawaban 50 responden ......................................... 65 

Tabel 4.2. Hasil Hitung skor SUS .......................................................................... 67 

Tabel 4.3. Skala Interpretasi skor SUS .................................................................. 68 

 

 

 


