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Abstrak 

Bawang merah adalah jenis tanaman semusim yang tumbuh merumpun 

mempunyai umbi berlapis, berakar serabut, dan bentuk daun silider berongga. 

Tanaman ini terbentuk menurut pangkal daun mengembang dan menjadi umbi. 

Merupakan jenis sayuran yang masuk dalam kelompok komoditas strategis 

sehingga perlu mendapat perhatian dan dukungan semua pihak. Dalam proses 

budidaya menanam bawang merah tentunya banyak faktor yang berpengaruh pada 

kualitas dan kuantitas panen. Salah satunya adalah pengendalian penyakit bawang 

merah dengan memberikan pestisida yang tepat. Dari penelitian ini dihasilkan 

sistem untuk mendiagnosis penyakit bawang merah serta penanggulangannya. 

Dengan memberikan informasi kepada petani (khususnya pemula), tentang 

penyakit serta pestisida yang tepat digunakan pada tanaman bawang merah 

berdasarkan gejala-gejala yang terlihat pada tanaman. Sistem ini menggunakan 

metode logika fuzzy tsukamoto. Metode ini dipilih karena memiliki aturan dalam 

berbentuk IF-THEN yang akan dipresentasikan dalam himpunan fuzzy. Sebagai 

hasil output diinferensikan dari tiap-tiap aturan diberikan dengan berdasarkan 

predikat. Hasil akhir diperoleh dengan menggunakan rata-rata terbobot. 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan dalam penelitian ini 

menghasilkan pengujian akurasi dari 6 data uji sebesar 100 %. 

Kata Kunci : Sistem Diagnosis, Fuzzy Logic, Bawang Merah 
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