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Abstract 

 

Food is a basic human need that is needed at any time and requires good and 

correct processing so that it is beneficial to the body, because food is needed by the 

body. Nutritious food not only from vegetables and fruit, but also from snacks. Food 

is generally divided into two types, namely staple foods and snacks or fried foods. 

Gorengan is a term that includes various types of food that are dipped in flour batter 

and then fried using hot and lots of cooking oil. Fried food itself is very unique in 

Indonesia. Usually it can be found at roadside carts or street vendors in the 

afternoon. Pediatric traders produce fried food up to 50 seeds per type and the 

buyers always ask for the fried food to be still warm, so the traders have to fry it 

again. Therefore, this research produced an automatic fried warmer machine with 

an Arduino Uno controller. The design of the hardware components includes a 

heater, DHT22  temperature sensor, DC fan, LCD, buzzer, push button and other 

supporting components. For software design using programming on the Arduino 

IDE on a PC/laptop. The performance of this automatic food warmer display 

machine is good, within 30 minutes it has reached the maximum temperature 

needed  

 

Keywords : Food, Fried Food, Street vendors, Arduino Uno, heater, DHT22 

temperature sensor, buzzer, push button, Arduino IDE. 

 

  



 

xii 

 

PERANCANGAN ETALASE PENGHANGAT MAKANAN OTOMTIS 

BERBASIS ARDUINO 

Rahma Dwi Nuhgroho 

Program Studi Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Muhammadiyah 

Ponorogo e-mail : rdwi2463@gmail.com 

 
 

Abstrak 

 

Makanan adalah kebutuhan pokok manusia yang di perlukan setiapsaat dan 

memerlukan pengolahan yang baik dan benar agar bermanfaat bagi tubuh, karena 

makanan sangat diperlukan oleh tubuh. Makanan bergizi bukan hanya dari sayuran 

dan buah saja ada juga dari makanan ringan. Makanan umumnya dibagi menjadi 

dua jenis yaitu makanan pokok dan makanan ringan atau gorengan. Gorengan 

adalah istilah yang mencakup berbagai jenis makanan yang dicelup adonan tepung 

dan kemudian digoreng menggunakan minyak goreng yang panas dan banyak. 

Gorengan sendiri merupakan yang sangat kahas di Indonesia. Biasanya dapat 

ditemui di gerobak pinggir jalan atau pedagang kaki lima pada sore hari. Pedagang 

kakai lima sekali memproduksi gorengan bisa mencapai 50 biji perjenis dan para 

pembeli selali meminta gorengan yang masih hangat sehinga para pedagang harus 

menggoreng kembali. Maka dari itu penelitian ini menghasilkan mesin penghangat 

gorengan otomatis dengan kontroler Arduino Uno. Perancangan komponen 

perangkat kerasnya melitupi  heater, sensor suhu dht22, kipas dc, lcd, buzzer, push 

butoon dan komponen pendukung lainnya. Untuk perancangan perangkat lunak 

menggunakan pemrograman pada  IDE Arduino pada pc/laptop. Kinerja mesin 

etalase penghangat makanan otomatis ini sudah bagus dalam waktu 30 menit sudah 

mencapai suhu maxsimal yang di butuhkan. 

 

Kata Kunci : Makanan, Gorengan, PKL,  Arduino Uno, heater, sensor suhu 

DHT22, buzzer,push butoon, IDE Arduino.  
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