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Abstrak 

Kantor Imigrasi Kelas II Non TPI Ponorogo merupakan salah satu instansi 

yang menangani pembuatan paspor dan sebagai unit pelaksana teknis yang 

menjalankan fungsi Direktorat Jenderal Imigrasi di kota Ponorogo yang 

mempunyai tugas untuk perizinan antar Negara dan melakukan pengawasan 

administrasi seluruh masyarakat yang berkunjung ke negara Indonesia atau ke luar 

Indonesia. Pada proses pelayanan permohonan paspor terdapat 2 tipe permohonan 

yaitu permohonan baru dan pergantian data pemohon. Pada proses pergantian data 

pemohon terdapat beberapa proses dalam pengajuanya yaitu, pertama pegawai akan 

melakukan pencarian data kemudian melakukan pengecekan data sesuai buku 

paspor yang ditunjukkan oleh pemilik paspor, setelah itu pegawai mengambil arsip 

pemohon untuk dilakukan perubahan data, setelah proses tersebut selesai maka 

dilakukan pengarsipan dokumen ulang, selanjutnya paspor baru diterima oleh yang 

bersangkutan. Oleh karena itu diperlukan sebuah sistem informasi yang 

mempermudah pelayanan masyarakat yang efektif dari segi keakuratan dan 

ketepatan dalam pencarian dokumen paspor. Dari temuan permasalahan tersebut 

perlu dibuat sebuah sistem pengarsipan dokumen paspor yang dapat mempermudah 

pegawai serta menerapkan algoritma Boyer Moore dalam pencarian data. Pada 130 

jumlah data yang diuji coba menghasilkan waktu pencarian rata-rata 0.007215454 

detik dengan presentase akurasi 100%. 

Kata Kunci : Algoritma Boyer Moore, Pelayanan Paspor, Pencarian, Arsip 
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