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MOTTO 

 

 
“Being in the process itself is a prize, so you shouldn’t think of it as a hard way. 

Just enjoy while pursuing it, cause it’s that precious.” 

- Mark Lee  
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Abstrak 

 
Kucing adalah hewan populer yang sering dijumpai dan dipelihara oleh 

manusia. Meskipun demikian, kucing adalah hewan yang mudah terkena serangan 

bakteri, virus, maupun parasit yang menjadi sumber penyakit. Salah satunya adalah 

penyakit kulit. Berbagai macam penyakit kulit yang menyerang kucing terdapat 

kemiripan gejala yang sulit diidentifikasi misalnya kerontokan bulu dan menggaruk 

badan. Hal tersebut mengakibatkan orang awam, khususnya pemilik kucing 

kesulitan dalam menentukan penyakit yang diderita hewan peliharaannya. 

Kekeliruan dalam penanganan atau pengobatan penyakit dapat memperparah 

kondisi kucing. Apabila penyakit kulit sudah menyerang 40% bagian tubuh, maka 

kucing dapat mengalami infeksi sekunder. Sistem pakar dapat diterapkan pada 

kasus ini sebagai alat bantu untuk diagnosa penyakit kulit kucing berdasarkan 

masukan berupa gejala-gejala oleh pemilik kucing. Metode yang digunakan adalah 

Fuzzy K-Nearest Neighbor. Sistem yang dibangun berbasis website menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan memanfaatkan database MySQL. Penelitian ini 

menggunakan 15 data gejala dan 5 data penyakit. Penelitian ini menghasilkan 

tingkat akurasi tertinggi sebesar 93,3% dan tingkat presisi tertinggi sebesar 95%. 

 

Kata Kunci : Fuzzy K-Nearest Neighbor, Klasifikasi, Penyakit Kulit Kucing 
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