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Abstrak 

Alfiyah. Alat Permainan Edukatif Rumah Bermain. HKI. S1 Program Studi 

Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini, Universitas Muhammadiyah 

Ponorogo, Pembimbing 1. Dian Kristiana, M.Pd Pembimbing 2. Muhammad 

‘Azam Muttaqin, M.Pd. 

Permainan merupakan sarana yang sangat efektif untuk memfasilitasi 

pemahaman dan eksplorasi anak terhadap hal-hal di sekitarnya. Penggunaan benda-

benda nyata sebagai alat pembelajaran bagi anak-anak dapat membuat anak-anak 

aktif belajar dan mengembangkan berbagai keterampilan serta kemampuan dalam 

berinteraksi dengan dunia sekitarnya. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan Alat Permainan Edukatif (APE) yang diberi nama "APE Rumah 

Bermain" sebagai sarana untuk mengenalkan sub tema rumah dan mengembangkan 

enam aspek perkembangan anak usia dini.  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini meliputi pengembangan produk 

APE Rumah Bermain, validasi produk APE, dan uji coba produk APE kepada anak-

anak. Melalui validasi produk APE dan uji coba produk APE kepada anak-anak, 

diharapkan dapat diketahui sejauh mana efektivitas dan daya tarik  APE Rumah 

Bermain dalam proses pembelajaran anak usia dini.  

Hasil Penelitian yaitu menghasilkan produk  berupa Alat Permainan Edukatif  

APE “Rumah Bermain” yang terbuat dari bahan kayu triplek dan berbentuk rumah 

dengan bentuk unik dan warna yang menarik. Terdapat permainan di 4 sisi rumah 

dan halaman rumah yang dapat mengembangkan aspek-aspek perkembangan anak. 

APE “ Rumah Bermain” mengenalkan sub tema rumah melalui gambar dan audio 

lagu sub tema rumah, lagu anggota keluarga, audio do’a masuk rumah, dan audio 

do’a keluar rumah. Melalui tahap validasi produk dan uji coba produk APE "Rumah 

Bermain" memberikan manfaat bagi perkembangan  anak usia dini, dalam hal ini 

untuk pengenalan konsep rumah, pengembangan keterampilan motorik, kognitif, 

sosial-emosional, seni, bahasa, dan nilai agama moral. Anak menunjukkan minat 

dan antusiasme yang tinggi selama menggunakan alat permainan ini. 

 

Kata Kunci : Alat Permainan Edukatif, Rumah Bermain 
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Abstract 

Alfiyah. Playhouse Educational Game Tools. IPR. S1 Early Childhood Education 

Teacher Education Study Program, Muhammadiyah University Ponorogo, Advisor 

1. Dian Kristiana, M.Pd Advisor 2. Muhammad 'Azam Muttaqin, M.Pd. 

The use of real objects as learning tools for children can make children 

actively learn and develop various skills and abilities in interacting with the world 

around themThe methods used in this study included the development of APE 

playhouse products, validation of APE products, and testing of APE products on 

children. Through validation of APE products and trials on children, it is hoped that 

the effectiveness and attractiveness of APE Playhouses can be known in the early 

childhood learning process. 

The results of the research are to produce products in the form of educational 

game tools APE "Playhouse" made of plywood and shaped like a house with a 

unique shape and attractive color. There are games on 4 sides of the house and the 

yard that can develop aspects of child development. APE "Play House" introduces 

the house sub-theme through pictures and audio of house sub-theme songs, songs 

of family members, audio prayers going into the house, and audio prayers leaving 

the house. Through the product validation and trial stages the APE "Play House" 

product provides benefits for early childhood development, in this case for the 

introduction of the concept of home, the development of motor skills, cognitive, 

social-emotional, art, language, and religious and moral values. Children show high 

interest and enthusiasm while using this game tool. 

 

Keywords : Educational Game Tool, Play House 
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