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ABSTRAK 

Nita Setianingsih. Alat Permainan Edukatif Sepeda Pintar. HKI. Program 

Studi Pendidikan Guru Pendidikan, Anak Usia Dini, Universitas Muhammadiyah 

Ponorogo. Pembimbing 1 Dian Kristiana, M. Pd. dan Pembimbing 2 Nurtina Irsad 

Rusdiani, M. Pd. 

Tujuan pembuatan alat permainan edukatif ini untuk mengembangkan 

aspek perkembangan nilai agama dan moral, bahasa, kognitif, fisik motorik, sosial 

emosional dan juga seni.  Alat Permainan Edukatif (APE) adalah sebuah alat 

permainan yang dirancang khusus untuk anak-anak sebagai sarana untuk 

memperkenalkan keaksaraan awal, merangkai kata, hitung sederhana dan 

mengembangkan aspek perkembangan anak usia dini. 

Metode yang digunakan dalam panelitian ini meliputi pengembangan 

produk APE Sepeda Pintar, validasi produk APE, serta uji coba produk APE kepada 

anak-anak. Penelitian ini memberikan kontribusi yang penting dalam bidang 

pendidikan anak usia dini dengan menyediakan sebuah alat yang menarik dan 

interaktif untuk memperkenalkan salah satu macam kendaraan darat dan 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan anak. APE Sepeda Pintar dapat 

digunakan sebagai sumber pembelajaran yang menyenangkan dan efektif dalam 

lingkungan pendidikan anak usia dini. Dengan adanya APE Sepeda Pintar, 

diharapkan anak-anak dapat belajar secara aktif dan kreatif, sambil 

mengembangkan kemampuan mereka dalam berbagai aspek perkembangan seperti 

kognitif, motorik, sosial, bahasa, emosi, dan seni. Alat ini dapat menjadi alat yang 

mendukung guru dan orang tua dalam memberikan pembelajaran yang beragam dan 

menarik bagi anak-anak, sehingga meningkatkan motivasi belajar. Melalui validasi 

produk APE dan uji coba kepada anak-anak, diharapkan dapat diketahui sejauh 

mana efektivitas dan daya tarik APE Sepeda Pintar dalam proses pembelajaran anak 

usia dini. Dengan hasil yang positif, APE Sepeda Pintar dapat menjadi alat 

permainan edukatif yang bermanfaat dan efektif dalam meningkatkan pengalaman 

belajar anak-anak. 

Hasil dari uji coba secara sederhana, menunjukkan peningkatan 

perkembangan yang baik dan efektif pada anak. Terdapat peningkatan pada aspek 

bahasa anak diantaranya anak lebih mudah mengenal bentuk – bentuk huruf abjad  

tidak hanya dengan pelafalannya saja dan anak juga mampu merangkai kata dari 

suku kata serta anak mampu meniru bentuk tulisan kata dari dalam roda dan anak 

mampu mengenal angka serta pengoperasian hitung sederhana dengan baik.  

 

Kata Kunci : Alat Permainan Edukatif, Sepeda Pintar, Anak Usia Dini 
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ABSTRACT 

Nita Setianingsih. Smart Bicycle Educational Game Tool. IPR. Education 

Teacher Education Study Program, Early Childhood, Muhammadiyah University 

Ponorogo. Advisor 1 Dian Kristiana, M. Pd. and Supervisor 2 Nurtina Irsad 

Rusdiani, M. Pd. 

The purpose of making this educational game tool is to develop aspects of 

the development of religious and moral values, language, cognitive, physical-

motor, social-emotional and also art. Educational Game Tool (APE) is a game tool 

specifically designed for children as a means of introducing early literacy, word 

stringing, simple counting and developing aspects of early childhood development. 

The methods used in this study included developing APE Smart Bike 

products, validating APE products, and testing APE products on children. This 

research makes an important contribution to the field of early childhood education 

by providing an engaging and interactive tool to introduce a variety of land vehicles 

and develop aspects of child development. APE Smart Bike can be used as a fun 

and effective learning resource in an early childhood education environment. With 

the Smart Bike APE, it is hoped that children can learn actively and creatively, 

while developing their abilities in various aspects of development such as cognitive, 

motor, social, language, emotion and art. This tool can be a tool that supports 

teachers and parents in providing diverse and interesting learning for children, thus 

increasing learning motivation. Through validation of APE products and trials on 

children, it is hoped that the effectiveness and attractiveness of APE Smart Bikes 

will be known in the early childhood learning process. With positive results, Smart 

Bike APE can be a useful and effective educational game tool in enhancing 

children's learning experience. 

The results of trials are simple, showing good and effective developmental 

enhancement in children. There is an increase in aspects of children's language, 

including children more easily recognize the forms of letters of the alphabet, not 

only with their pronunciation, and children are also able to assemble words from 

syllables, and children are able to imitate written forms of words from inside the 

wheel, and children are able to recognize numbers and operate simple calculations 

with Good. 

Keywords: Educational Game Tools, Smart Bikes, Early Childhood 
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