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LEMBAR PERSETUJUAN 

PENGGANTI TUGAS AKHIR MAHASISWA 

Yang bertanda tanga di bawah ini : 

Nama   : Betty Yulia Wulansari, M.Pd 

NIK   : 1990071220160913 

Jabatan  : Ka.Prodi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini 

Menyetujui bahwa publikasi ilmiah/kelayakan intelektual/PKM yang akan 

dilakukan dan /atau diajukan oleh: 

Nama   : Binti Masruroh 

NIM   :21340241 

Prodi   : Pendidikan Guru Pendidikan Anak usia Dini (PG-PAUD) 

Judul   : Alat Pemainan Edukatif Anak Usia Dini Rumah Bermain 

adalah diajukan sebagai pengganti tugas akhir mahasiswa yang bersangkutan. 

Demikian Surat Persetujuan ini dibuat dengan sebenar-benarnya untuk dapat 

digunakan sebagaimana mestinya 

Pembimbing I 

 

Dian Kristiana, M.Pd 

NIK.1985042720150912 

 Pembimbing II 

 

Nurtina Irsad Rusdiani,M.Pd 

NIK. 1995112520220913 

 

 Mengetahui 
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Betty Yulia Wulansari, M.Pd 

   NIK. 1990071220160913 

Surat Keterangan Hasil Similiarity 

 

  



Screen Shoot Vidio Penggunaan Alat Permainan Edukatif “KINSMART” 

  



LEMBAR VALIDASI 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI 

Identitas Validator 

      Nama  : Muhammad ‘Azzam Muttaqin, M.Pd. 

      NIP   : 1992111120220913 

      Pekerjaan  : Dosen/ Ahli Materi 

      Instansi  : Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

Petunjuk Pengisian 

1. Baca butir-butir pernyataan dengan baik dan benar. 

2. Bersedianya Bapak/Ibu untuk memberi penilaian dan validasi pada media 

pembelajaran berupa Alat Permainan Edukatif yang  kami ciptakan. 

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda cek list (√ ) pada kolom 

yang telah tersedia menggunakan skala penilaian dengan rentang skor 1- 4 

sebagai berikut : 

1= Kurang Baik 

2= Cukup 

3= Baik 

4= Sangat Baik 

4. Mohon  memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas pada 

tempat yang telah disediakan (Jika diperlukan) 

5. Mohon instrumen ini dikembalikan dalam keadaan baik karena akan 

digunakan untuk penelitian lebih lanjut. 

 

 

 



NO Pertanyataan Penilaian 

1 2 3 4 

1. Bentuk Permainan APE KINSMART 

dapat mengenalkan Tema Binatang 

   √ 

2. APE KINSMART memiliki nilai 

kompetitif disetiap permainan 

   √ 

3. APE KINSMART memenuhi aspek 

perkembangan Nilai Agama Moral 

❖ Anak mengetahui arti kasih 

sayang kepada binatang 

peliharaan dan cara 

memeliharanya dengan 

mengetahui habitat binatang 

❖ Anak mengetahui Allah 

menciptakan makluk hiduk 

salah satunya binatang. 

 

   

 

 

 

√ 

 

4. APE KINSMART memenuhi aspek 

perkembangan bahasa 

❖ Anak mampu melafalkan 

angka 1-10 

❖ Anak mampu mengucapkan 

suku kata yang berawalan dari 

huruf a-z 

    

 

 

 

√ 



❖ Melafalkan beberapa lagu 

anak secara sederhana 

5. APE KINSMART memenuhi aspek 

perkembangan sosial emosional 

❖ Anak mampu menyatakan 

perasaan terhadap anak lain 

❖ Anak mampu menunjukkan 

antusiasme dalam melakukan 

permainan kompetitif secara 

positif 

   

 

 

 

 

√ 

 

6. APE KINSMART memenuhi aspek 

perkembangan fisik motorik 

❖ Anak mampu memasukan tali 

pada binatang dipapan 

❖ Anak mampu memutar baling-

baling kincir 

❖ Anak mampu mebuka dan 

menutup jendela(Bentuk 

segitiga dan persegi) pada 

kincir 

    

 

 

√ 

7. APE KINSMART memnuhi aspek 

perkembangan kongnitif 

❖ Anak mampu mengenal 

konsep bilangan dan lambang 

bilangan 1-10 

❖ Anak mampu mengurutkan 

angka 1-10 

❖ Anak mengenal macam-

macam warna dari lampu pada 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



kincir yang nyala atau dari 

papan bentuk geometri. 

❖ Anak mampu mengenal huruf 

a-z 

❖ Anak mampu menyusun huruh 

menjadi kata 

❖ Anak mampu mengenal 

bentuk geometri dari 

memasangkan bentuk dan 

warna geometri 

❖ Anak mampu mengenal 

binatang hebivora (Pemakan 

tumbuhan) dan Karnivora 

(pemakan daging) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

√ 

8. APE KINSMART memenuhi aspek 

perkembangan seni 

❖ Anak mampu bernyanyi 

beberapa lagu dari media 

audio yang didengar 

❖ Anak mampu membuat sebuah 

karya seni dari media menabur 

serbuk kayu 

    

√ 

 

Dari penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, mohon kiranya memberikan tanda 

cek (√) pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari 

segi kelayakan dan validitas APE KINSMART  yang ada. 

√  Layak digunakan tanpa revisi 

□  Layak digunakan dengan revisi 

□  Tidak layak digunakan 



 

Dan apabila terdapat komentar atau saran dari APE yang kami buat, mohon 

bapak/ibu dapat menuliskannya di tempat yang telah tersedia. 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________ 

Atas bantuan bapak/ibu kami ucapkan ribuan terimaksih. 

Ponorogo, 22 Juni 2023  

Validator  

  

Muhammad ‘Azzam Muttaqin, M.Pd. 

NIK. 1992111120220913 

  



LEMBAR VALIDASI 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

Identitas Validator 

      Nama  : Betty Yulia Wulansari, M.Pd 

      NIP  : 1990071220160913 

      Pekerjaan  : Dosen/Ahli Media 

      Instansi  : Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

Petunjuk Pengisian 

1. Baca butir-butir pernyataan dengan baik dan benar. 

2. Bersedianya Bapak/Ibu untuk memberi penilaian dan validasi pada media 

pembelajaran berupa Alat Permainan Edukatif yang  kami ciptakan. 

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda cek list (√ ) pada kolom 

yang telah tersedia menggunakan skala penilaian dengan rentang skor 1-4 

sebagai berikut : 

1= Kurang Baik 

2= Cukup 

3= Baik 

4= Sangat Baik 

4. Mohon  memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas pada 

tempat yang telah disediakan (Jika diperlukan) 

5. Mohon instrumen ini dikembalikan dalam keadaan baik karena akan 

digunakan untuk penelitian lebih lanjut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

No Pertanyaan Penilaian 

1 2 3 4 

1. APE KINSMART aman digunakan 

anak usia dini 

 

   √ 

2. APE KINSMART memiliki bentuk 

dan warna yang menarik anak usia dini 

   

√ 

 

3. APE KINSMART memiliki ukuran 

yang ideal untuk anak usia dini 

   √ 

4. APE KINSMART Mampu 

mengembangkan minat belajar anak 

untuk mengenal angka, bentu geometri, 

huruf dan binatang  

   √ 

5. APE KINSMART sangat awet 

digunakan untuk media pembelajaran 

anak usia dini 

   √ 

6. APE KINSMART Mampu 

menstimulus 6 aspek perkembangan 

pada anak usia dini 

  √  

7. Bentuk APE KINSMART mudah 

difahami anak usia dini 

   √ 



Ketua Program Studi 

 

8. Langkah-langkah permainan mudah 

dipahami anak usia dini 

   √ 

9. Gambar angka, huruf dan  binatang 

mudah dikenali anak usia dini 

   √ 

10. Bentuk permainan mudah dilakukan 

anak usia dini 

   √ 

 

Dari penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, mohon kiranya memberikan tanda 

cek (√) pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari 

segi kelayakan dan validitas 

□  Layak digunakan tanpa revisi 

√  Layak digunakan dengan revisi 

□  Tidak layak digunakan 

Dan apabila terdapat komentar atau saran dari APE yang kami ciptakan, mohon 

bapak/ibu dapat menuliskannya di tempat yang telah tersedia. 

Cari panduan yang baik di google 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________ 

Atas bantuan bapak/ibu kami ucapkan ribuan terimaksih. 

Ponorogo 12Juni 2023  

Validator  

 



 

Betty Yulia Wulansari, M.Pd 

NIK.1990071220160913 
 

 

 

 

Berita acara Bimbingan Tugas Akhir 



 



 



 



 

 

 


