
 

22 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Amindari, A., Sumiharsono, M. R., & Waris, W. (2020). Pengaruh Media Kartu 

Kata Bergambar Dan Audio Visual Terhadap Peningkatan Kemampuan 

Membaca Permulaan Anak Usia Dini. Journal of Education Technology and 

Inovation, 3(1), 54–68. 

Bakhri, S. (2019). Animasi interaktif pembelajaran huruf dan angka menggunakan 

model ADDIE. INTENSIF: Jurnal Ilmiah Penelitian Dan Penerapan 

Teknologi Sistem Informasi, 3(2), 130–144. 

Dewi, N. W. U. R., Asril, N. M., & Wirabrata, D. G. F. (2021). Meningkatkan 

kemampuan berhitung permulaan pada anak usia dini melalui video animasi. 

Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini Undiksha, 9(1), 99–106. 

Fitriawan, F., Krisnawati, N., Eviyanti, N. P., & Ulfa, R. A. (2022). Peningkatan 

Berhitung Anak Usia Dini Menggunakan Alat Permainan Edukatif Apron 

Hitung. Absorbent Mind: Journal of Psychology and Child Development, 

2(02), 111–122. 

Gunarto, D. (2023). Perkembangan PAUD Multi Perspektif. PT. Literasi Nusantara 

Abadi Grup. 

Haryani, M., & Qalbi, Z. (2021). Pemahaman Guru Paud Tentang Alat Permainan 

Edukatif (Ape) Di Tk Pertiwi 1 Kota Bengkulu. Jurnal Educhild: Pendidikan 

Dan Sosial, 10(1), 6–11. 

Kustiawan, U. (2016). Pengembangan Media Pembelajaran Anak Usia Dini. 

Gunung Samudera. 

Lestariningrum. (2021). Inovasi Pembelajaran Anak Usia Dini. CV. Bayfa 

Cendekia Indonesia. 

Malapata, E., & Wijayanigsih, L. (2019). Meningkatkan Kemampuan Berhitung 

Anak Usia 4-5 Tahun melalui Media Lumbung Hitung. Jurnal Obsesi: Jurnal 

Pendidikan Anak Usia Dini, 3(1), 283–293. 

Rekysika, N. S., & Haryanto, H. (2019). Media pembelajaran ular tangga bilangan 

untuk meningkatkan kemampuan kognitif anak usia 5-6 tahun. Cakrawala 

Dini: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, 10(1), 56–61. 



 

23 
 

Salsabila, U. H., Habiba, I. S., Amanah, I. L., Istiqomah, N. A., & Difany, S. (2020). 

Pemanfaatan aplikasi quizizz sebagai media pembelajaran ditengah pandemi 

pada siswa SMA. Jurnal Ilmiah Ilmu Terapan Universitas Jambi| JIITUJ|, 

4(2), 163–173. 

Shunhaji, A., & Fadiyah, N. (2020). Efektivitas alat peraga edukatif (APE) balok 

dalam mengembangkan kognitif anak usia dini. Alim, 2(1), 1–30. 

Valentina, N. P. D., & Sujana, I. W. (2021). Video Pembelajaran Animasi Berbasis 

Role Playing Tema Profesi pada Anak Usia Dini. Jurnal Pendidikan Anak 

Usia Dini Undiksha, 9(2), 231–242. 

Yaie, F. I. J. Y., Fauzi, T., & Andriani, D. (2022). Upaya Meningkatkan 

Kemampuan Berhitung melalui Permainan Kotak Pintar pada Anak Usia Dini. 

PAUD Lectura: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, 6(01), 8–16. 

Yulianti, A., & Ekohariadi, E. (2020). Pemanfaatan media pembelajaran berbasis 

game edukasi menggunakan aplikasi construct 2 pada mata pelajaran 

komputer dan jaringan dasar. IT-Edu: Jurnal Information Technology and 

Education, 5(01), 527–533. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


