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Abstrak  

Rimpang (Zingiberaceae) adalah tumbuhan dengan batang termodifikasi 

yang menjalar di bawah permukaan tanah dan mampu menghasilkan tunas serta 

akar baru dari ruasnya. Tanaman Rimpang (Zingiberaceae) dikenal sebagai 

tumbuhan temu atau empon – empon yang memiliki beragam jenis, seperti Jahe, 

Kencur, Kunir Putih Gombyok, Kunyit, Lengkuas, Lempuyang, Temulawak, Temu 

Ireng, Temu Kunci, dan Temu Mangga. Banyaknya jenis tanaman Rimpang 

(Zingiberaceae) dengan ciri – ciri yang hampir sama menyebabkan masyarakat 

awam terutama remaja masih kurang mengerti bahkan sulit untuk membedakan 

jenis tanaman Rimpang (Zingiberaceae). Pada penelitian ini menggunakan 

algoritma Convolutional Neural Network (CNN) dengan arsitektur VGG19, yang 

bertujuan dapat memudahkan masyarakat dalam mengidentifikasi jenis tanaman 

Rimpang (Zingiberaceae). Penelitian ini menggunakan 1000 dataset citra rimpang 

yang dibagi menjadi data training, testing, validation. Citra rimpang dilakukan 

preprocessing data dengan mengubah ukuran 500 x 500 menjadi 200 x 200 piksel. 

Pada tahap perancangan model, dilakukan ujicoba menggunakan 3 skenario yaitu 

skenario 1 dengan perbandingan dataset 85:10:5, 25 epoch dan 30 batch size, 

skenario 2 dengan perbandingan dataset 80:10:10, 20 epoch dan 32 batch size, dan 

skenario 3 dengan perbandingan dataset 70:20:10, 10 epoch dan 20 batch size. 

Hasilnya menunjukkan bahwa skenario ke-2 adalah yang terbaik dengan akurasi 

sebesar 90%, loss 0,285, precission 93%, recall 89% dan F1-Score 91%. Namun, 

meskipun model mencapai akurasi 90%, pada prediksi gambar hanya mencapai 

56% dari 100 data testing.  

 

Kata Kunci : Convolutional Neural Network (CNN), Identifikasi, Jenis 

Tanaman Rimpang, VGG19  
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