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ABSTRACT 
 

Vtuber atau virtual youtuber adalah salah satu hasil dari perkembangan teknologi 
dibidang multimedia. Sejak awal kemunculannya, popularitas yang didapat semakin naik 
setiap harinya sehingga memicu munculnya tren baru. Laporan yang diambil dari sebuah 
situs yang fokus terhadap analisis sebuah akun youtube yaitu Playboard, mengungkapkan 
bahwa VTuber Hololive telah meraih keuntungan atau pendapatan lebih dari 5,7 juta USD, 
jika ditukar ke dalam mata uang rupiah menjadi sekitar 81 milliar. Perhitungan ini berasal 
atau didapatkan dari Vtuber yang masuk dalam 5 besar top chart, dan akan lebih besar jika 
dihitung berdasarkan 10 besar talent pada perusahan hololive. Akibat dari besarnya 
peminat profesi VTuber ini, pihak agensi atau perusahan yang menampung para artis. 
mendapat sebuah tantangan baru yang dimana harus memilih 3 artis dari ratusan orang 
pelamar. Penggunaan metode SAW untuk sistem pendukung keputusan ditujukan untuk 
mengatasi masalah dalam hal pengambilan keputusan pemilihan calon talent atau artis 
vtuber baru, supaya lebih effisien, cepat dan akurat. Metode SAW atau simple addivite 
weighting digunakan karena proses perhitungan terbilang mudah dimengerti dan dipahami, 
juga lebih sederhana dibanding dengan metode AHP. 

 

Kata Kunci : Virtual Youtuber, Sistem Audisi, Metode SAW 
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