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ABSTRAK 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo, sebagai salah satu lembaga 

pendidikan tinggi yang telah mengambil inisiatif dalam menerapkan teknologi 

informasi guna meningkatkan efisiensi dan efektivitas operasional akademik dan 

administratifnya.Sistem absensi merupakan bagian integral dari manajemen 

akademik dan administratif yang mendukung kelancaran proses pembelajaran. 

Dalam konteks ini, SIMTIK (Sistem Informasi Manajemen Teknologi Informasi 

dan Komunikasi) telah memainkan peran kunci dalam mengotomatisasi dan 

mempermudah proses absensi secara efisien. Face Recognition merupakan salah 

satu teknik biometrik yang memungkinkan komputer atau mesin autentik untuk 

dapat mengenali wajah manusia. Local Binary Pattern Histogram (LBPH) adalah 

fitur untuk mengklasifikasi yang dikombinasikan dengan histogram dan merupakan 

teknik baru dari metode (Local Binary Pattern) LBP untuk mengubah performa 

hasil pengenalan wajah. LBP pada umumnya didesain utuk pengenalan tekstur. 

LBPH adalah metode yang cocok untuk dilakukan pengenalan citra wajah untuk 

diimplementasikan pada website karena sistem mampu mendeteksi wajah dengan 

baik sampai akurasi 100%. Sistem absensi dapat mengenali wajah yang telah 

terdeteksi dengan rata – rata akurasi 60%. 

Kata Kunci : Absensi Mahasiswa, Face Recognition, LBPH, Website, Python  

  

mailto:bhimaadi890@gmail.com


 

xv  

KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis ucapkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas 

berkat dan anugerah yang dilimpahkan-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi ini 

dengan baik. Skripsi ini merupakan salah satu syarat untuk memperoleh gelar Strata 

Satu (S1) di Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo. Maka untuk memenuhi persyaratan tersebut, penulis 

mencoba untuk menerapkan ilmu yang telah penulis dapat di bangku kuliah 

kedalam bentuk skripsi yang berjudul “Face Recognition Menggunakan Algoritma 

Local Binary Pattern Histogram (LBPH) Pada Sistem Absensi Mahasiswa” oleh 

karena itu, dalam penulisan skripsi ini penulis berharap adanya kritik dan saran dari 

semua pihak yang nantinya dipergunakan untuk menyempurnakan skripsi ini. 

Selama penyusunan skripsi ini, penulis telah memperoleh bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak. Pada kesempatan ini penulis ingin 

menyampaikan terimakasih kepada : 

1. Kedua orang tua, keluarga dan orang-orang terdekat yang telah 

memberikan dukungan dan do’a restu sehingga skripsi ini dapat 

terselesaikan dengan baik. 

2. Bapak Edy Kurniawan, S.T., M.T. selaku Dekan Fakultas Teknik 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo. 

3. Bapak Adi Fajaryanto Cobantoro, S.Kom., M.Kom. selaku Ketua 

Program Studi Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah 

Ponorogo. 

4. Ibu Khoiru Nurfitri, S.Kom. M.Kom. selaku Dosen Pembimbing I yang 

telah berkenan memberikan tambahan ilmu dan solusi pada setiap 

pemasalahan dalam penulisan dan penyusunan skripsi ini. 

5. Bapak Ismail Abdurrozzaq Zulkarnain, S.Kom., M.Kom. selaku dosen 

pembimbing II yang telah berkenan membimbing dan mengarahkan 

penulis dalam penulisan dan penyusunan skripsi ini. 



 

xvi  

6. Serta teman-teman yang telah memberikan petunjuk dan dukungannya 

yang sangat berguna dalam penyusunan skripsi terutama untuk teman-

teman Teknik Informatika Kelas E Angkatan 2019. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna dikarenakan 

terbatasnya pengalaman dan pengetahuan yang dimiliki penulis. Oleh karena itu, 

penulis mengharapkan berbagai saran serta masukan yang dapat membangun dan 

menjadikan skripsi ini menjadi lebih baik. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi 

pembaca dan semua pihak. 

 Ponorogo, 17 Januari 2024 

 Mahasiswa, 

 

 

 

 

 Bhima Adi Eko Laksono 

NIM. 19533190 

 



 

xvii  

 

DAFTAR ISI 

HALAMAN PENGESAHAN .................................................................................. i 

PERNYATAAN ORISINALITAS SKRIPSI ......................................................... ii 

HALAMAN BERITA ACARA UJIAN ................................................................ iii 

BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI .......................................................... iv 

PLAGIASI .............................................................................................................. x 

MOTTO ................................................................................................................ xii 

PERSEMBAHAN ................................................................................................ xiii 

ABSTRAK ........................................................................................................... xiv 

KATA PENGANTAR .......................................................................................... xv 

DAFTAR ISI ....................................................................................................... xvii 

DAFTAR TABEL ................................................................................................ xxi 

DAFTAR GAMBAR .......................................................................................... xxii 

BAB I PENDAHULUAN ....................................................................................... 1 

1.1. LATAR BELAKANG ................................................................................. 1 

1.2. PERUMUSAN MASALAH ....................................................................... 3 

1.3. TUJUAN PENELITIAN ............................................................................. 3 

1.4. BATASAN MASALAH ............................................................................. 3 

1.5. MANFAAT PENELITIAN ......................................................................... 4 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ............................................................................. 5 

2.1. PENELITIAN TERDAHULU ..................................................................... 5 

2.2. LANDASAN TEORI ................................................................................... 9 

2.2.1. Sistem...................................................................................................... 9 

2.2.2. Website .................................................................................................... 9 



 

xviii  

2.2.3. Database ................................................................................................. 9 

2.2.4. Deteksi Wajah ......................................................................................... 9 

2.2.5. Pengenalan Wajah (FACE RECOGNITION) ....................................... 10 

2.2.6. Python. .................................................................................................. 10 

2.2.7. OpenCV ............................................................................................... 10 

2.2.8. Local Binary Pattern Histogram (LBPH) ............................................. 10 

2.2.9. White Box ............................................................................................. 11 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN.............................................................. 12 

3.1. DESAIN PENELITIAN ............................................................................ 12 

3.2. TAHAP PENELITIAN ............................................................................. 12 

3.3. PERUMUSAN MASALAH ..................................................................... 13 

3.4. STUDI LITERATUR ................................................................................ 13 

3.5. PENGUMPULAN DATA ......................................................................... 13 

3.5.1 Wawancara ....................................................................................... 13 

3.5.2 Observasi .......................................................................................... 14 

3.6. PERANCANGAN SISTEM ..................................................................... 14 

3.6.1 Flowchart Sistem Absensi ............................................................... 14 

3.6.2 Use Case Diagram ........................................................................... 15 

3.6.3 Desain Database .............................................................................. 15 

3.6.4 Diagram Konteks ............................................................................. 16 

3.6.5 DFD (Data Flow Diagram) ............................................................. 16 

3.6.6 Perancangan Database ...................................................................... 17 

3.6.7 Activity Diagram Login .................................................................... 19 

3.6.8 Activity Diagram Register ................................................................ 20 

3.6.9 Activity Diagram Change Password ................................................ 21 



 

xix  

3.6.10 Desain Mockup Aplikasi .................................................................. 22 

3.7. IMPLEMENTASI ALGORITMA LBPH ................................................. 25 

3.7.1 Dataset ............................................................................................. 26 

3.7.2 Training Dataset .............................................................................. 26 

3.7.3 Pre-Processing ................................................................................. 27 

3.8. DESAIN PENGUJIAN ............................................................................. 32 

3.8.1 Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah .............................................. 32 

3.8.2 Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah Berdasarkan kemiringan 

Wajah ..........................................................................................................33 

3.8.3 Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah Berdasarakan Intensitas 

Cahaya ..........................................................................................................34 

3.8.4 Lama Waktu Pengenalan Wajah ...................................................... 35 

3.8.5 Pengujian White Box ........................................................................ 35 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .............................................................. 36 

4.1 DATABASE .............................................................................................. 36 

4.2 SOURCE CODE LBPH ............................................................................. 37 

4.3 TAMPILAN HASIL ................................................................................. 38 

4.3.1 Tampilan Login ................................................................................ 38 

4.3.2 Tampilan Halaman Dashboard Admin............................................. 38 

4.3.3 Tampilan Halaman Dashboard User/Mahasiswa ............................ 39 

4.3.4 Tampilan Menu Mahasiswa ............................................................. 39 

4.3.5 Halaman Menambahkan Mahasiswa Baru ....................................... 40 

4.3.6 Halaman Training Wajah ................................................................. 40 

4.3.7 Halaman Menu Kelas ....................................................................... 41 

4.3.8 Halaman Menambahkan Kelas Baru ................................................ 41 



 

xx  

4.3.9 Halaman Menambahkan Anggota Kelas .......................................... 42 

4.3.10 Halaman Menu Mata Kuliah ............................................................ 42 

4.3.11 Halaman Proses Scaning Wajah User/Mahasiswa ........................... 43 

4.3.12 Halaman Menu Absensi User/Mahasiswa ....................................... 44 

4.4 PENGUJIAN SISTEM .............................................................................. 44 

4.4.1 Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah .............................................. 44 

4.4.2 Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah Berdasarkan kemiringan 

Wajah ..........................................................................................................46 

4.4.3 Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah Berdasarakan Intensitas Cahaya 48 

4.4.4 Lama Waktu Pengenalan Wajah ...................................................... 51 

4.4.5 Metode White Box ........................................................................... 52 

BAB V PENUTUP ................................................................................................ 59 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 60 

LAMPIRAN .......................................................................................................... 63 

 

  



 

xxi  

DAFTAR TABEL 

Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu .............................................................................. 5 

Tabel 3. 1 Hasil Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah pada Jarak Yang Berbeda32 

Tabel 3. 2 Uji Kemiringan .................................................................................... 33 

Tabel 3. 3 Hasil Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah Dengan Kemiringan Yang 

Berbeda ................................................................................................................. 33 

Tabel 3. 4 Uji Intensitas Cahaya ........................................................................... 34 

Tabel 3. 5 Tabel Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah dengan Intensitas Cahaya 

Yang Berbeda ........................................................................................................ 34 

Tabel 3. 6 Tabel Perhitungan Waktu..................................................................... 35 

Tabel 3. 7 Desain Training White Box ................................................................. 35 

Tabel 4. 1 Hasil Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah pada Jarak Yang Berbeda44 

Tabel 4. 2 Uji Kemiringan .................................................................................... 46 

Tabel 4. 3 Hasil Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah Dengan Kemiringan Yang 

Berbeda ................................................................................................................. 47 

Tabel 4. 4 Uji Intensitas Cahaya ........................................................................... 48 

Tabel 4. 5 Hasil Pendeteksian Dan Pengenalan Wajah dengan Intensitas Cahaya 

Yang Berbeda ........................................................................................................ 49 

Tabel 4. 6 Tabel Perhitungan Waktu..................................................................... 51 

Tabel 4. 7 Case Absensi ........................................................................................ 54 

Tabel 4. 8 Case Login ........................................................................................... 56 

Tabel 4. 9 Case Training Data Baru ...................................................................... 58 

 



 

xxii  

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 3. 1 Tahap Penelitian ............................................................................... 12 

Gambar 3. 2 Flowchart Sitem Login ..................................................................... 14 

Gambar 3. 3 Use Case Diagram ............................................................................ 15 

Gambar 3. 4 Desain Database ............................................................................... 15 

Gambar 3. 5 Diagram Konteks.............................................................................. 16 

Gambar 3. 6 DFD (Data Flow Diagram) .............................................................. 16 

Gambar 3. 7 Activity Diagram Login ................................................................... 19 

Gambar 3. 8 Activity Diagram Register ............................................................... 20 

Gambar 3. 9 Activity Diagram Login User ........................................................... 21 

Gambar 3. 10 Halaman Login ............................................................................... 22 

Gambar 3. 11 Halaman Dashboard Admin ........................................................... 22 

Gambar 3. 12 Halaman Dashboard User............................................................... 23 

Gambar 3. 13 Halaman Registrasi Data Siswa ..................................................... 23 

Gambar 3. 14 Halaman Registrasi Data User Baru............................................... 24 

Gambar 3. 15 Halaman Training Wajah ............................................................... 24 

Gambar 3. 16 Flowchart Algoritma LBPH ........................................................... 25 

Gambar 3. 17 Dataset Sample Citra ...................................................................... 26 

Gambar 3. 18 Sample citra di beri nilai RGB ....................................................... 27 

Gambar 3. 19 Nilai RGB ....................................................................................... 27 

Gambar 3. 20 Citra wajah pada dataset dari RGB diubah kedalam greyscale ...... 28 

Gambar 3. 21 Matriks Wajah ................................................................................ 29 

Gambar 3. 22 Matriks Wajah 3x3 ......................................................................... 29 



 

xxiii  

Gambar 3. 23 Matriks Pattern Pixel ...................................................................... 30 

Gambar 3. 24 Matriks Hasil Konversi Biner ........................................................ 30 

Gambar 3. 25 Matriks Perkalian konversi bentuk biner ke bentuk desimal ......... 30 

Gambar 3. 26 Matriks Hasil Perkalian .................................................................. 31 

Gambar 3. 27 Diagram Histogram ........................................................................ 31 

Gambar 4. 1 Database ........................................................................................... 36 

Gambar 4. 2 Source Code LBPH .......................................................................... 37 

Gambar 4. 3 Tampilam Login ............................................................................... 38 

Gambar 4. 4 Halaman Dashboard Admin ............................................................. 38 

Gambar 4. 5 Halaman Dashboard User................................................................. 39 

Gambar 4. 6 Tampilan Menu Mahasiswa ............................................................. 39 

Gambar 4. 7 Halaman Menambahkan Mahasiswa Baru ....................................... 40 

Gambar 4. 8 Halaman Training Wajah ................................................................. 40 

Gambar 4. 9 Halaman Menu Kelas ....................................................................... 41 

Gambar 4. 10 Halaman Menambahkan kelas Baru ............................................... 41 

Gambar 4. 11 Halaman Menambahkan Anggota Kelas ........................................ 42 

Gambar 4. 12 Halaman Menu Mata Kuliah .......................................................... 42 

Gambar 4. 14 Halaman Proses Scaning Wajah User/Mahasiswa ......................... 43 

Gambar 4. 13 Halaman Menu Absensi User/Mahasiswa...................................... 44 

Gambar 4. 15 Flowchart Absensi .......................................................................... 52 

Gambar 4. 16 Flowgraph Absensi ......................................................................... 53 

Gambar 4. 17 Flowchart Login ............................................................................. 55 

Gambar 4. 18 Flowgraph Login ............................................................................ 56 



 

xxiv  

Gambar 4. 19 Flowchart Training Data Baru ....................................................... 57 

Gambar 4. 20 Flowgraph Training Data Baru ...................................................... 58 


