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MOTTO 

 

 
“Alam itu tidak terburu-buru, 

namun segala sesuatu nya terselesaikan.” 

~ LAO TZU ~ 

 

 
“Selalu ada harga didalam sebuah proses. Nikmati saja lelah itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang 

kau impikan, mungkin tidak akan selalu lancar. Tapi, gelombang itu yang 

nantinya bisa kau ceritakan kelak” 

~ BOY CANDRA ~ 
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Abstrak 

Ikan lele adalah jenis ikan air tawar yang sangat populer untuk 

dibudidayakan. Memelihara ikan lele menawarkan kesempatan besar bagi 

masyarakat, karena modal biaya pemeliharaan ikan lele tidak membutuhkan biaya 

terlalu mahal. Namun, jika tidak diimbangi dengan pola manajemen yang baik, 

dikhawartikan akan mempengaruhi hasil produksi ikan lele dan menyebabkan 

tingkat produksi menurun. Adapun beberapa faktor yang mempengaruhi produksi 

ikan lele diantaranya adalah luas kolam, jumlah bibit, dan jumlah pakan. Faktor- 

faktor tersebut dapat mempengaruhi kualitas dan kuantitas hasil produksi ikan lele. 

Maka dari itu untuk dapat membantu pembudidaya dalam memperkirakan hasil 

produksi budidaya ikan lele diperlukan pengelolaan pendataan secara sistematis dan 

perhitungan yang tepat. Tujuan dari penelitian ini adalah memperkirakan hasil 

produksi ikan lele dengan menerapkan logika fuzzy metode Tsukamoto, 

penggunaan Fuzzy Tsukamoto dipilih untuk menjadikan sistem manajemen mampu 

menginferensi dan mengelola penentuan prediksi hasil panen ikan lele berdasarkan 

data kondisi luas kolam, jumlah bibit, dan jumlah pakan. Pada pengujian awal 

dilakukan perbandingan 30 data hasil prediksi yang diperoleh melalui perhitungan 

manual dan perhitungan sistem dengan menghasilkan kesesuaian hasil yang sama. 

Pengujian kedua melalui metode white box yang membuktikan bahwa source code 

logika fuzzy Tsukamoto berhasil mengaplikasikan semua keputusan logika dengan 

benar. Dari hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa metode Fuzzy Tsukamoto telah 

menunjukkan kinerja yang baik dalam menentukan hasil panen ikan lele 

berdasarkan data yang telah diuji. 
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