
 

PERANCANGAN SISTEM NOTIFIKASI PEMBAYARAN 

KOST MENGGUNAKAN ALGORITMA PRIORITY 

SCHEDULING (Studi Kasus Kos Mas Yoga) 

Skripsi 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat 

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jenjang Strata Satu (S1) 

 Pada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik  

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

 

 

 

ANDRE EKO PRASTYO 

19533180 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA  

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

2023 

 



 

 

ii 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

Nama : Andre Eko Prastyo 

NIM  : 19533180 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Fakultas : Teknik 

Judul Skripsi : Perancangan Sistem Notifikasi Pembayaran Kost 

Menggunakan Algoritma Priority Scheduling (Studi Kasus 

Kos Mas Yoga) 

 

Isi dan formatnya telah disetujui dan dinyatakan memenuhi syarat 

Untuk melengkapi persyaratan guna memperoleh Gelar Sarjana pada Program 

Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Ponorogo. 

 

Ponorogo, 16 Januari 2024 

 

Menyetujui, 

Dosen Pembimbing I Dosen Pembimbing II 

 

 

 

 

Arin Yuli Astuti, S.Kom., M.Kom. 

NIK. 19890717 201309 13 

Indah Puji Astuti, S.Kom., M.Kom. 

NIK. 19860424 201609 13 

Mengetahui, 

Dekan Fakultas Teknik, 

 

 

 

Edy Kurniawan, S.T., M.T 

NIK. 19771026 200810 12 

Ketua Program Studi Teknik Informatika, 

 

 

 

Adi Fajaryanto C. S.Kom.,M.Kom. 

NIK. 19840924 201309 13 



 

 

iii 

PERNYATAAN ORISINALITAS SKRIPSI 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama : Andre Eko Prastyo 

NIM  : 19533180 

Program Studi  : Teknik Informatika 

 

Dengan ini menyatakan bahwa Skripsi saya dengan judul : “Perancangan 

Sistem Notifikasi Pembayaran Kost Menggunakan Algoritma Priority Scheduling 

(Studi Kasus Kos Mas Yoga)” bahwa berdasarkan hasil penelusuran berbagai karya 

ilmiah, gagasan dan masalah ilmiah yang saya rancang/teliti di dalam Naskah 

Skripsi ini adalah asli dari pemikiran saya. Tidak terdapat karya atau pendapat yang 

pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis dikutip 

dalam naskah ini dan disebutkan dalam sumber kutipan dan daftar pustaka. 

Apabila ternyata di dalam Naskah Skripsi ini dapat dibuktikan terdapat unsur-

unsur plagiarisme, saya bersedia ijazah saya dibatalkan, serta diproses sesuai 

dengan peraturan perundang-undangan yang berlaku. 

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-

benarnya. 

 

 Ponorogo, 16 Januari 2024 

 Mahasiswa, 

  

 

 

 Andre Eko Prastyo 

  19533180  



 

 

iv 

HALAMAN BERITA ACARA UJIAN 

Nama : Andre Eko Prastyo 

NIM  : 19533180 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Fakultas : Teknik 

Judul Skripsi : Perancangan Sistem Notifikasi Pembayaran Kost 

Menggunakan Algoritma Priority Scheduling (Studi Kasus 

Kos Mas Yoga) 

Telah diuji dan dipertahankan dihadapan 

Dosen penguji tugas akhir jenjang Strata Satu (S1) pada : 

 

Hari :  

Tanggal :  

Nilai : 

 

 

   

Menyetujui, 

Dosen Penguji I Dosen Penguji II 

  

  

Mengetahui, 

Dekan Fakultas Teknik, 

 

 

Edy Kurniawan, S.T., M.T 

NIK. 19771026 200810 12 

Ketua Program Studi Teknik Informatika, 

 

 

Adi Fajaryanto C. S.Kom.,M.Kom. 

NIK. 19840924 201309 13 



 

 

v 

BERITA ACARA  

BIMBINGAN SKRIPSI 



 

 

vi 



 

 

vii 

 



 

 

viii 



 

 

ix 

BERITA ACARA  

BIMBINGAN SKRIPSI



 

 

x 

 



 

 

xi 



 

 

xii 

SURAT KETERANGAN HASIL PLAGIASI SKRIPSI  



 

 

xiii 

SURAT KETERANGAN HASIL PLAGIASI ARTIKEL 



 

 

xiv 

MOTTO  

 

“Yang datang dan pergi kan membuatmu mengerti”



 

 

xv 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillah puji syukur atas kehadirat Allah SWT sang pencipta agung 

dari segala titik kehidupan, atas segala rahmat, taufiq serta hidayah-Nya sehingga 

saya dapat menyelesaikan Tugas Akhir sebagai Mahasiswa yaitu skripsi dengan 

judul “Perancangan Sistem Notifikasi Pembayaran Kost Menggunakan Algoritma 

Priority Scheduling (Studi Kasus Kos Mas Yoga)”. Tugas Akhir Skripsi ini saya 

persembahkan khusus kepada :  

1. Kedua orang tua yang saya sayangi. Sebagai tanda bakti, hormat dan rasa 

terima kasih yang tiada terhingga. Saya persembahkan karya kecil ini kepada 

telah memberikan dukungan, ridho dan kasih sayang yang tiada terhingga yang 

tidak mungkin dapat saya balas hanya dengan selembar kertas yang bertuliskan 

kata persembahan.  

2. Seluruh teman kelas serta teman-teman TI angkatan 2019 dengan segala 

kerendahan hatinya memberikan luang waktu dan tenaga untuk mengkritik dan 

memberikan saran yang membangun.  

3. Serta seluruh sahabat, teman dan kakak tingkat yang sudah memberikan 

semangat dan inspirasi dalam menyelesaikan skripsi ini. 

 



 

 

xvi 

PERANCANGAN SISTEM NOTIFIKASI PEMBAYARAN KOST 

MENGGUNAKAN ALGORITMA PRIORITY SCHEDULING  

(STUDI KASUS KOS MAS YOGA) 

Andre Eko Prastyo 

Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

e-mail : andrekoprastyo@gmail.com 

 

ABSTRAK 

Tingginya permintaan akan tempat tinggal saat ini menjadikan rumah kos sebagai 

opsi utama bagi mereka yang merantau atau tinggal jauh dari tempat rutinitas 

sehari-hari. Namun, permasalahan terkait keterlambatan pembayaran sewa dapat 

memberikan dampak negatif terhadap evaluasi pendapatan, serta menimbulkan 

kesulitan dalam menanggung biaya renovasi dan pemeliharaan rumah kos. Dalam 

penelitian ini, diperkenalkan solusi melalui implementasi sistem notifikasi 

pembayaran yang berbasis pada algoritma Priority Scheduling dan Telegram Bot di 

Kos Mas Yoga. Sistem notifikasi dirancang dengan memanfaatkan algoritma 

Priority Scheduling untuk mengorganisir pengiriman notifikasi berdasarkan 

prioritas, seperti tanggal masuk, jangka waktu tinggal, dan besaran harga sewa. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa notifikasi mampu mengurangi keterlambatan 

pembayaran, dan penelitian terkait telah berhasil menerapkan solusi serupa. Dalam 

konteks ini, algoritma Priority Scheduling tidak hanya mengatasi masalah 

keterlambatan pembayaran, melainkan juga meningkatkan efisiensi manajemen 

pembayaran secara keseluruhan. Pendekatan pengujian yang dilakukan, baik white 

box maupun black box, dimaksudkan untuk memastikan keamanan dan performa 

sistem. Evaluasi Usability menggunakan metode System Usability Scale (SUS) 

dengan melibatkan 16 peserta menunjukkan kualitas dan performa yang sangat 

baik, dengan skor akhir mencapai 98. Rekomendasi diberikan untuk melakukan 

pengujian lebih lanjut sebelum peluncuran resmi sistem. 

Kata Kunci : Notifkasi, Priority Scheduling,  Rumah Kos, Telegram Bot,  
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