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MOTTO

Untuk mengikuti jalan:

Pandanglah sang ahli,
Ikuti sang ahli,
Berjalan bersama sang ahli,

Kenali sang ahli,
JADILAH SANG AHLI.

(Sajak Zen Modern)



PERSEMBAHAN

. Allah SWT yang telah banyak mencurahkan rahmat taufik, hidayah, serta
nikmat yang tak terkira.

Seluruh Keluarga tercinta, kedua orang tua serta adik yang telah
memberikan banyak dukungan dan doa untuk keberhasilan saya.
Teman-teman yang selalu mendukung, yang tidak dapat saya sebutkan

sau-persatu.

Vi



VIDEO SOSTALISASI “MARI SELAMATKAN HUTAN” BERBASIS 2
DIMENSI MENGGUNAKAN TEKNIK LIMITED ANIMATION DI ADOBE
FLASH CS3

MAHFUD EFFENDI
(11531081)

Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Muhammadiyah Ponorogo
E-mail : e_mahfud99@yahoo.co.id

ABSTRAK

Animasi merupakan gambar statis yang ditampilkan secara berurutan
sehingga gambar tersebut menjadi gambar yang bergerak. Selain sebagai hiburan,
animasi juga telah menjadi penuntun, penginspirasi, dan juga sebagai sarana
sosialisasi. Seiring perkembangan teknologi, muncul banyak teknik pembuatan
animasi. Teknik-teknik ini bertujuan untuk meningkatkan kualitas gambar,
maupun gerakan animasi itu sendiri.

Kesadaran untuk menjaga kelestarian hutan di masyarakat saat ini sangatlah
kurang. Banyak masyarakat yang belum mengerti akan pentingnya menjaga
kelestarian hutan untuk menjaga keseimbangan alam. Penebangan hutan yang
dilakukan secara sembarangan, banyak menimbulkan dampak buruk. Hal ini
diperparah dengan keadaan, dimana tidak segera dilakukannya reboisasi pada
hutan yang telah gundul.

Berdasarkan hal-hal tersebut, dalam skripsi ini dibuatlah sebuah video
sosialisasi tentang pentingnya hutan, berbasis animasi 2 dimensi dengan
menggunakan teknik limited animation. Sehingga, hasil akhir dari pembuatan
video sosialisasi berbasis 2 dimensi ini diharapkan dapat memberikan gambaran
tentang hasil dari pembuatan animasi mengunakan teknik /imited animation. Dan
dengan animasi 2 dimensi ini, diharapkan pula dapat mengajak masyarakat agar
lebih menjaga kelestarian hutan.

Kata kunci: Animasi, Limited Animation, Kelestarian Hutan.
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