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ABSTRAK 

 

Animasi merupakan gambar statis yang ditampilkan secara berurutan 

sehingga gambar tersebut menjadi gambar yang bergerak. Selain sebagai hiburan, 

animasi juga telah menjadi penuntun, penginspirasi, dan juga sebagai sarana 

sosialisasi. Seiring perkembangan teknologi, muncul  banyak teknik pembuatan 

animasi. Teknik-teknik ini bertujuan untuk meningkatkan kualitas gambar, 

maupun gerakan animasi itu sendiri. 

Kesadaran untuk menjaga kelestarian hutan di masyarakat saat ini sangatlah 

kurang. Banyak masyarakat yang belum mengerti akan pentingnya menjaga 

kelestarian hutan untuk menjaga keseimbangan alam. Penebangan hutan yang 

dilakukan secara sembarangan, banyak menimbulkan dampak buruk. Hal ini 

diperparah dengan keadaan, dimana tidak segera dilakukannya reboisasi pada 

hutan yang telah gundul. 

Berdasarkan hal-hal tersebut, dalam skripsi ini dibuatlah sebuah video 

sosialisasi tentang pentingnya hutan, berbasis animasi 2 dimensi dengan 

menggunakan teknik limited animation. Sehingga, hasil akhir dari pembuatan 

video sosialisasi berbasis 2 dimensi ini diharapkan dapat memberikan gambaran 

tentang hasil dari pembuatan animasi mengunakan teknik limited animation. Dan 

dengan animasi 2 dimensi ini, diharapkan pula dapat mengajak masyarakat agar 

lebih menjaga kelestarian hutan. 

 

 

Kata kunci: Animasi, Limited Animation, Kelestarian Hutan. 
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