
i 
 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI  PARIWISATA, 

 KERAJINAN TANGAN, DAN MAKANAN KHAS DI 

KABUPATEN TRENGGALEK BERBASIS WEB 

 

SKRIPSI 

Diajukan dan Disusun Sebagai Salah Satu Syarat  

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jenjang Strata Satu (S1) 

Pada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

                              

ARDINTYA NOVANDY 

11531293 

 

PROGAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

2015 

 



ii 
 

 

 

 

 



iii 
 

 

 

 

 



iv 
 

 

 

 

 



v 
 

 

MOTTO & PERSEMBAHAN 

Motto : 

 “ Barang siapa menempuh suatu jalan untuk mencari ilmu, pasti Allah 

memudahkan baginya jalan ke surga. ” (HR. Muslim) 

 “ Semua manusia adalah  mati kecuali yang  berilmu, semua yang  berilmu 

terlelap kecuali yang  beramal ,  semua yang beramal tertipu kecuali yang 

ikhlas ” (Imam Asy Syafi‟i) 

 Tuhan  tidak  selalu  mengabulkan  keinginan  kita , tapi selalu 

memberikan yang kita butuhkan 

 Masa lalu adalah sejarah, Masa depan adalah  misteri , Hari ini adalah 

kado 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

 

Persembahan : 

Skripsi ini kupersembahkan untuk : 

 Sujud syukurku kepada Allah „azza wa jalla atas segala kenikmatan, 

kemudahan dan hidayah-Nya. 

 Shalawat serta salam kepada Sang Teladan Rosululloh Muhammad 

shallallahu ‘alaihi wa sallam kepada para keluarga, sahabat dan para 

pengikutnya. 

 Ibu, Bapak, Adek, Poh Hariyono, Budhe Yayuk, Dinar, Ditya dan 

Keluarga besarku  untuk segala kebaikan , doa, motivasi serta kasih sayang 

yang tak tergantikan. 

 Sahabat-sahabatku rekan seperjuanganku (TI F 2011)  ; Ali, Shandy, 

Rendra, Adit, Yuni, Nikita, Ava, Yhoni, Vektor, Yusuf, Alif, Nung, 

Wawan, Andryan (Alm),  Sugeng,  Ayu, Doni, Netty, Agus, Adhin Tak  

lupa  juga  teman  teman KKN kelompok 35  atas semua dukungan, 

senyuman, motivasi, dan semangatnya untukku… 

 Teman-teman Teknik Informatika angkatan 2011 yang tak bisa kusebutkan 

satu per satu. 

 Semua orang  yang  telah  berjasa dalam  hidupku, jazakumullahu khoiron 

untuk segala kebaikannya. 

 

 

 

 

 



vii 
 

 

 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PARIWISATA, KERAJINAN 

TANGAN, DAN MAKANAN KHAS  

KABUPATEN TRENGGALEK BERBASIS WEB 

 

Ardintya Novandy 

11531293 

 

Fakultas Teknik Jurusan Informatika 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

ABSTRAKSI 

Website adalah suatu layanan internet yang dapat menampilkan multimedia 

baik berupa ( data, teks, gambar diam atau gerak, animasi,suara, video, atau 

gabungan dari semuanya, baik yang bersifat dinamis maupun statis yang 

membentuk satu rangkaian yang saling terkait dimana masing-masing 

dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink). Website sendiri 

mempunyai banyak sekali manfaat, salah satunya adalah untuk promosi pariwisata 

di suatu daerah tertentu. Sektor pariwisata merupakan faktor penting bagi 

pendapatan daerah dan negara karena dapat memberikan keuntungan bagi 

infrastruktur yang menjadi pendukungnya. Melalui pendekatan ini diharapkan 

informasi tentang pariwisata,kerajinan tangan,dan makanan khas di Trenggalek 

dan infrastruktur pendukungnya seperti info hotel, seni & budaya, serta informasi 

sentra industri yang dapat menjadi referensi bagi masyarakat dapat diterima 

dengan cepat dan mudah. Website ini menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan MySQL sebagai database. PHP dipilih sebagai bahasa pemrograman karena 

dapat menghasilkan isi halaman website yang dinamis dan dapat saling 

berinteraksi dengan user. MySQL dipilih sebagai database karena menggunakan 

suatu format standar bahasa SQL dan bahasa program ini sangat cocok jika 

berpasangan dengan PHP. Informasi yang ditampilkan dalam sistem informasi 

pariwisata,kerajinan tangan,dan makanan khas Kabupaten Trenggalek ini 

diharapkan bisa memberikan informasi kepada masyarakat atau wisatawan yang 

ingin berkunjung ke Trenggalek. 
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