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Motto

“Barang siapa yang bertambah ilmunya dan tidak bertambah hidayahnya, maka

tidak menjadi bertambah(dekatnya) melainkan semakin jauh dari ALLOH”

(HR. Abu Mansyur dan Dailami dari Jabir)

“Mujahadah adalah kunci hidayah, tidak ada kunci untuk meperolehhidayah selain

mujahadah”
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HALAMAN PERSEMBAHAN

UntukMu yang senantiasa ada, Mengingatkan aku dengan segala

teguran,

Memberiku semangat yang membara, Merangkulku dengan segala

Ridho

Serta memberi kelancaran dan selalu menjaga dalam setiap

langkahku.

Skripsi ini penulis persembahkan untuk kedua orang tua yang

Tersayang

……Ayah dan Ibu……

Terimakasih atas untaian doa yang selalu kau panjatkan,

dukungan,

Semangat dan nasehatnya selama proses pengerjaan skripsi

Terimakasih juga kakakku, mbah putri, khususnya untuk

kekasihku yang selalu memberi semangat dan semua teman-

temanku yang tersayang dan yang tercinta

Terimakasih….
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ABSTRAK

Perancangan Aplikasi Media Pembelajaran

Tajwid Dan Ghoribul Qur’an Berbasis Multimedia

AlviShofia

11531146

Fakultas Teknik

Program Study Teknik Informatika

Universitas Muhammadiyah Ponorogo

Media pembelajaran kini sudah semakin maju dan berkembang, baik
secara teknologi pembuatan, penyampaian maupun medianya. Salah satunya
adalah media pembalajarantajwid dan ghoribulqur’an pada santri untuk lebih
ditingkatkan baik secara intensitas dan medianya.

Perancangan ini bertujuan untuk memberikan penjelasan kepada para
santri tentang materi-materi Ilmu Tajwid dan bacaanGhorib yang terkandung
dalam Al Quran. Hal ini  ditampilkan dalam bentuk multimedia berupa  teks,
gambar  dan  suara mengenai keterangan dan cara membacanya untuk
memberikan kemudahan kepada para murid dalam memahami materi yang
disampaikan. Dalam media pembelajaran ini juga terdapat evaluasi untuk
mengetahui sejauh mana kemampuan seorang santri dalam memahami materi-
materi yang ada.

Dalam pembuatan media pembelajaran tajwid dan ghoribul qur’an
berbasis multimedia ini menggunakan Adobe Flash CS5. Tahapan uji coba
dilakukan dengan menggunakan white box testing dan beta testing.

Kata kunci:Tajwid,Ghorib , Media Pembelajaran, Adobe Flash CS 5.5
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