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MOTTO 

 

“Jangan mau dibodohi oleh gengsi, hiduplah dengan versimu sendiri.” 

(Patrick Star) 

“Apapun yang terjadi pada kuliahmu, tetaplah pulang sebagai seorang sarjana” 
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Abstrak 

Informasi adalah komponen penting dalam kehidupan manusia yang dapat 

disampaikan melalui berbagai bentuk seperti lisan, tulisan, gambar, atau video. 

Untuk memperindah penyajian informasi, running text display menjadi salah satu 

solusi yang efektif. Sistem kontrol running text saat ini dapat dilakukan melalui 

remote control, komputer, dan aplikasi smartphone. Namun, terdapat kendala dalam 

pengendalian jarak jauh serta penggunaan sistem kontrol yang rumit dan sulit 

dipahami. Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis mendapatkan ide untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Rancang Bangun Sistem Kontrol Running Text 

dari Jarak Jauh Menggunakan NodeMCU”. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan sistem kontrol running text jarak jauh dengan memanfaatkan 

NodeMCU ESP8266 sebagai mikrokontroler dan modul komunikasi jarak jauh. 

NodeMCU menerima perintah dari antarmuka pengguna berbasis web yang 

dikembangkan menggunakan perangkat lunak Node-RED. Perintah ini kemudian 

diproses menjadi pesan yang akan ditampilkan pada running text display. Sinyal 

yang dikirim dari NodeMCU diperkuat dengan IC 74LVC245 untuk mencegah 

kehilangan data. Setelah pesan ditampilkan, sistem akan mengirimkan notifikasi 

real-time melalui bot Telegram untuk menginformasikan bahwa pesan telah 

berhasil ditampilkan atau jika terjadi kesalahan. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa sistem kontrol running text yang dikembangkan mampu mengganti teks dari 

lokasi manapun tanpa batasan jarak dengan syarat tersedia koneksi internet pada 

pengirim dan penerima data. Waktu yang dibutuhkan untuk menerima data yang 

dikirimkan terbilang cukup cepat dengan rata rata waktu penerimaan kurang dari 1 

detik dan akurasi pengirimann data mencapai 100%. Sistem ini juga memungkinkan 

penampilan teks hingga 500 karakter dan dilengkapi dengan notifikasi real-time 

menggunakan bot Telegram untuk memantau status sistem dan data yang 

dikirimkan. 

Kata Kunci :  Informasi, MQTT,  NodeMCU ESP8266, Node-red,  Running 

text 
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