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ABSTRAK

AHMAD ZAMRONI FADLI: Pengembangan Media Pembelajaran Aktif Materi Bangun Ruang
Berbasis GeoGebra di SD/MI Kelas VI. Skripsi, Ponorogo: Program Studi Pendidikan Matematika,
Universitas Muhammadiyah Ponorogo, 2024.

Penelitian ini menjelaskan tentang pengembangan media pembelajaran berbasis GeoGebra pada
materi bangun ruang. Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan langkah-langkah pengembangan
media berbasis GeoGebra yang valid, praktis, dan efektif.

Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development (RnD) atau penelitian
pengembangan. Model pengembangan media pembelajaran ini dikembangkan berdasarkan model
pengembangan Plomp. Model pengembangan Plomp meliputi tiga tahapan atau fase: Analisis Pendahuluan
(Preliminary Research), Pembuatan Prototip (Prototyping Phase), dan Tahap Penilaian (Assessment Phase).
Subjek uji coba dalam penelitian ini adalah siswa kelas.VI MI Darul Ulum Doho.

Hasil penelitian berdasarkan model pengembangan tersebut menunjukkan bahwa media

pembelajaran materi bangun ruang berbasis‘GeoGebra ini valid, praktis dan efektif. Langkah pertama dalam
penelitian pengembangan ini yaitu analisis pendahuluan (preliminary research), dimana peneliti melakukan
observasi dan wawancara di sekolah guna mengidentifikasi kendala yang dialami oleh siswa kelas VI dalam
memahami materi bangun ruang. Selanjutnya pembuatan prototip (protyping phase), dimana peneliti
merancang pembuatan desain menggunakan aplikasi GeoGebra, yang memungkinkan visualisasi interaktif
dalam tiga dimensi. Dan tahap terakhir yaitu penilaian (asessment phase), pada tahap ini dilakukan ujicoba
evaluasi untuk mengukur valid, praktis dan efektifnya dalam mencapai tujuan pembelajaran. Setelah media
selesai dikembangkan, maka dilakukan validasi oleh para.ahlii Para ahli diantaranya adalah ahli materi dan
ahli media. Adapun hasil validasi yang dilakukan oleh validator materi adalah berdasarkan aspek kelayakan
isi 85,45%, aspek kelayakan penyajian sebanyak 80%, serta-88,89% dari aspek kelayakan bahasa dengan
rata-rata keseluruhan 84,78% sehingga mendapatkan kriteria sangat valid dan hasil dari validator media
adalah 88,33% dengan kriteria sangat-valid. Setelah memperoleh hasil dari validator materi dan validator
media. Langkah selanjutnya yaitu ujicoba media pembelajaran kepada siswa kelas VI MI Darul Ulum Doho.
Setelah media selesai diujicobakan, siswa.diberikan angket respon untuk ‘memberikan tanggapannya
terhadap media yang diujicobakan. Media diukur dari persentase hasil angket respon siswa untuk tingkat
kepraktisan dan keefektifan. Hasil respon siswa tingkat kepraktisan adalah/'82,94% dengan kriteria sangat
praktis dan hasil respon siswa tingkat keefektifan adalah 80,71% dengan kriteria efektif. Berdasarkan hasil
validasi dan respon siswa menunjukkan bahwa media-pembelajran layak untuk digunakan.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, GeoGebra, Bangun Ruang.



ABSTRACT

AHMAD ZAMRONI FADLI: Development of Active Learning Media for Solid Geometry
Material Based on GeoGebra in 6th Grade of Elementary/Islamic Elementary School. Thesis, Ponorogo:
Mathematics Education Study Program, Muhammadiyah University of Ponorogo, 2024.

This research explains the development of GeoGebra-based learning media for solid geometry
material. The purpose of this study is to describe the steps for developing GeoGebra-based media that are
valid, practical, and effective.

The type of research used is Research and Development (RnD). The development model for this
learning media is based on the Plomp development model. The Plomp development model includes three
stages or phases: Preliminary Research, Prototyping Phase, and Assessment Phase. The subjects of this
study were 6th-grade students at M1 Darul Ulum Doho.

The research results based on the development model show that the GeoGebra-based learning
media for solid geometry material is valid; practical, and effective. The first step in this development
research is the preliminary research, where the researcher conducts. observations and interviews at the
school to identify the challenges faced by 6th-grade students in understanding solid geometry material.
Next is the prototyping phase; where the researcher designs using the GeoGebra application, enabling
interactive three-dimensional visualization.-The final stage.is the assessment phase, where an evaluation
trial is conducted to measure thewvalidity, practicality, and effectiveness. in-achieving learning objectives.
After the media is developed,'it is validated by experts. These experts include subject matter experts and
media experts. The validation vesults by the-subject matter validators are §5.45% for content feasibility,
80% for presentation feasibility, and 88.89% for language feasibility, with an overall average of 84.78%,
obtaining very valid criteria.-The validation results by the media validators-are 88.33%, with very valid
criteria. After obtaining rvesults from the subject matter and-media validators, the next step is to test the
learning media on 6th-grade students at MI Darul Ulum Doho. After the media is tested, students are given
a response questionnaire to provide feedback on the tested media. The media is measured by the percentage
of student response questionnaires for practicality and effectiveness.. The student response results for
practicality are 82.94%, with very practical criteria, and the effectiveness response results are 80.71%,
with effective criteria. Based on the validation results and student responses, it shows that the learning
media is feasible for use.

Keywords: Development, Learning Media, GeoGebra, Solid Geometry.
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