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MOTTO 

 

“ Waktu manusia selalu terburu-buru, akan tetapi waktu tuhan selalu tepat waktu. ” 
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Abstrak 

Benih jagung jenis hibrida memiliki harga yang mahal. Hasil produksi panen 

jagung kering hanya dihargai 4.000/kg. Biaya pembelian benih jagung dan 

perawatan tidak sebanding dengan hasil yang didapatkan petani. Pemanfaatan 

hasil produksi benih jagung dapat digunakan sebagai benih kembali. Klasifikasi 

pemilihan benih jagung bertujuan untuk memilih benih jagung yang berkualitas. 

Benih yang digunakan pada penelitian ini menggunakan varietas BISI-2, 

SIMENTAL, NK 212, dan PIONNER 27.  Citra digital dalam proses klasifikasi 

pemilihan benih jagung menggunakan 1200 data latih dan 120 data pengujian. 

Pengambilan citra benih jagung dengan pengambilan objek benih jagung satu 

objek untuk satu citra menggunakan kamera handphone. Pada penelitian ini, 

penggunaan metode GLCM dan circularity untuk mendapatkan nilai ekstraksi 

ciri tekstur dan bentuk dari sebuah citra digital. Nilai ekstraksi citra meliputi 

correlation, contrast, homogeneity, energy, dan circularity sebagai  variabel 

untuk mengklasifikasi. Pembuatan sistem klasifikasi menggunakan algoritma K-

Nearst Neighbor (KNN). Berdasarakan pengujian yang telah dilakukan benih 

dengan varietas PIONNER 27 memiliki akurasi tertinggi yaitu 93,3%, BISI-2 

memiliki akurasi 73,3%, SIMENTAL memiliki akurasi 80%, NK 212 memiliki 

akurasi 83,3%. Kesimpulan dari penelitian yang telah dilaksanakan, peforma 

algoritma K-Nearst Neighbor (KNN) memiiki akurasi 82,47%. 

 

Kata Kunci: Benih jagung, Pengolahan citra, GLCM, Circularity, K-Nearst 

Neighbor (KNN) 

 


