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Abstrak 

 

Desain antarmuka website memerlukan elemen seperti tipografi, ikon, dan 

warna, dengan warna sebagai elemen penting yang sering dilihat oleh pengguna. 

Preferensi warna sering kali terkait dengan kepribadian, yang mencakup pola khas 

dari tingkah laku, pikiran, dan perasaan. Penelitian awal menunjukkan bahwa 

mahasiswa Teknik Informatika memiliki preferensi warna yang berbeda-beda, 

sehingga mereka mengharapkan website yang dapat menyesuaikan warna 

antarmuka sesuai kesukaan mereka. Penelitian ini mengimplementasikan Kansei 

Engineering untuk menyesuaikan warna antarmuka website berdasarkan 

kepribadian pengguna. Studi kasus dilakukan pada website Sistem Informasi FT 

(SimFT) UMPO, menggunakan kata kunci dari buku "Personality Plus" oleh 

Florence Littauer, yang mengklasifikasikan kepribadian menjadi empat jenis: 

sanguinis, melankolis, koleris, dan phlegmatis. Algoritma sistem menyesuaikan 

warna antarmuka berdasarkan hasil kuesioner kepribadian. Penelitian ini bertujuan 

untuk merubah desain warna website sesuai dengan kepribadian mahasiswa dan 

mencari bukti kesesuaian warna dengan kepribadian mahasiswa. Hasil yang didapat 

dari penelitian ini adalah berupa antarmuka website SimFT yang mampu berubah 

sesuai dengan kepribadian mahasiswa dan tingkat kesesuaian warna yang diberikan 

menunjukkan pada angka 77,6%. 

Kata kunci : Kansei Engineering, Personality Plus, Antarmuka website 

mailto:hudaaditya476@gmail.com
mailto:indahsan.0912@gmail.com
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Abstract 

 

Website interface design requires elements such as typography, icons, and 

color, with color being an important element that is often seen by users. Color 

preferences are often related to personality, which includes typical patterns of 

behavior, thoughts, and feelings. Initial research shows that Informatics 

Engineering students have different color preferences, so they expect websites that 

can adjust the interface color according to their preferences. This research 

implements Kansei Engineering to adjust website interface colors based on user 

personality. The case study was carried out on the UMPO Information System FT 

(SimFT) website, using keywords from the book "Personality Plus" by Florence 

Littauer, which classifies personality into four types: sanguine, melancholic, 

choleric, and phlegmatic. The system algorithm adjusts the interface colors based 

on the results of the personality questionnaire. This research aims to change the 

color design of the website according to the student's personality and look for 

evidence of suitability of the color to the student's personality. The results obtained 

from this research are in the form of a SimFT website interface that is able to change 

according to the student's personality and the level of suitability of the colors given 

is 77.6%. 

Keyword : Kansei Engineering, Personality Plus, Interface Website. 
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