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ABSTRAK 

Pemilihan bidang minat yang tepat dalam pendidikan tinggi memainkan peran 

krusial dalam menentukan jalur karier dan perkembangan profesional mahasiswa. 

Dalam konteks Program Studi Teknik Informatika, mahasiswa sering menghadapi 

kesulitan dalam memilih antara tiga bidang peminatan utama: Jaringan Komputer, 

Internet of things (IoT), dan Rekayasa Perangkat Lunak (RPL). Untuk mengatasi 

masalah ini, dikembangkan sebuah Sistem Pendukung Keputusan (SPK) berbasis 

komputer yang memanfaatkan algoritma K-Nearest Neighbor (KNN). SPK ini 

dirancang untuk memberikan rekomendasi bidang minat yang tepat berdasarkan 

data transkrip nilai mahasiswa, termasuk Indeks Prestasi Kumulatif (IPK), nilai 
jurusan SMA, dan nilai mata kuliah. Penelitian ini menggunakan 80 data set dengan 

40 data training yang terdiri dari bidang minat Internet of things 15 mahasiswa, 

Jaringan Komputer 7 mahasiswa serta Rekayasa Perangkat Lunak 18 mahasiswa 

yang mengambil masing – masing bidang minat tersebut  dan 40 data uji yaitu 19 

mahasiswa yang direkomendasikan bidang minat Internet of things, 3 mahasiswa 

yang direkomendasikan bidang minat Jaringan Komputer, dan 18 mahasiswa yang 

direkomenadasikan bidang minat Rekayasa Perangkat Lunak Penelitian ini 

mengadopsi pendekatan berbasis KNN untuk klasifikasi dan regresi, memproses 

data untuk menghasilkan rekomendasi yang personal. Setelah dilakukan pengujian 

terhadap 35 mahasiswa, ditemukan bahwa 16 mahasiswa memiliki kesesuaian 

antara bidang minat yang direkomendasikan oleh sistem dengan yang dipilih, 

sedangkan 19 mahasiswa lainnya tidak sesuai yang disebabkan oleh perbedaan 

pilihan mahasiswa dengan saran dari dosen pembimbing saat konsultasi 

penyusunan tugas akhir. Hasil Ini menunjukkan bahwa algoritma K-Nearest 

Neighbour bisa memberikan rekomendasi bidang minat yang relevan berdasarkan 

data akademik. Namun, saran dosen pembimbing juga berpengaruh besar pada 

keputusan akhir mahasiswa. 

 

Kata kunci : Pemilihan Bidang Minat. Algoritma K-Nearest Neighbor (K-NN), 

Indeks Prestasi Kumulatif (IPK), Nilai Jurusan SMA, Nilai Mata Kuliah 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Bidang minat merupakan topik khusus yang menarik perhatian 

seseorang. Dalam konteks pendidikan tinggi, bidang minat mengacu pada 

cabang atau subjek yang mahasiswa pilih untuk dipelajari lebih dalam, sesuai 

dengan minat dan kemampuan mahasiswa. Pemilihan bidang minat yang tepat 

sangat penting karena dapat memengaruhi jalur karier dan perkembangan 

profesional mahasiswa secara signifikan. Bidang minat memungkinkan 

mahasiswa untuk fokus pada area yang mahasiswa minati dan ditekuni di masa 

depan.[1]. 

Setelah melakukan wawancara dengan Adi Fajaryanto Cobantoro, 

S.Kom, M.Kom, ketua program studi Teknik Informatika pada tanggal 13 Mei 

2024 di Universitas Muhammadiyah Ponorogo, mengungkapkan bahwa 

mahasiswa sering mengalami kesulitan dalam memilih bidang minat untuk 

penyelesaian tugas akhir yang sesuai dengan kompetensi mahasiswa. Terdapat 

tiga bidang peminatan di Program Studi Teknik Informatika, yaitu Jaringan 

Komputer, Internet of things (IoT), dan Rekayasa Perangkat Lunak (RPL). 

Dalam ilmu komputer, terdapat pengetahuan menegenai sistem 

pendukung keputusan, sistem pendukung keputusan merupakan sistem 

berbasis komputer yang mendukung pengambilan keputusan dalam organisasi 

atau individu, serta dapat menangani masalah semi-terstruktur maupun tidak 

terstruktur, memungkinkan pengambil keputusan untuk mempertimbangkan 

semua opsi yang ada, Salah satu algoritmanya yaitu K-Nearest Neighbor (K-

NN[2]. Algoritma K-Nearest Neighbor (K-NN) tersebut betujuan untuk 

klasifikasi dan regresi dengan mencari K tetangga terdekat dan menentukan 

kelas berdasarkan mayoritas[3]. Sistem yang dirancang diharapkan dapat 

memproses data transkrip nilai mahasiswa untuk memberikan rekomendasi 
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yang tepat mengenai bidang minat Jaringan Komputer, Internet of things, dan 

Rekayasa Perangkat Lunak, dengan mempertimbangkan kriteria seperti Indeks 

Prestasi Kumulatif (IPK), nilai jurusan SMA, dan nilai mata kuliah sebagai 

parameter utama, sehingga menghasilkan rekomendasi yang personal dan 

akurat. 

Penelitian oleh Afif Muhaimin, Mokhamad Amin Hariyadi, dan M. 

Imamudin menjelaskan mengambangkan Sistem Pendukung Keputusan dalam 

Klasifikasi Prestasi Akademik Siswa. Sistem Pendukung Keputusan yang 

digunakan yaitu K – Nearest Neighbour, pentingnya algoritma tersebut yaitu 

efektif dalam menentukan siswa berprestasi berdasarkan nilai rapor dan 

kedisiplinan. K- Nearest Neighbour bekerja dengan mencari jarak terdekat 

antara data yang dievaluasi dengan k tetangga terdekatnya dalam data 

pelatihan, sehingga sering menghasilkan hasil yang kompetitif dan signifikan 

dalam klasifikasi [4]. Penelitian oleh Septiya Nuraeni, Sri Putri Aulia Syam, 

Muhammad Farid Wajdi, Bachtiar Firmansyah, dan Muhammad Malkan 

bertujuan untuk mengembangkan Sistem Pendukung Keputusan dalam 

menentukan jurusan siswa di sman 02 manokwari menggunakan algoritma K- 

Nearest Neighbour. Studi ini menunjukkan pentingnya Sistem Pendukung 

Keputusan dalam algoritma K- Nearest Neighbour penting dalam jurnal 

tersebut karena digunakan efektif dalam mengklasifikasikan data berdasarkan 

jarak terdekat dengan objek yang sudah ada serta mengimplementasikan dan 

kuat terhadap data yang memiliki noise, menjadikannya pilihan yang baik 

untuk pengolahan data yang lebih besar [5]. Penelitian sebelumnya 

membuktikan bahwa Sistem Pendukung Keputusan algoritma K- Nearest 

Neighbour terbukti efektif dan akurat, maka dari acuan penelitian sebelumnya 

akan dikembangakan Sistem Pendukung Keputusan menggunakan algoritma 

K- Nearest Neighbour dalam menyelesaikan permasalahan pemilihan bidang 

minat mahasiswa. 
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1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka rumusan 

masalahnya adalah bagaimana merancang aplikasi sistem pendukung 

keputusan berbasis web menggunakan metode K - Nearest Neighbour ? 

1.3. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang ada pada penelitian ini yaitu : 

a. Penelitian ini menggunakan Transkip nilai mahasiswa semester 1-7 

angkatan 2020    

b. Penelitian ini menggunakan nilai mahasiswa yang sudah mencapai lebih 

dari 100 sks 

c. Penelitian ini menggunakan parameter IPK, Jurusan SMA, dan nilai 

mahasiswa  

d. Penelitian ini  menggunakan bidang minat Jaringan Komputer, Internet of 

things, Dan Rekayasa Perangkat Lunak 

e. Penelitian ini menggunakan 80 data set, dikarenakan 80 mahasiswa yang 

dapat memenuhi kriteria 

f. Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini terbatas pada data yang 

tersedia dan relevan dengan pemilihan bidang minat, termasuk nilai 

akademik, minat pribadi, dan informasi lain yang diperoleh dari 

mahasiswa. 

g. Penelitian ini menggunakan bahasa pemrograman Hypertext Preprocessor 

(Php) 

1.4. Tujuan Penelitian 

 Membuat model sistem pendukung keputusan untuk membantu mahasiswa 

memilih bidang minat yang sesuai dengan kemampuan, serta untuk 

mempermudah mahasiswa dalam menentukan arah penelitian skripsi dan karir. 
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1.5. Manfaat Penelitian 

 Merancang sebuah sistem pendukung keputusan berbasis web untuk 

membantu mahasiswa dalam memilih bidang minat di Program Studi Teknik 

Informatika, Universitas Muhammadiyah Ponorogo. 



 

5 

 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Penelitian Terdahulu 

Dalam menyusun penelitian yang berjudul "Sistem Pendukung Keputusan 

untuk Pemilihan Bidang Minat Mahasiswa menggunakan Algoritma K-

Nearest Neighbor (K-NN) berbasis Web (studi kasus: program studi teknik 

informatika universitas muhammadiyah ponorogo)," sangat penting untuk 

mencakup tinjauan pustaka. Tinjauan pustaka ini akan dibagi menjadi dua 

bagian utama: penelitian terdahulu dan landasan teori. Bagian penelitian 

terdahulu bertujuan untuk mengidentifikasi dan menganalisis hasil-hasil 

penelitian sebelumnya yang relevan, serta mengungkap celah-celah yang 

masih ada dalam literatur. Sementara itu, bagian landasan teori akan 

memberikan dasar teoritis yang mendukung penelitian ini, termasuk konsep-

konsep kunci dan metode yang akan digunakan. Dengan demikian, tinjauan 

pustaka ini tidak  memperkuat dasar penelitian, tetapi juga memastikan bahwa 

penelitian ini memberikan kontribusi yang signifikan terhadap pengembangan 

ilmu pengetahuan di bidang sistem pendukung keputusan dan teknologi 

pendidikan. 

Penelitian terdahulu memiliki peranan yang sangat penting. Bagian ini 

bertujuan untuk memberikan gambaran komprehensif mengenai studi-studi 

yang telah dilakukan sebelumnya yang relevan dengan topik ini. Dengan 

menganalisis penelitian terdahulu, peneliti dapat mengidentifikasi metode 

yang telah digunakan, hasil yang telah dicapai, serta celah-celah yang masih 

ada dalam literatur. 
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Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu 

Judul Perbedaan Persamaan 

Penerapan Metode K-

Nearest Nigboar Untuk 

Menentukan Kualitas 

Buah Sawit Layak 

Diterima Di Pt. Cipta 

Chemical Medan Oil 

(Laia Y., Dkk. 2020) [6] 

Pada pemilihan bidang 

minat mahasiswa 

menggunakan algoritma 

K-Nearest Neighbor (K-

NN) di sebuah 

universitas, dengan judul 

kedua yang memusatkan 

pada penentuan kualitas 

buah sawit di PT. Cipta 

Chemical Medan Oil, 

terletak pada objek 

penelitian dan fokus 

aplikasi. 

penggunaan metode yang 

sama, yaitu K-Nearest 

Neighbor (K-NN), serta 

tujuan yang sejalan, yaitu 

pengambilan keputusan 

berdasarkan analisis 

data. 

Sistem Pendukung 

Keputusan Untuk 

Menentukan Bidang 

Ilmu Di Perguruan 

Tinggi Berdasarkan 

Minat Dan Bakat Siswa 

Menggunakan Metode 

Forward Chaining (Arini 

Susanto 2020) [7] 

mengeksplorasi 

pemilihan bidang minat 

mahasiswa di universitas 

dengan algoritma K-

Nearest Neighbor (K-

NN), dan judul ini, yang 

mengkaji penentuan 

bidang ilmu di perguruan 

tinggi dengan metode 

Forward Chaining, 

menunjukkan perbedaan 

dalam objek penelitian 

dan metode yang 

digunakan 

Sistem pendukung 

keputusan yang 

membantu dalam 

pengambilan keputusan 

berdasarkan preferensi 

dan karakteristik 

individu dalam konteks 

pendidikan tinggi 
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Sistem Pendukung 

Keputusan Dalam 

Pemilihan Minat 

Mahasiswa Jurusan 

Teknik Informatika 

Menggunakan Metode 

AHP (Analytical 

Hierarchy Process) di 

Universitas 

Muhammadiyah 

Pontianak (Sarian 

Siregar dkk. 2020)[8] 

Pemilihan bidang minat 

mahasiswa di universitas 

dengan algoritma K-

Nearest Neighbor (K-

NN), dan judul ini, yang 

mengkaji penentuan 

bidang ilmu di perguruan 

tinggi dengan metode 

Forward Chaining, 

menunjukkan perbedaan 

dalam objek penelitian 

dan metode yang 

digunakan. 

Keduanya bertujuan 

untuk menyediakan 

sistem pendukung 

keputusan yang 

membantu dalam 

pengambilan keputusan 

berdasarkan preferensi 

dan karakteristik 

individu dalam konteks 

pendidikan tinggi. 

Metode Klasifikasi Pada 

Aplikasi Pendukung 

Keputusan Untuk 

Pemilihan Unit Kegiatan 

Mahasiswa (Alimi 

Nurul, dkk.,  2020)[9] 

Menekankan metode 

klasifikasi dalam aplikasi 

pendukung keputusan 

untuk pemilihan unit 

kegiatan mahasiswa 

dengan judul-judul 

sebelumnya 

menunjukkan perbedaan 

dalam fokus penelitian 

dan objek pengkajian. 

Penggunaan aplikasi 

pendukung keputusan 

dan tujuan akhirnya, 

yaitu memberikan 

rekomendasi yang sesuai 

berdasarkan preferensi 

dan karakteristik 

individu kepada 

penggunanya. 

Challenges in KNN 

Classification (Shincao 

Zhang, 2021) 

Fokus penelitian dan 

objek penelitian. 

penerapan algoritma KNN 

dan melibatkan analisis 

serta penelitian terhadap 

aspek yang terkait dengan 

penggunaan algoritma. 
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Studi literatur terdahulu yang membahas pengembangan sistem 

pendukung keputusan untuk pemilihan bidang minat mahasiswa dengan 

menggunakan algoritma K-Nearest Neighbor (K-NN) menunjukkan bahwa 

aplikasi ini memiliki potensi untuk memberikan rekomendasi yang tepat 

berdasarkan preferensi dan karakteristik individu mahasiswa. Namun, 

penelitian tersebut juga menyoroti beberapa tantangan yang mungkin dihadapi 

dalam menerapkan algoritma K-NN dalam konteks klasifikasi secara umum. 

Sebagai contoh, tantangan tersebut meliputi kompleksitas komputasi karena 

perlu menyimpan dan membandingkan jarak dengan semua sampel pelatihan, 

serta penentuan nilai optimal untuk parameter K yang dapat memengaruhi 

kinerja klasifikasi. Oleh karena itu, studi literatur ini memberikan landasan yang 

kuat untuk melanjutkan penelitian lebih lanjut dalam pengembangan sistem 

pendukung keputusan yang lebih efisien dan efektif dalam memilih bidang 

minat mahasiswa, sambil juga menangani tantangan yang terkait dengan 

penggunaan algoritma K-NN dalam konteks klasifikasi secara umum. 

2.2 Landasan Teori 

Bagian ini bertujuan untuk menyediakan dasar teoritis yang mendukung 

penelitian, mencakup konsep-konsep kunci dan prinsip-prinsip yang relevan 

dengan topik yang diteliti. Dengan menyajikan landasan teori yang 

komprehensif, peneliti dapat membangun argumen yang lebih terstruktur dan 

memperjelas kerangka berpikir yang digunakan dalam penelitian ini. 

a. Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

Program Studi Teknik Informatika di Universitas Muhammadiyah 

Ponorogo, yang didirikan pada tahun 2005 berdasarkan SK Ditjen DIKTI 

No. 378/D/T/2005, merupakan program studi unggulan jenjang S-1 yang 

telah terakreditasi B oleh Badan Akreditasi Nasional Perguruan Tinggi. 

Kurikulum program ini dirancang berdasarkan kebutuhan profesi di berbagai 

sektor seperti industri, kesehatan, dan pendidikan, dikenal sebagai 

Kurikulum Berbasis Kompetensi Profesi. Program ini dilengkapi dengan tiga 
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laboratorium utama: Laboraturium Jaringan, Laboraturium Rekayasa 

Perangkat Lunak, dan Laboraturium Multimedia, yang mendukung 

pengembangan kompetensi mahasiswa di bidang Jaringan Komputer, 

Rekayasa Perangkat Lunak, Internet of things, dan Pengembangan Game. 

Lulusan Program Studi Teknik Informatika memperoleh gelar Sarjana 

Komputer (S.Kom) dan dibekali kompetensi dalam dua kelompok keilmuan: 

Rekayasa Perangkat Lunak dan Sistem Cerdas. Kompetensi tersebut 

mencakup berbagai aspek seperti Sistem Basis Data, Security, Big Data, 

Machine Learning, dan lain-lain. Program studi ini bertujuan menghasilkan 

lulusan yang profesional, berkepribadian Islami, dan memiliki jiwa 

wirausaha dengan prospek karir sebagai software engineer, programmer, 

web developer, data scientist, dan berbagai posisi strategis lainnya di bidang 

teknologi informasi dan komunikasi [10]. Berikut merupakan daftar mata 

kuliah yang ada di Teknik Informatikan  dari semester 1 sampai dengan 7 :  

Tabel 2. 2 Daftar Mata Kuliah Program Studi Teknik Informatika 

SEMESTER 1 

Nama Kuliah Sks 

Bahasa indonesia 2 

Pengantar Teknologi Informasi 3 

Kalkulus Dasar 3 

Algorutma Dasar 2 

Arsitektur Komputer 3 

Logika Matematika 3 

Aljabar Linear dan Matriks 3 

Praktikun Algoritma Dasar 1 

SEMESTER 2 

Nama Kuliah Sks 

Kalkulus Lanjut 3 
Struktur Data 2 
Basis Data 2 
Matematika Diskret 3 
Praktikum Basis Data 1 
Rekayasa Perangkat Lunak 3 

SEMESTER 3 
Nama Kuliah Sks 

Agaman Islam 3 
Jaringan Komputer Dasar 3 
Pemrograman Berorientasi Objek 1 
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Praktikum Pemrograman Berorientasi 

Objek 
2 

Pancasila 3 
Analisis dan Desain Sistem Informasi 1 
Praktikum Jaringan Komputer 3 
Sistem Operasi 2 
Manajemen Basis Data 2 

SEMESTER 4 
Nama Kuliah Sks 

Metode Numerik 2 

Jaringan Komputer Lanjut 2 
Kecerdasan Buatan 3 
Sistem Otomasi 3 
Praktikum Otomatisasi 3 
Algoritma Strategis 3 
Metode Numerik 1 
Jaringan Komputer Lanjut 3 
Kecerdasan Buatan 2 
Sistem Otomasi 2 

SEMESTER 5 
Nama Kuliah Sks 

Pemrograman Visual 3 
Pembelajaran Mesin 3 
Metode Penelitian 2 
Pemrograman Web Lanjut 3 
Magang 2 
Kemanan Komputer 3 
Praktikum Komputasi Paralel 1 
Komputasi Paralel 3 

SEMESTER 6 
Nama Kuliah Sks 

Pemrograman Perangkat Bergerak 3 
Akhlak dan Muamalah 2 
Penambangan Data 3 
Pengolahan Citra Digital 3 
Blockchain 3 
Praktikum Pemrograman Web Lanjut 1 
Kapita Selekta 2 
Manajemen Kemanan Komputer 3 

SEMESTER 7 
Nama Kuliah Sks 

Bahasa Inggris 2 
Kemuhammadiyahan 2 
Etika Profesi 2 
Sistem Cerdas 3 
Ilmu Data 3 
Praktikum Pemrograman Bergerak 1 
Kuliah Kerja Nyata (KKN) 2 
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Technopreneurship 3 
Seminar Proposal 2 

 

b. Bidang Minat Mahasiswa 

Bidang minat adalah area atau topik tertentu yang menarik perhatian 

atau minat seseorang secara khusus. Bidang minat ini bisa sangat bervariasi 

dan mencakup berbagai aspek kehidupan, seperti hobi, pekerjaan, studi 

akademis, atau kegiatan lainnya. Mahasiswa didefinisikan sebagai individu 

yang sedang menempuh pendidikan di institusi perguruan tinggi [11]. Dengan 

kemampuan dasar yang serupa, diharapkan kegiatan pembelajaran dapat 

berjalan dengan lancar tanpa kesulitan, serta dapat meningkatkan prestasi 

belajar mahasiswa [12]. Penempatan yang tepat dalam program studi 

bertujuan untuk memastikan bahwa kemampuan mahasiswa sejalan dengan 

bidang yang dipilih, sehingga diharapkan dapat meningkatkan prestasi 

akademik dan kenyamanan dalam proses belajar. Dengan kesamaan 

kemampuan dasar di antara mahasiswa, kegiatan pembelajaran dapat berjalan 

dengan lancar tanpa hambatan, yang pada akhirnya akan meningkatkan 

prestasi belajar mahasiswa. 

c. Sistem Pendukung Keputusan 

Alat Sistem Pendukung Keputusan (Decision Support System/DSS) 

telah dikembangkan untuk mendukung metode MCDA dalam memfasilitasi 

proses pengambilan keputusan dengan menggunakan data melalui model 

untuk menyelesaikan masalah yang semi-terstruktur dan tidak terstruktur. 

Alat pengambilan keputusan ini membantu pengambil keputusan untuk 

memetakan semua alternatif yang mungkin untuk keputusan mahasiswa. 

Penulis telah menekankan DSS berbasis komputer dalam tinjauan ini. 

Pemodelan berbasis komputer untuk membantu aplikasi pendukung 

keputusan mulai muncul pada pertengahan tahun 1970-an, menggunakan 

teknologi web dan perangkat lunak pemodelan dengan tingkat kecanggihan 

yang terbatas [13]. Sistem Pendukung Keputusan (DSS) adalah sistem yang 
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dirancang untuk membantu para pengambil keputusan manajerial dalam 

situasi yang semi terstruktur. DSS bertujuan untuk menjadi alat bantu yang 

memperluas kapabilitas para pengambil keputusan tanpa menggantikan 

penilaian mahasiswa[14]. 

d. K - Nearest Neighbour (K-NN) 

Algoritma K-Nearest Neighbors (K-NN) adalah salah satu algoritma data 

mining yang sangat populer dan telah sukses diterapkan dalam berbagai 

aplikasi analisis data di bidang penelitian ilmu komputer. Meski demikian, 

algoritma K-NN masih menghadapi beberapa tantangan, seperti penentuan 

nilai K, pemilihan tetangga terdekat, pencarian tetangga terdekat, dan aturan 

klasifikasi. Makalah ini membahas tantangan-tantangan tersebut dan 

mengulas pendekatan terbaru untuk mengatasinya secara lebih mendalam. 

Selain itu, makalah ini juga memberikan panduan untuk penelitian lebih lanjut 

terkait K-NN serta memperkenalkan beberapa aturan klasifikasi baru untuk 

mengatasi masalah ketidakseimbangan dalam sampel pelatihan. [15]. 

Dalam algoritma K – NN, pada setiap sel (k) menentukan himpunan 

optimal dari k-tetangga terdekat untuk sampel uji. Algoritma yang diusulkan 

dievaluasi menggunakan delapan belas kumpulan data benchmark dan 

dibandingkan dengan algoritma K- NN klasik serta delapan algoritma terbaru 

yang telah ditingkatkan. Hasil eksperimen menunjukkan bahwa algoritma 

yang diusulkan tersedia dan efektif [16]. 

e. Website 

  Website adalah kumpulan halaman web yang berfungsi untuk 

menampilkan berbagai informasi dalam bentuk tulisan, gambar, dan suara 

dari suatu domain yang saling terkait satu sama lain. Halaman web yang 

terhubung dengan halaman web lain disebut hyperlink, sedangkan teks yang 

terhubung dengan teks lain disebut hypertext. Website juga merupakan 

kumpulan halaman media informasi dalam suatu domain yang dapat diakses 
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oleh siapa pun melalui jaringan internet [17]. Untuk membuat website, 

diperlukan penggunaan bahasa pemrograman seperti HTML dan PHP yang 

memungkinkan pembuatan dan pengelolaan halaman web yang interaktif dan 

dinamis. 

1. HTML 

HTML (Hypertext Markup Language) adalah bahasa dasar untuk web 

scripting yang bersifat client-side, digunakan untuk menampilkan 

informasi dalam bentuk teks, grafik, serta multimedia, dan juga digunakan 

untuk menghubungkan antar halaman web [18]. Selain itu, HTML 

seringkali memerlukan bahasa pemrograman PHP untuk memungkinkan 

interaksi dinamis dengan server, seperti mengelola data, memproses 

formulir, dan menghasilkan konten web secara dinamis. 

2. PHP 

PHP adalah singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor. PHP merupakan 

salah satu jenis bahasa scripting yang digunakan untuk membangun 

aplikasi web dan menghubungkannya dengan server. PHP menggunakan 

add-on HTML untuk mengembangkan aplikasi yang memanfaatkan data 

secara optimal. Sebagian data yang dikirim akan diproses oleh server, 

sementara sebagian lainnya akan dikirimkan ke browser [19]. 

f. Database 

Database atau dalam bahasa Indonesia disebut basis data adalah himpunan 

informasi yang diorganisir secara sistematis dalam komputer, sehingga dapat 

dikelola oleh program komputer untuk mengakses informasi tersebut. Istilah 

"basis data" berasal dari bidang ilmu komputer. Artikel ini membahas 

mengenai basis data komputer, meskipun penggunaannya kemudian 

berkembang mencakup berbagai aspek non-elektronik. Catatan seperti basis 

data telah ada sebelum Revolusi Industri dalam bentuk buku, kuitansi, dan 

kumpulan data bisnis [20]. 
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g. SLDC waterfall 

Siklus Hidup Pengembangan Perangkat Lunak (SDLC) merupakan 

kerangka kerja dasar yang mengatur proses pengembangan perangkat lunak, 

meliputi tahap perencanaan, desain, implementasi, pengujian, dan penerapan. 

Seiring dengan kemajuan praktik rekayasa perangkat lunak, berbagai model 

SDLC telah berkembang, masing-masing menyediakan pendekatan unik untuk 

mengelola proses pengembangan. Analisis penelitian yang komprehensif ini 

bertujuan untuk mengevaluasi kelebihan dan kekurangan dari model-model 

SDLC utama serta menilai kesesuaiannya dalam konteks rekayasa kualitas 

perangkat lunak [21]. 

1. Analisis Kebutuhan (Requirements Analysis) 

Tahap ini melibatkan pengumpulan dan analisis seluruh persyaratan dari 

pengguna akhir. Hasil dari tahap ini adalah dokumen spesifikasi kebutuhan 

perangkat lunak yang rinci. 

2. Desain Sistem (System Design) 

Berdasarkan spesifikasi kebutuhan yang telah dikumpulkan, tahap ini 

melibatkan perancangan arsitektur sistem dan desain rinci subsistem. 

Desain ini mencakup diagram alir, model data, dan spesifikasi teknis 

lainnya. 

3. Implementasi (Implementation) 

Pada tahap ini, desain sistem yang telah dibuat diterjemahkan menjadi kode 

program. Pengembang menulis kode untuk semua modul sesuai dengan 

desain yang telah ditentukan. 

4. Pengujian (Testing) 

Setelah kode diimplementasikan, tahap pengujian dilakukan untuk 

memastikan bahwa perangkat lunak berfungsi sesuai dengan spesifikasi 

dan bebas dari bug atau kesalahan. Pengujian ini mencakup unit testing, 

integration testing, system testing, dan acceptance testing. 
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5. Penerapan (Deployment) 

Setelah pengujian selesai dan perangkat lunak dinyatakan siap, tahap 

penerapan dilakukan. Perangkat lunak dipasang di lingkungan produksi 

dan diserahkan kepada pengguna akhir . 

h. Entitiy Relasionship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah teknik yang digunakan 

untuk memodelkan kebutuhan data dari suatu organisasi. ERD biasanya 

digunakan oleh sistem analis dalam tahap analisis persyaratan proyek 

pengembangan sistem. ERD merupakan diagram yang digunakan untuk 

menunjukkan relasi atau hubungan antar entitas beserta atributnya secara 

detail[22]. 

i. Blackbox 

Blackbox merupakan kasus uji interaksi spesifik yang akan dilakukan 

oleh penguji untuk mengevaluasi satu perilaku perangkat lunak [9]. Pengujian 

kotak hitam memperhatikan nilai input pada sebuah studi dan tidak 

mempedulikan mekanisme internal sistem . Saat ini, terdapat sepuluh teknik 

yang tersedia untuk melaksanakan metode pengujian kotak hitam [23]. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1. Tahapan Penelitian 

Dalam penelitian ini dilakukan tahapan penelitian, Adapaun gambaran alur tahapan 

penelitian : 

 

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian 

Berdasarkan Gambar 3.1, sistem pendukung keputusan yang dibangun dapat 

membantu mahasiswa memilih bidang minat yang sesuai dengan profil dan 

preferensi mahasiswamenggunakan algoritma K-NN berbasis web. Berikut 

penjelasan tahapan penelitian :  

a. Tinjauan Pustaka 

Dengan mengkaji literatur, peneliti dapat mengidentifikasi metode, algoritma, dan 

pendekatan yang telah digunakan serta hasil yang telah dicapai dalam studi 

terdahulu. Hal ini memungkinkan peneliti untuk menghindari pengulangan 

kesalahan yang sama, memperbaiki kekurangan dari penelitian sebelumnya, dan 
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memastikan bahwa pendekatan yang diambil adalah yang paling tepat dan efektif. 

Selain itu, tinjauan pustaka memberikan wawasan mengenai tren terkini dan 

perkembangan terbaru dalam bidang sistem pendukung keputusan, algoritma K-

NN, dan teknologi web, yang sangat penting untuk mengembangkan solusi yang 

inovatif dan sesuai dengan kebutuhan zaman. Dengan demikian, tinjauan pustaka 

berfungsi sebagai fondasi ilmiah yang memperkuat validitas dan kredibilitas 

penelitian. 

b. Perumusan Masalah 

Dengan melakukan perumusan masalah, peneliti dapat memahami secara 

mendalam kebutuhan, preferensi, dan permasalahan yang dihadapi mahasiswa 

dalam memilih bidang minat. Informasi ini sangat penting untuk merancang sistem 

yang benar-benar sesuai dengan kondisi lapangan dan kebutuhan pengguna. Selain 

itu, observasi membantu mengidentifikasi faktor-faktor kontekstual yang mungkin 

tidak terungkap melalui tinjauan pustaka atau metode pengumpulan data lainnya. 

Dengan demikian, hasil perumusan masalah ini memberikan dasar yang kuat untuk 

analisis dan desain sistem, memastikan bahwa solusi yang dikembangkan tidak  

teoritis tetapi juga praktis dan bermanfaat bagi penggunanya. 

c. Pengembang Waterfall 

Pengembangan sistem ini menggunakan metode waterfall. Berikut penjelasan 

mengenai metode waterfall pada sistem : 

 

Gambar 3. 1 Metode Waterfall 
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Berikut penjelasan dari gambar pada metode waterfall : 

a) Analisis Kebutuhan  

Tahapan analisis dalam penelitian ini memainkan peran yang sangat penting 

dalam memastikan bahwa solusi yang diusulkan benar-benar efektif dan tepat 

sasaran. Dimulai dengan memahami secara mendalam permasalahan yang 

dihadapi oleh mahasiswa dalam memilih bidang minat studi, analisis ini 

berfungsi untuk mengidentifikasi kebutuhan yang mendasari serta berbagai 

faktor psikologis, sosial, dan akademis yang mempengaruhi pengambilan 

keputusan. Berikut penjelasannya: 

1. Permasalahan 

Banyak mahasiswa di Program Studi Teknik Informatika Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo mengalami kesulitan dalam memilih bidang 

minat yang sesuai dengan kemampuan, minat, dan prospek karier 

mahasiswa. Hal ini seringkali mengakibatkan ketidaksesuaian antara 

bidang studi yang dipilih dengan minat pribadi, yang pada akhirnya 

mempengaruhi kinerja akademik dan kepuasan belajar mahasiswa. Selain 

itu, program studi ini belum memiliki sistem pendukung yang memadai 

untuk membantu mahasiswa dalam proses pemilihan bidang minat. 

Metode konvensional yang digunakan seringkali tidak sistematis dan 

kurang berbasis data, sehingga keputusan yang diambil kurang optimal. 

Mahasiswa dan dosen juga seringkali kekurangan informasi yang 

komprehensif dan waktu yang cukup untuk melakukan analisis mendalam, 

sehingga menghambat proses pengambilan keputusan yang efektif. 

2. Solusi 

Solusi yang diusulkan adalah pengembangan sistem pendukung keputusan 

berbasis web yang memanfaatkan algoritma K-Nearest Neighbor (K-NN) 

untuk membantu mahasiswa dalam memilih bidang minat. Sistem ini akan 

mengumpulkan dan menganalisis data profil mahasiswa, seperti nilai 

akademik dan preferensi, untuk memberikan rekomendasi bidang minat 

yang sesuai. Dengan menggunakan algoritma K-NN, sistem akan 

menganalisis data mahasiswa dan memberikan rekomendasi berdasarkan 
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data dari mahasiswa lain yang memiliki karakteristik serupa. Selain itu, 

antarmuka pengguna yang interaktif dan informatif akan dibangun untuk 

memudahkan mahasiswa dalam mengakses rekomendasi dan informasi 

terkait berbagai bidang minat yang tersedia, sehingga mahasiswadapat 

membuat keputusan yang lebih informasional dan tepat. 

3. Tujuan Penelitian 

Tujuan utama penelitian ini adalah untuk mengembangkan sistem 

pendukung keputusan berbasis web yang menggunakan algoritma K-NN 

guna membantu mahasiswa Program Studi Teknik Informatika Universitas 

Muhammadiyah Ponorogo dalam memilih bidang minat yang sesuai 

dengan profil mahasiswa. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan 

kesesuaian antara bidang minat yang dipilih dengan profil akademik dan 

preferensi mahasiswa, sehingga dapat meningkatkan kepuasan dan kinerja 

akademik mahasiswa. Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk 

menyederhanakan proses pengambilan keputusan bagi mahasiswa dengan 

menyediakan informasi yang komprehensif dan berbasis data. Di samping 

itu, sistem ini juga diharapkan dapat menjadi alat bantu bagi dosen dan 

penasihat akademik dalam memberikan rekomendasi yang lebih baik dan 

mendukung mahasiswa dalam memilih bidang minat. 

4. Kebutuhan Fungsionalitas 

Tabel 3. 1 Kebutuhan Fungsionalitas 

Kategori 
Deskripsi 

Pengelolaan 

Data Mahasiswa 

Sistem mampu mengelola data mahasiswa, 

termasuk data pribadi, nilai akademik, dan minat. 

Penerapan 

Algoritma K-

NN 

Sistem mampu mengimplementasikan algoritma K-

NN untuk menganalisis data dan memberikan 

rekomendasi. 



 

20 

 

Antarmuka 

Pengguna 

Sistem memiliki antarmuka yang mudah digunakan 

untuk input data, melihat hasil analisis, dan 

rekomendasi. 

Laporan dan 

Rekomendasi 

Sistem dapat menghasilkan laporan rekomendasi 

bidang minat berdasarkan hasil analisis. 

Manajemen 

Akun Pengguna 

Sistem menyediakan fitur manajemen akun untuk 

mahasiswa, dosen, dan admin. 

Keamanan Data 
Sistem memastikan keamanan dan privasi data 

mahasiswa. 

5. Kebutuhan Fungsionalitas 

Tabel 3. 2 Kebutuhan Non Fungsionalitas 

Kategori Deskripsi 

Skalabilitas Sistem mampu menangani banyak data dan 

pengguna tanpa penurunan kinerja. 

Reliabilitas Sistem beroperasi dengan baik tanpa sering 

mengalami gangguan atau kesalahan. 

Usability Sistem mudah digunakan oleh pengguna dengan 

berbagai tingkat keahlian teknis. 

Performance Sistem cepat dalam memproses data dan 

memberikan rekomendasi. 

Portabilitas Sistem dapat diakses dari berbagai perangkat 

(komputer, tablet, smartphone). 
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6. Fitur Fitur 

Tabel 3. 3 Fitur-Fitur Sistem 

Kategori Deskripsi 

Registrasi dan 

Login 

Pengguna dapat mendaftar dan login ke sistem dengan 

akun masing-masing. 

Pengelolaan 

Profil 

Mahasiswa dapat mengisi dan memperbarui profil, 

termasuk data pribadi dan nilai akademik. 

Input Data 

Akademik 

Mahasiswa dapat memasukkan data nilai akademik 

yang digunakan untuk analisis. 

Rekomendasi 

Bidang Minat 

Sistem menggunakan algoritma K-NN untuk 

memberikan rekomendasi bidang minat yang sesuai. 

Laporan 

Rekomendasi 

Sistem menghasilkan laporan rekomendasi dan 

penjelasan hasil analisis. 

Dashboard 

Pengguna 

Dashboard interaktif menampilkan informasi penting 

dan akses cepat ke fitur utama. 

Manajemen Akun Admin dapat mengelola akun pengguna (menambah, 

mengedit, menghapus). 

Keamanan Data Implementasi protokol keamanan untuk melindungi 

data pribadi dan akademik mahasiswa. 

Antarmuka 

Ramah Pengguna 

Antarmuka yang mudah dinavigasi dan diakses, 

memungkinkan pengguna menggunakan fitur dengan 

mudah. 
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b) Desain 

Dalam tahap desain sistem, beberapa komponen utama perlu dikembangkan 

untuk memastikan bahwa sistem pendukung keputusan berbasis web dapat 

berfungsi secara optimal dan memenuhi kebutuhan pengguna. Komponen-

komponen ini meliputi: 

1. Flowchart Sistem 

Flowchart sistem akan menggambarkan alur kerja keseluruhan sistem, 

mulai dari input data mahasiswa hingga keluarnya rekomendasi bidang 

minat. Flowchart ini memberikan visualisasi tentang interaksi antara 

setiap komponen dalam sistem. 

 

Gambar 3. 2 Flowchart Sistem 

Berdasarkan Gambar 3.2 flowchart sistem, dimulai dengan tahap Login, 

di mana mahasiswa harus memasukkan kredensial mahasiswauntuk 

mengakses sistem, memastikan bahwa  pengguna yang berwenang yang 

dapat masuk. Setelah berhasil masuk, sistem akan melakukan 

Pengolahan Data, yang mencakup pengumpulan dan pemrosesan data 
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akademik mahasiswa. Data akademik ini kemudian digunakan dalam 

Proses Algoritma K-NN, di mana algoritma K-Nearest Neighbor (K-

NN) diterapkan untuk menganalisis data dan menemukan pola yang 

relevan. Berdasarkan analisis ini, sistem akan memberikan Rekomendasi 

Bidang minat yang paling sesuai untuk setiap mahasiswa. Setelah 

rekomendasi dibuat, sistem menghasilkan Laporan yang mencakup 

detail rekomendasi tersebut, yang kemudian dapat disimpan sebagai 

Data Laporan untuk referensi lebih lanjut. Tahap terakhir dalam 

flowchart ini adalah Selesai, yang menandai akhir dari proses sistem 

pendukung keputusan. Flowchart ini secara keseluruhan 

menggambarkan alur kerja yang sistematis dan terstruktur dalam 

membantu mahasiswa memilih bidang minat mahasiswadengan 

menggunakan analisis data akademik berbasis algoritma K-NN. 

2. Use Case 

 

Gambar 3. 3 Use Case 

Bedasarkam gambar 3.2 Use case diagram ini menggambarkan interaksi 

antara mahasiswa dan sistem pendukung keputusan berbasis web. 

Berikut adalah penjelasan elemen-elemen di dalam diagram tersebut: 

❖ Aktor: 

− Admin : Aktor yang terlibat dalam sistem dan memiliki akses 

untuk melakukan login, mengakses input data akademik, dan 

hasil  

− Mahasiswa : Aktor yang terlibat didalam sistem yang memiliki 

akses login, input data akademik, dan hasil bidang minat. 
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❖ Use Case : 

− Login : Use case yang memungkinkan aktor (Admin) untuk 

masuk ke sistem. 

− Data Akademik : Use case yang mencakup akses ke data 

akademik. Use case ini termasuk dalam use case Login. 

− Hasil Rekomendasi : Use case yang mencakup akses ke hasil 

rekomendasi. Use case ini juga termasuk dalam use case Login. 

Secara keseluruhan, diagram ini menggambarkan bahwa Admin  dan 

Mahasiswa dapat memiliki akses penuh untuk melakukan login dan input 

data akademik, dan hasil rekomendasi. 

3. Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram digunakan untuk memodelkan aliran data dalam 

sistem, menampilkan bagaimana data diproses, disimpan, dan ditransfer 

antara berbagai entitas dalam sistem, seperti mahasiswa, dosen, dan 

server. 

 

Gambar 3. 4 Data Flow Diagram 

Berdasarkan Gambar 3.4, sistem pendukung keputusan berbasis 

web yang dirancang dimulai dengan tahap Login, di mana administrator 

melakukan autentikasi untuk mengakses sistem. Administrator 



 

25 

 

memasukkan kredensial yang kemudian diverifikasi oleh sistem. Setelah 

berhasil masuk, administrator dapat melihat dan mengelola data yang 

tersimpan dalam sistem. Pada tahap berikutnya, Data, administrator atau 

pengguna lain dapat memasukkan data akademik dan informasi pribadi 

mahasiswa yang akan digunakan untuk analisis. Data yang diinput 

kemudian diproses dan disiapkan untuk tahap klasifikasi. 

 

Pada tahap Klasifikasi K-NN, sistem memanfaatkan algoritma K-

Nearest Neighbor (K-NN) untuk menganalisis data yang telah diinput. 

Algoritma ini mengklasifikasikan data dan menentukan peringkat bidang 

minat yang sesuai untuk setiap mahasiswa berdasarkan data yang ada. 

Administrator atau pengguna dapat melihat hasil klasifikasi dan analisis 

yang dilakukan oleh algoritma K-NN melalui antarmuka sistem. 

Berdasarkan hasil klasifikasi, tahap Rekomendasi menghasilkan 

rekomendasi bidang minat bagi mahasiswa. Rekomendasi ini diurutkan 

berdasarkan peringkat yang diperoleh dari analisis K-NN dan disimpan 

dalam sistem untuk dapat diakses oleh mahasiswa dan administrator. 

Pada tahap terakhir, Laporan, administrator atau pengguna dapat melihat 

laporan yang dihasilkan oleh sistem. Laporan ini mencakup hasil 

rekomendasi dan analisis yang dilakukan, memberikan pandangan 

komprehensif mengenai pemilihan bidang minat mahasiswa. Setiap 

tahap dalam alur ini dirancang untuk memastikan data diolah secara 

akurat dan memberikan hasil yang bermanfaat bagi mahasiswa dalam 

menentukan bidang minat mahasiswa. 

4. Entity-Relationship Diagram (ERD) 

Entity-Relationship Diagram (ERD) akan menggambarkan struktur 

basis data yang digunakan dalam sistem. Diagram ini menunjukkan 

hubungan antara berbagai entitas, seperti mahasiswa, data akademik, dan 

rekomendasi, serta atribut yang terkait dengan setiap entitas. Namun 

sebelumnya terdapat table database sebagai berikut : 
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Tabel 3. 4 Database Students 

Nama Atribut Tipe Data Deskripsi 

Id_students INT 

int digunakan untuk 

menyimpan nilai bilangan 

bulat (integer). ID unik 

untuk setiap mahasiswa 

Nama VARCHAR Nama lengkap mahasiswa 

JL Float Jarkom Lanjut  

MKK Float 
Manajemen Kemanan 

Komputer  

SD Float Struktur Data 

KK Float Keamanan Komputer 

JD Float Jarkom Dasar 

PCD Float Pengolahan Citra Digital 

PPB Float Pemg. Perangkat Bergerak 

RPL Float Rekayasa Perangkat Lunak 

PWL Float Pemg. Web Lanjut 

PV Float Pemrograman Visual 

PM Float Pembelajaran Mesin 

KP Float Komputasi Paralel 

PD Float Penambangan Data 
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ID Float Ilmu Data  

SC Float Sistem Cerdas 

SM VARCHAR 
Jurusan Sekolah seperti 

SMA, SMK, dan MA  

IPK VARCHAR 

Varchar digunakan untuk 

menyimpan teks atau string 

yang panjangnya bisa 

bervariasi. Admin atau 

mahasiswa menginputkan IPK 

Bidang Minat VARCHAR 

Varchar digunakan untuk 

menyimpan teks atau string 

yang panjangnya bisa 

bervariasi. Bidang minat 

berdasarkan data akademik 

Jarak Float Hasil perhitungan 

Rangking INT 

int digunakan untuk 

menyimpan nilai bilangan 

bulat (integer). Hasil 

perhitungan  

Tabel 3. 5 Tabel database Login 

Nama Atribut Tipe Data Deskripsi 

ID_user INT 
ID unik untuk setiap admin 

dan mahasiswa 

Nim Float 
Nim Mahasiswa 

Password VARCHAR 
Password untuk login 
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leveluser VARCHAR 

"Luveluser" dalam konteks 

database mengacu pada 

nama atau identifikasi 

pengguna dalam sistem 

basis data. 

 

Tabel 3. 6 Tabel database upload_image 

Nama Atribut Tipe Data Deskripsi 

ID_upload_image INT 
ID unik untuk setiap data 

akademik 

Filename VARCHAR Nama file yang diupload 

Filepath VARCHAR 
File tertentu berada dalam 

sistem file. 

Upload_time Timestamp Waktu upload pengguna 

username VARCHAR Nama pengguna 

 

Tabel Students memiliki keterkaitan antara tabel login dan upload foto, 

tabel students berisikan tentang Id students, nama mahasiswa, nilai mata 

kuliah, jurusan sekolah, ipk, bidang minat, jarak, rangking. Tabel login 

meliputi id_user, nim, password, leveluser, sedangkan tabel upload 

image meliputi id_upload image, filename, filepath, upload_time, dan 

username. Dalam sebuah tabel, kolom INT dan VARCHAR sering 

digunakan bersama untuk menyimpan informasi yang berbeda namun 

saling melengkapi, pada database ini FLOAT adalah tipe data yang 

digunakan untuk menyimpan angka desimal (floating-point numbers) 

yang memiliki titik decimal, dan pada TIMESTAMP adalah tipe data 

dalam basis data yang digunakan untuk menyimpan informasi tanggal 
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dan waktu. Tipe data ini untuk mahasiswam dan menyimpan waktu yang 

tepat kapan sebuah peristiwa terjadi, seperti pembuatan atau pembaruan 

data dalam tabel. Berikut relasi table yang terbentuk : 

 

Gambar 3. 5 Tampilan Relasi Database 

5. ERD Entity-Relationship Diagram (ERD) 

Entity-Relationship Diagram (ERD) akan menggambarkan struktur basis 

data yang digunakan dalam sistem. Diagram ini menunjukkan hubungan 

antara berbagai entitas, seperti mahasiswa, data akademik, dan 

rekomendasi, serta atribut yang terkait dengan setiap entitas. Namun 

sebelumnya terdapat table database sebagai berikut : 

 

Gambar 3. 6 Entity Relationship Diagram 
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6. Desain Antarmuka Pengguna (UI)  

Desain UI mencakup tampilan dan tata letak antarmuka yang akan 

digunakan oleh mahasiswa dan admin. Antarmuka ini dirancang agar 

mudah digunakan dan intuitif, memungkinkan pengguna berinteraksi 

dengan sistem secara efektif. Selain itu, UI ini juga memperhatikan 

konsistensi visual dan estetika agar pengguna merasa nyaman dan 

familiar saat menggunakan aplikasi, serta memastikan aksesibilitas bagi 

semua pengguna, termasuk mahasiswayang memiliki kebutuhan khusus. 

I. Login Page 

 

Gambar 3. 7 Login Page 

Berdasarkan Gambar 3.7 Halaman login menyediakan formulir 

untuk pengguna memasukkan kredensial mahasiswauntuk 

mengakses sistem. Elemen utama meliputi input untuk email, input 

untuk password, tombol "Login", dan tombol "Register" untuk 

pendaftaran pengguna baru. Antarmuka ini dirancang sederhana 

untuk memastikan pengguna dapat dengan mudah masuk ke dalam 

sistem atau mendaftar sebagai pengguna baru. 
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II. Dashboard 

 

Gambar 3. 8 Tampilan Dashboard 

Berdasarkan Gambar 3.8 merupakan Halaman dashboard 

memberikan overview dari sistem dan menyediakan navigasi cepat 

ke halaman-halaman penting seperti data siswa, rekomendasi, dan 

laporan. Terdapat tiga tampilan yang masing-masing memberikan 

akses ke fitur utama, yaitu "Data siswa", "Rekomendasi", dan 

"Laporan". Desain ini memungkinkan pengguna untuk dengan cepat 

mengakses fungsi-fungsi utama sistem dari satu halaman pusat. 

III. Input Data Page 

 

Gambar 3. 9 Tampilan Input data 

Berdasarkan Gambar 3.9, Halaman input data terbagi menjadi dua 

bagian utama: "Data Pribadi" dan "Data Akademik". Pengguna 

dapat mengisi formulir dengan informasi pribadi seperti nama, 

NIM, tanggal lahir, dan alamat, serta data akademik seperti mata 

kuliah, semester, dan nilai. Terdapat tombol "Save" untuk 
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menyimpan data yang telah diinput. Antarmuka ini memastikan 

bahwa pengguna dapat memasukkan dan memperbarui data dengan 

mudah dan terorganisir. 

IV. Data Akademik Page 

 

Gambar 3. 10 Tampilan Halaman Data Akademik 

Berdasarkan Gambar 3.10, Halaman data akademik menampilkan 

tabel yang berisi daftar mata kuliah, nilai, dan semester. Setiap baris 

dalam tabel dilengkapi dengan tombol "Edit" dan "Delete" yang 

memungkinkan pengguna untuk mengedit atau menghapus data 

akademik yang ada. Elemen-elemen tabel seperti sorting pada 

kolom "Mata Kuliah" dan "Nilai" memudahkan pengguna dalam 

mengelola dan melihat data akademik secara efisien. 

V. Data Mahasiswa Page 

 

Gambar 3. 11 Data Mahasiswa 
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Berdasarkan Gambar 3.11, Halaman data mahasiswa menampilkan 

tabel yang berisi daftar nama mahasiswa, NIM, dan email. Setiap 

baris dilengkapi dengan tombol "Edit" dan "Delete" untuk 

mengelola data mahasiswa. Penggunaan sorting pada kolom 

"Nama" dan "NIM" membantu dalam mengatur dan menemukan 

data mahasiswa dengan cepat. Antarmuka ini dirancang untuk 

memudahkan admin dalam mengelola informasi mahasiswa. 

VI. Rekomendasi Page 

 

Gambar 3. 12 Tampilan Input data 

Berdasarkan gambar 3.12, Halaman rekomendasi menampilkan 

daftar rekomendasi bidang minat untuk mahasiswa. Tabel ini 

mencakup kolom untuk bidang minat, ranking, dan tanggal 

rekomendasi, serta tombol "Edit" dan "Delete" untuk mengelola 

rekomendasi yang ada. Terdapat juga tombol "Tambah 

Rekomendasi" untuk menambah rekomendasi baru. Desain ini 

membantu pengguna dalam melihat dan mengelola rekomendasi 

yang dihasilkan oleh sistem. 
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VII. Laporan Page 

 

Gambar 3. 13 Halaman laporan 

Berdasarkan gambar 3.13, Halaman laporan menampilkan tabel 

yang berisi nama mahasiswa, bidang minat, dan tanggal 

rekomendasi. Setiap baris dilengkapi dengan tombol "View", 

"Edit", dan "Delete" untuk mengelola laporan. Terdapat juga tombol 

"Download PDF" untuk mengunduh laporan dalam format PDF. 

Antarmuka ini mempermudah pengguna dalam melihat, mengedit, 

menghapus, dan mengunduh laporan hasil rekomendasi. 

c) Implementasi 

Implementasi algoritma K-Nearest Neighbor (K-NN) pada sistem 

pendukung keputusan berbasis web melibatkan beberapa tahapan penting 

yang dirancang untuk memproses data akademik mahasiswa dan 

menghasilkan rekomendasi bidang minat yang tepat. Proses dimulai dengan 

persiapan data, di mana data akademik mahasiswa dikumpulkan dari basis 

data dan diproses untuk menghilangkan nilai-nilai yang hilang atau tidak 

valid. Data tersebut kemudian dinormalisasi untuk memastikan keseragaman 

skala. Sebagai contoh, dalam PHP, data dapat diambil dari basis data 

menggunakan PDO dan dibersihkan seperti berikut: 
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<?php 

 

$pdo = new 

PDO('mysql:host=localhost;dbname=sistem_pendu

kung', 'root', ''); 

$stmt = $pdo->query("SELECT * FROM 

DataAkademik"); 

$data = $stmt->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC); 

// Membersihkan data (contoh sederhana) 

foreach ($data as &$row) { 

    if (is_null($row['Nilai']) || 

is_null($row['Semester'])) { 

        // Menghapus baris data yang tidak 

valid 

        unset($row); 

    } 

} 

?> 

 

d) Pengujian  

Pengujian blackbox fokus pada validasi fungsionalitas sistem dari 

perspektif pengguna tanpa memperhatikan struktur internalnya. Tujuannya 

adalah untuk memastikan bahwa sistem memenuhi persyaratan dan berfungsi 
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dengan baik dalam berbagai skenario penggunaan. Dalam konteks sistem 

pendukung keputusan berbasis K-NN, pengujian blackbox melibatkan 

pengujian antarmuka pengguna dan interaksi sistem secara keseluruhan. 

Pengujian ini mencakup langkah – langkah seperti memastikan bahwa 

pengguna dapat memasukkan data akademik dengan benar, sistem dapat 

menghasilkan rekomendasi bidang minat yang relevan, dan laporan dapat 

diunduh dalam format yang diinginkan. 

Tabel 3. 7 Tabel Pengujian Blackbox 

No. 
Fungsi yang 

Diuji 

Tujuan 

Pengujian 
Langkah Pengujian Hasil yang Diharapkan 

1 Input Data 

Mahasiswa 

Memastikan 

sistem 

menerima 

input data 

mahasiswa 

dengan 

benar 

1. Masukkan data 

mahasiswa (NIM, 

Nama, Nilai Mata 

Kuliah, dll) 

2. Klik tombol 

"Submit" 

3. Verifikasi apakah 

data tersimpan 

dengan benar dalam 

database 

Data mahasiswa tersimpan 

dengan benar dan muncul 

pada halaman daftar 

mahasiswa 

2 Algoritma K-

Nearest 

Neighbor 

(KNN) 

Memastikan 

algoritma 

KNN 

berjalan 

dengan 

benar 

1. Masukkan data 

mahasiswa yang 

akan diuji  

 2. Pilih tombol 

"Proses 

Rekomendasi"  

3. Verifikasi output 

berupa rekomendasi 

bidang minat 

Rekomendasi bidang minat 

sesuai dengan data yang 

diberikan 
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3 Hasil 

Rekomendasi 

Memastikan 

hasil 

rekomendasi 

ditampilkan 

dengan 

benar 

1. Lihat hasil 

rekomendasi setelah 

proses dilakukan 

2. Verifikasi format 

dan informasi yang 

ditampilkan (bidang 

minat, alasan 

rekomendasi, dll) 

Hasil rekomendasi 

ditampilkan dengan jelas dan 

sesuai 

4 Keamanan 

Input (Input 

Validation) 

Memastikan 

sistem aman 

dari input 

yang tidak 

valid 

1. Masukkan data 

dengan format yang 

salah (NIM dengan 

huruf, nama dengan 

angka, nilai dengan 

karakter spesial) 

2. Klik tombol 

"Submit" 

3. Verifikasi sistem 

Sistem menolak input yang 

tidak valid dan memberikan 

pesan kesalahan informatif 

 

d. Evaluasi 

Evaluasi dilakukan untuk mengidentifikasi kelemahan atau kekurangan dalam 

sistem, menilai efektivitas dan efisiensi, serta memberikan umpan balik untuk 

perbaikan lebih lanjut serta untuk menilai dan memastikan bahwa sistem atau solusi 

yang telah dibuat memenuhi tujuan dan persyaratan yang telah ditetapkan 

sebelumnya. 
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3.2 Tahapan Algoritma K-NN 

 

Gambar 3. 14 Tahapan Algoritma KNN 

1. Mulai : Tahapan ini menandakan dimulainya proses algoritma K-Nearest 

Neighbor (K-NN) dalam sistem pendukung Keputusan. 

2. Preprocessing : Tahap ini melibatkan pra-pemrosesan data yang penting untuk 

memastikan kualitas data sebelum analisis. Langkah-langkah yang biasanya 

dilakukan termasuk penanganan data hilang (missing values), dan transformasi 

fitur. 

- Handling Missing Values: Mengatasi nilai-nilai yang hilang dalam dataset, 

bisa dengan metode seperti imputasi (mengisi nilai yang hilang dengan nilai 

rata-rata, median, atau modus). 
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3. Pembagian Data : Data yang telah dipra-pemrosesan kemudian dibagi menjadi dua 

set: data latih (training data) dan data uji (testing data). 

- Data tranning : Data yang digunakan untuk melatih model K-NN. 

- Data Uji: Data yang digunakan untuk menguji kinerja model yang telah dilatih. 

4. Parameter K : Menentukan nilai K yang optimal, yaitu jumlah tetangga terdekat 

yang akan dipertimbangkan dalam proses klasifikasi. 

- Pemilihan K : Pemilihan nilai K yang tepat sangat penting, karena nilai K 

yang terlalu kecil dapat menyebabkan model overfitting, sementara nilai K 

yang terlalu besar dapat menyebabkan underfitting. 

- Hitung Jarak : Menghitung jarak antara data uji dan data latih menggunakan 

metrik jarak, biasanya Euclidean distance. 

5. Euclidean Distance: Rumus umum yang digunakan untuk menghitung jarak 

antara dua titik dalam ruang n-dimensi. 

6. Urutkan Jarak : Mengurutkan hasil perhitungan jarak dari yang terpendek hingga 

terpanjang untuk menentukan K tetangga terdekat. 

- Sorting: Mengurutkan data berdasarkan nilai jarak yang telah dihitung 

sebelumnya untuk memudahkan proses pemilihan tetangga terdekat. 

7. Klasifikasi : Berdasarkan K tetangga terdekat yang telah dipilih, dilakukan proses 

voting untuk menentukan kelas dari data uji. 

- Voting: Proses pemungutan suara dari K tetangga terdekat untuk menentukan 

kategori atau kelas data uji berdasarkan mayoritas kelas tetangga. 

8. Hasil Prediksi : Menentukan hasil akhir klasifikasi dari data uji berdasarkan 

proses voting, yang kemudian digunakan untuk memberi rekomendasi atau 

keputusan dalam sistem pendukung keputusan. 

- Evaluasi Hasil: Evaluasi hasil prediksi dengan metrik kinerja seperti akurasi, 

precision, dan recall untuk memastikan model bekerja dengan baik. 

9. End : Menandakan akhir dari proses algoritma K-NN dalam sistem pendukung 

Keputusan.  

Pada penyelesaian penelitian ini menggunakan algoritma K-Nearest Neighbor 

(KNN) terdapat beberapa tahapan yaitu :  
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a. Pengumpulan Data  

Pada pengumpulan data terdapat data set, data tranning, dan data uji . 

Dataset adalah sekumpulan data yang digunakan untuk melatih dan menguji 

model dalam algoritma K-Nearest Neighbor (K-NN). Dalam studi kasus ini, 

dataset terdiri dari nilai-nilai lima matakuliah dari lima mahasiswa. Masing-

masing matakuliah adalah variabel yang mewakili aspek pengetahuan dan 

kemampuan mahasiswa dalam bidang tertentu. Nilai-nilai ini merupakan 

representasi kuantitatif dari performa akademik mahasiswa dalam matakuliah 

tersebut. Dataset ini tidak memiliki label kelompok minat awal, yang berarti 

bahwa tujuan dari penggunaan K-NN adalah untuk mengelompokkan 

mahasiswa ke dalam bidang minat yang sesuai berdasarkan nilai yang 

termasuk dalam bidang minat Internet of things, Jaringan Komputer, dan 

Rekayasa Perangkat Lunak. Berikut adalah detail dataset yang digunakan: 

Tabel 3. 8 Data set 

Nama 

Mahasisw

a 

JL MKK SD KK JD PCD PPB RPL PWL PV PM KP PD ID SC
SMA/SMK

/MA
IPK

Ghauzar 3.5 3.5 3.5 4 3.5 4 4 3.5 3.5 4 4 3.5 4 4 4 8 3.69

Ardita 2 3 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3.5 3 3 3 4 4 4 4 8 3.29

Tarisa 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 4 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 4 4 8 3.57

Alfi 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3 4 3.5 4 8 3.53

Shaila 2 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3 4 4 4 8 3.38

Avif 1 2 3.5 3.5 3 3 3 3.5 3.5 2 3 3 4 3.5 4 11 2.96

Yusuf 3 3 3.5 4 1 2 3 3.5 3.5 2.5 3 3 4 4 4 8 3.05

Putri 2 3.5 3.5 4 3.5 3 3.5 3.5 3.5 3 3 3 4 4 3.5 6 3.25

Dinda M 3.5 3.5 3.5 4 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3 4 4 4 12 3.54

Riana 4 3 3.5 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 4 3.5 3 3.5 3.5 3 8 3.47

ridwan y 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3 3.5 3 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 11 3.35

Rama Dani 2.5 3.5 3.5 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 2.5 3 4 3.5 3 6 3.5

Anissa 4 3.5 3.5 4 4 4 4 3.5 4 4 3.5 3.5 3.5 4 4 8 3.76

Agil 2 3.5 4 4 3.5 3.5 4 3.5 3,5 4 3.5 2 3.5 3.5 3 10 3.20

Bayu M 3 3 3.5 3 3.5 3 4 3.5 3.5 3 3 3 2 3.5 3 8 3.19

Sultan 1 3.5 3.5 2 3 3 3.5 3 3 3 3.5 3 3 3.5 3.5 12 2.81

ferial 2 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 3 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3 12 3.22

Arif 3 3 3.5 3.5 3 3 3 3.5 3 4 3,5 3 3.5 3.5 2.5 11 3.2

Rigo 2 3 3.5 4 3.5 3.5 3 3.5 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3.5 8 3.39

Achsa B 4 3 3.5 3 3.5 3 3 3.5 3.5 3 2.5 2 4 3.5 3.5 10 3.31

Lely 2 3 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3.5 4 3.5 4 3.5 6 3.34

Wahyu 3 4 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 10 3.54

Septiana 3.5 3.5 3.5 2 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3 3.5 3.5 4 8 3.57

Fabio 4 3 3.5 4 3.5 2 3 3.5 3.5 3.5 3 3.5 4 3.5 3.5 10 3.36

Ambang 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3.5 4 4 4 4 11 3.38

Reza D 3.5 3 3.5 4 3.5 3 3 3.5 3.5 3.5 3.5 2.5 3.5 3.5 4 6 3.35

Dina S 3 3.5 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3 3 4 3.5 3.5 8 3.45

Yudha 1 2 3.5 4 3.5 2.5 2.5 3.5 3 3 3 1 3.5 4 3.5 6 3.06

Tia 3 4 3.5 2 3.5 3.5 2 3.5 4 4 3.5 2 4 3.5 4 8 3.47

Fergiawan 3 3 3.5 3 3.5 3.5 3 3.5 2 3 2.5 3 4 3.5 3.5 6 3.26  
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Tabel 3. 9 Tabel Data Tranning 

Perhitungan KNN 

Nama Mahasiswa JL MKK SD KK JD PCD PPB RPL PWL PV PM KP PD ID SC SMA/SMK/MA IPK Bidang Minat Jarak Ranking

Ghauzar 3.5 3.5 3.5 4 3.5 4 4 3.5 3.5 4 4 3.5 4 4 4 8 3.69 IOT 3.0614539 8

Ardita 2 3 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3.5 3 3 3 4 4 4 4 8 3.29 IOT 2.2918333 3

Tarisa 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 4 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 4 4 8 3.57 IOT 2.6557297 6

Alfi 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3 4 3.5 4 8 3.53 IOT 2.8785587 7

Shaila 2 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3 4 4 4 8 3.38 Jarkom 2.50032 4

Avif 1 2 3.5 3.5 3 3 3 3.5 3.5 2 3 3 4 3.5 4 11 2.96 IOT 5.5582731 16

Yusuf 3 3 3.5 4 1 2 3 3.5 3.5 2.5 3 3 4 4 4 8 3.05 Jarkom 4.0104987 12

Putri 2 3.5 3.5 4 3.5 3 3.5 3.5 3.5 3 3 3 4 4 3.5 6 3.25 RPL 1.5026976 1

Dinda M 3.5 3.5 3.5 4 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3 4 4 4 12 3.54 IOT 6.4451532 18

Riana 4 3 3.5 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 4 3.5 3 3.5 3.5 3 8 3.47 RPL 3.3191716 10

ridwan y 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3 3.5 3 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 11 3.35 IOT 5.2678364 14

Rama Dani 2.5 3.5 3.5 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 2.5 3 4 3.5 3 6 3.5 Jarkom 2.0063898 2

Anissa 4 3.5 3.5 4 4 4 4 3.5 4 4 3.5 3.5 3.5 4 4 8 3.76 RPL 3.3431123 11

Agil 2 3.5 4 4 3.5 3.5 4 3.5 3,5 4 3.5 2 3.5 3.5 3 10 3.20 RPL 4.7454821 13

Bayu M 3 3 3.5 3 3.5 3 4 3.5 3.5 3 3 3 2 3.5 3 8 3.19 Jarkom 3.1260998 9

Sultan 1 3.5 3.5 2 3 3 3.5 3 3 3 3.5 3 3 3.5 3.5 12 2.81 IOT 6.5023765 19
ferial 2 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 3 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3 12 3.22 RPL 6.2261063 17
Arif 3 3 3.5 3.5 3 3 3 3.5 3 4 3,5 3 3.5 3.5 2.5 11 3.2 Jarkom 5.5017815 15

Rigo 2 3 3.5 4 3.5 3.5 3 3.5 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3.5 8 3.39 Jarkom 2.5005 5

Data Tranning
Jaringan Komputer Rekayasa Perangkat Lunak Internet Of Things Proses Perhitungan

 

Berikut adalah keterangan singkatan untuk data nilai di atas : 

JL      : Jarkom Lanjut  PCD : Pengolahan Citra Digital PM : Pembelajaran Mesin 

MKK : Manajemen Kemanan Komputer  PPB  : Pemg. Perangkat Bergerak KP  : Komputasi Paralel 

SD     : Struktur Data RPL  : Rekayasa Perangkat Lunak PD  : Penambangan Data 

KK    : Keamanan Komputer PWL : Pemg. Web Lanjut ID   : Ilmu Data  

JD     : Jarkom Dasar PV    : Pemrograman Visual SC   : Sistem Cerdas 

Data uji adalah sekumpulan data yang digunakan untuk menguji kemampuan 

model K-NN yang telah dibangun menggunakan dataset. Dalam kasus ini, data uji 

adalah nilai-nilai dari lima matakuliah yang sama dari seorang mahasiswa baru 

yang belum diketahui kelompok minatnya. Tujuan dari penggunaan data uji 

adalah untuk memprediksi kelompok minat mahasiswa baru berdasarkan 

kemiripan dengan mahasiswa yang ada dalam dataset. Berikut adalah detail data 

uji yang digunakan: 

Tabel 3. 10 Data Uji 

Nama Mahasiswa JL MKK SD KK JD PCD PPB RPL PWL PV PM KP PD ID SC SMA/SMK/MA IPK Bidang Minat

Lely 2 3 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3.5 4 3.5 4 3.5 6 3.34 Internet Of Things

Wahyu 3 4 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 10 3.54 Internet Of Things

Septiana 3.5 3.5 3.5 2 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3 3.5 3.5 4 8 3.57 Rekayasa Perangkat Lunak

Fabio 4 3 3.5 4 3.5 2 3 3.5 3.5 3.5 3 3.5 4 3.5 3.5 10 3.36 Internet Of Things

Ambang 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3.5 4 4 4 4 11 3.38 Internet Of Things

Reza D 3.5 3 3.5 4 3.5 3 3 3.5 3.5 3.5 3.5 2.5 3.5 3.5 4 6 3.35 Internet Of Things

Dina S 3 3.5 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3 3 4 3.5 3.5 8 3.45 Internet Of Things

Yudha 1 2 3.5 4 3.5 2.5 2.5 3.5 3 3 3 1 3.5 4 3.5 6 3.06 Internet Of Things

Tia 3 4 3.5 2 3.5 3.5 2 3.5 4 4 3.5 2 4 3.5 4 8 3.47 Internet Of Things

Fergiawan 3 3 3.5 3 3.5 3.5 3 3.5 2 3 2.5 3 4 3.5 3.5 6 3.26 Internet Of Things

Data Uji 
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Penghitungan jarak Euclidean merupakan tahap awal yang esensial dalam 

algoritma K-Nearest Neighbor (K-NN). Jarak Euclidean digunakan untuk 

mengukur seberapa dekat atau jauh suatu data uji dengan data latih dalam ruang 

multidimensi. Rumus jarak Euclidean antara dua titik (x1,y1) dan (x2,y2) adalah: 

 𝐷𝑖𝑠𝑡𝑎𝑛𝑐𝑒

= √(𝑥1 − 𝑥2)2 + (𝑦1 − 𝑦2)2 + ⋯ + (𝑥𝑛 − 𝑦𝑛)2 
(3.1) 

 

Dimana x1,y1 dan seterusnya adalah nilai-nilai dari variabel yang diukur. 

Penghitungan ini penting karena menentukan tetangga terdekat yang akan 

digunakan dalam proses klasifikasi 

b. Perhitungan Ecluidean 

Setelah menetapkan rumus jarak Euclidean, langkah berikutnya adalah 

menghitung jarak antara setiap data uji dengan seluruh data latih. Misalnya, dalam 

kasus ini, kita menghitung jarak antara mahasiswa F dan mahasiswa A, B, C, D, 

serta E berdasarkan nilai-nilai matakuliah seperti Algoritma, Struktur Data, Basis 

Data, Jaringan Komputer, dan Kecerdasan Buatan. Jarak yang dihitung ini akan 

menunjukkan seberapa mirip atau berbeda mahasiswa F dengan mahasiswa 

lainnya berdasarkan nilai-nilai tersebut : 

1. Jarak Lely ke Ghauzar 

 

√

(2 − 3.5)2 + (3 − 3.5)2 + (3 − 3.5)2 + (3.5 − 4)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 − 4)2 +

(3.5 − 4)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 −  3.5)2 + (3 − 4)2 + (3.5 − 4)2 + (4 − 3.5)2

+ (3.5 − 4)2 + (4 − 4)2 + (3.5 − 4)2 + (6 − 9)2 + (3.34 − 3.69)2

=  √4.07 

(3.2) 
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2. Jarak Lely ke Ardita 

 

√

(3 − 2)2 + (3 − 3.5)2 + (3 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 +

(3.5 − 3)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 −  3)2 + (3 − 3)2 +  (3.5 − 3)2 + (4 − 4)2

+ (3.5 − 4)2 + (4 − 4)2 + (3.5 − 4)2 +  (6 − 9)2 + (3.34 − 3.29)2

= √3.20 

(3.3) 

3. Jarak Lely ke Tarisa 

 

√

(3 − 2)2 + (3 − 3.5)2 + (3 − 3.5)2 + (3.5 − 4)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 +

(3.5 − 4)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 −  4)2 + (3 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 + (4 − 3.5)2

+ (3.5 − 4)2 + (4 − 4)2 + (3.5 − 4)2 + (6 − 9)2 + (3.34 − 3.57)2

=  √3.61 

(3.4)  

4. Jarak Lely ke Alfi 

 

√

(3 − 3)2 + (3 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 − 4)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 +

(3.5 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 −  3.5)2 + (3 − 3.5)2 +  (3.5 − 3.5)2 + (4 − 3)2

+ (3.5 − 4)2 + (4 − 3.5)2 + (3.5 − 4)2 + (6 − 9)2 + (3.34 − 3.53)2

= √3.77 

(3.5) 

5. Jarak Lely ke Shaila 

 

√

(3 − 2)2 + (3 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 +  (3.5 − 3.5)2 +

(3.5 − 3.5)2 + (3.5 − 3.5)2 + (3.5 −  3.5)2 + (3 − 3,5)2 + (3.5 − 3)2 + (4 − 3)2

+ (3.5 − 4)2 + (4 − 4)2 + (3.5 − 4)2 +  (6− 9)2 + (3.34 − 3.38)2

= √3.35 

(3.6) 

 

 

c. Ranking 

Setelah menghitung jarak antara data uji dan setiap data latih, langkah selanjutnya 

adalah mengurutkan jarak-jarak tersebut dari yang terpendek hingga terpanjang. 

Pengurutan ini penting karena dalam algoritma K-NN, kita  akan mempertimbangkan 

sejumlah K data latih yang memiliki jarak terdekat untuk proses klasifikasi. Dalam 

contoh ini, hasil perhitungan menunjukkan bahwa mahasiswa bernama Ardita  

dengan jarak 3.20, Tarisa dengan jarak 3.61  dan Shaila memiliki jarak 3.35, 

sedangkan mahasiswa bernama Ghauzar memiliki jarak 4.07 dan Alfi memiliki jarak 
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3.77 yaitu, berikut nilai lebih jelasnya yang menunjukkan bahwa ketiga mahasiswa 

ini memiliki nilai yang paling mirip dengan mahasiswa bernama Lely  

A. 4.077070026 
Nilai yang diberi warna kuning merupakan 

hasil perangkingan jarak yang mirip dengan 

nilai mahasiswa bernama lely  yaitu 

mahasiswa B, E, dan C 

B. 3.201952529 

C. 3.612879738 

D. 3.779695755 

E. 3.354340472 

d. Cluster 

Nilai K dalam algoritma K-NN adalah jumlah tetangga terdekat yang akan 

digunakan untuk menentukan kelas dari data uji. Pemilihan nilai K yang tepat 

sangat krusial karena nilai K yang terlalu kecil dapat menyebabkan model 

overfitting, sedangkan nilai K yang terlalu besar dapat menyebabkan underfitting. 

Dalam simulasi ini, nilai K ditetapkan sebesar 3. Setelah itu, dilakukan proses 

voting di mana kategori dari data uji ditentukan berdasarkan kategori mayoritas 

dari K tetangga terdekatnya. Misalnya, jika dua dari tiga tetangga terdekat 

termasuk dalam kategori Jaringan Komputer, maka mahasiswa Lely akan 

dikelompokkan ke dalam minat Internet of things. 

K=3, maka tetangga terdekat adalah: 

a) Ardita 3.201952529/ 3.20 

b) Shaila 3.354340472/ 3.35 

c) Tarisa 3.612879738/ 3.61 

e.  Penentuan Minat 

Penentuan kelompok minat akhir dilakukan berdasarkan hasil voting dari 

tetangga terdekat. Dalam simulasi ini, setelah menghitung dan mengurutkan 

jarak, serta menetapkan nilai K sebesar 3, ditemukan bahwa dua dari tiga tetangga 

terdekat mahasiswa Lely termasuk dalam kelompok Jaringan Komputer. Oleh 

karena itu, berdasarkan mayoritas suara, mahasiswa Lely akan dikelompokkan 
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ke dalam minat "Internet of things". Langkah terpenting dalam memberikan 

rekomendasi atau keputusan yang akurat dalam sistem pendukung keputusan 

berbasis algoritma K-NN. 

IOT    : 2 suara ( Mahasiswa D dan T). 

Jarkom  :1 suara ( Mahasiswa S ). 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini membahas tentang hasil akhir dari penelitian yang telah dilakukan, dalam 

bab ini berisi mulai dari implementasi Algoritma K-Nearest Neighbour pada sistem 

tersebut, serta perhitungan algoritma K-Nearest Neighbour menggunkan Bahasa 

pemrograman PHP dan konfigurasi database menggunakan MySQL, dan hasil akhir 

tampilan user interface pada aplikasi. 

4.1. Perhitungan Algoritma K-Nearest Neighbour 

Dalam penentuan bidang minat ini digunakan algoritma K-Nearest Neighbour  

untuk mahasiswa yang belum memiliki bidang minat. Pada perhitungan K-Nearest 

Neighbour diperlukan beberapa kriteria untuk melakukan perhitungan sehingga 

dapat dihasilkan bidang minat yang sesuai kriteria yang diberi. 

a. Menentukan kriteria  

Pada algoritma K-Nearest Neighbour untuk menentukan bidang minat yang 

sesuai untuk mahasiswa tersebut diperlukan beberapa kriteria pendukung. 

berikut yaitu kriteria yang digunakan untuk menentukan bidang minat pada 

mahasiswa : 

Tabel 4. 1 Tabel Kriteria 

Kriteria Keterangan 

Transkip Nilai Mata 

Kuliah 

Nilai mata kuliah yang digunakan adalah nilai 

mahasiswa teknik informatika semester 1-7 

angkatan 2020. 

Jurusan Sekolah 
Jurusan sekolah yang tuju adalah jurusan 

sekolah dulu seperti SMA, SMK, MA. 

Indeks Prestasi 

Kumulatif 

IPK yang digunakan adalah IPK yang terdapat 

pada transkip nilai mahasiswa semester 1-7 
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Pada Tabel 4.1 merupakan Kriteria – kriteria yang digunakan dalam 

Perhitungan KNN. Kriteria pertama nilai mata kuliah adalah transkip nilai yang 

ada pada simtik, kriteria kedua adalah jurusan sekolah, pada kriteria ini yang 

digunakan sebagai kriteria yaitu seperti SMA, SMK, dan MA, pada setiap 

jurusan tadi terdapat kejuruaan pada masing – masing jurusan seperti SMA (Ipa, 

dan Ips), SMK(Multimedia, RPL, Otomotif, dan lain – lain), MA (Ipa, Agama 

Islam dan Ips), sedangkan kriteria ketiga yaitu mengenai Indeks Prestasi 

Kumulatif (IPK) yang digunakan adalah IPK mahasiswa Teknik Informatika 

semester 1-7 angkatan 2020. 

b. Menentukan Kriteria Bobot 

Tabel 4. 2 Tabel Bobot Kriteria 

Kriteria Keterangan Bobot 

Transkip Nilai 

Mata Kuliah 

15 Nilai mata kuliah 

yang digunakan 

pada setiap bidang 

minat yang sudah 

ditentukan 

Pada Transkip bobot ditentukan 

pada setiap mata kuliah yang 

dijadikan acuan. 

Jurusan 

Sekolah 

Jurusan sekolah 

yang tuju adalah 

jurusan sekolah dulu 

seperti SMA, SMK, 

MA. 

 

SMA = 2 

SMK  = 3 

MA    = 1 

IPS              

IPA              

Multimedia  

RPL   

TKJ 

T. otomotif 

Ekonomi 

DLL 

= 5 

= 7 

= 8 

= 10 

= 9 

= 6 

= 4 

= 3 

Indeks Prestasi 

Kumulatif 

IPK yang terdapat 

pada transkip nilai 

mahasiswa semester 

1-7 angkatan 2020 

Bobot IPK sesuai  IPK 

mahasiswa masing – masing  
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Pada Tabel 4.2 bobot pada setiap kriteria, nilai mata kuliah bobotnya tergantung 

pada nilai mata kuliah mahasiswa yang sesuai dengan bidang minat yang sudah 

ditentukan seperti Jaringan Komputer, Internet of things, dan Rekayasa 

Perangkat Lunak 

c. Menentukan Nilai  

Pada penentuan nilai ini menggunakan 3 kriteria yaitu nilai mata kuliah, jurusan 

sekolah, dan ipk. Berikut table Perhitungan  yang sudah ada nilai pada setiap 

kriteria : 

1. Kriteria Nilai mata kuliah terdiri dari 15 mata kuliah yang dijadikan acuan 

untuk perhitungan, 15 nilai itu ditentukan melalui 3 bidang minat yang 

dijadikan untuk acuan pemilihan bidang minat yaitu Jaringan Komputer, 

Rekayasa Perangkat Lunak, dan Internet of things (IoT). Berikut tabel 

penjelasannya : 

Tabel 4. 3 Tabel Bidang Minat 

Jaringan Komputer Internet of things 
Rekayasa Perangkat 

Lunak 

Jarkom Lanjut Pembelajaran Mesin 
Pengolahan Citra 

Digital 

Manajemen 

Kemanan Komputer 
Komputasi Paralel 

Pemg. Perangkat 

Bergerak 

Struktur Data Penambangan Data 
Rekayasa Perangkat 

Lunak 

Keamanan 

Komputer 
Sistem Cerdas Pemg. Web Lanjut 

Jarkom Dasar Ilmu Data Pemrograman Visual 
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2. Kriteria IPK yang sesuai dengan nilai mata kuliah  

Tabel 4. 4 Tabel Nilai pada setiap kriteria 
Perhitungan KNN 

Nama Mahasiswa JL MKK SD KK JD PCD PPB RPL PWL PV PM KP PD ID SC SMA/SMK/MA IPK Bidang Minat Jarak

Ghauzar 3.5 3.5 3.5 4 3.5 4 4 3.5 3.5 4 4 3.5 4 4 4 8 3.69 IOT 3.0614539

Ardita 2 3 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3.5 3 3 3 4 4 4 4 8 3.29 IOT 2.2918333

Tarisa 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 4 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 4 4 8 3.57 IOT 2.6557297

Alfi 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3 4 3.5 4 8 3.53 IOT 2.8785587

Shaila 2 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3 4 4 4 8 3.38 Jarkom 2.50032

Jaringan Komputer Rekayasa Perangkat Lunak Internet Of Things Proses Perhitungan

 

Pada Tabel 4.4 merupakan nilai pada setiap kriteria seperti 15 nilai mata 

kuliah, Jurusan sekolah yaitu SMA,SMK,MA, dan IPK 

 

3. Kriteria Jurusan sekolah meliputi SMA, SMK, dan MA. Pada setiap jurusan 

pasti mempunyai jurusan yang dijadikan fokus berikut tabel yang merupakan 

nilai pada setiap Jurusan sekolah 

Tabel 4. 5 Nilai pada Kriteria jurusan sekolah 

Nilai Jurusan 
IPS 5 
IPA 7 

Multimedia 8 
RPL 10 
TKJ 9 

teknik 
otomotif 

6 

Ekonomi 4 
DLL 3 

 

Jurusan SMA 
2 SMA 
3 SMK 
1 MA 

 

4.2. Implementasi Sistem 

Pada Implementasi adalah penerapan dari desain sistem yang telah dibuat pada bab 

sebelumnya. Implementasi antarmuka melibatkan menjalankan hasil dan cara kerja 

aplikasi yang telah dibangun menggunakan kode bahasa pemrograman, sehingga 

aplikasi dapat digunakan oleh pengguna. 

a. Halaman Database  

Pada halaman database terdapat 3 database yang terdapat dalam sistem ini yaitu 

Database mahasiswa berisikan tentang nilai mahasiswa yang dijadikan acuan 

perhitungan, database login berisikan nama pengguna yang login serta kata sandi 

yang digunakan mahasiswa maupun admin, dan database untuk upload foto 
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berisikan tentang data File foto yang diupload dan waktu upload. Berikut 

tampilan database : 

 

 

Gambar 4. 1 Tampilan halaman database 

Pada gambar 4.1 merupakan tampilan dari database untuk sistem yang diberi 

nama student_scores. Di dalam database tersebut terdapat tiga tabel: 

1. students dengan 80 baris data. 

2. tb_login dengan 3 baris data. 

3. upload_image tanpa data yang terisi. 

 

Gambar 4. 2 Tampilan Database Mahasiswa 

Pada gambar 4.2 merupakan tampilan database student yang terdiri atas nama 

mahasiswa, 15 nilai mata kuliah, jurusan sekolah, ipk, dan hasil bidang minat. 
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Gambar 4. 3 Tampilan Database Login 

Pada gambar 4.3 merupakan tampilan database login pada database ini terdapat 

nim, password, username, dan leveluser. 

 

Gambar 4. 4 Tampilan Database upload foto 

Pada gambar 4.4 merupakan tampilan database upload foto, database ini berisi 

tabel filename, filepath, upload_time dan username. 

b. Hasil antarmuka pengguna 

Berikut ini merupakan hasil akhir dari antarmuka utama pengguna yang sudah 

penulis rancang untuk penelitian ini : 

1. Halaman Login 

Halaman login untuk admin dan mahasiswa. Berikut tampilannya : 
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Gambar 4. 5 Halaman Login 

Pada gambar 4.5 merupakan kolom login terdapat pilihan Login dipilih jika 

pengguna sudah memiliki akun, daftar dipilih jika pengguna baru dan belum 

punya akun setelah sudah memiliki akun selanjutnya masukkan username dan 

passwornya. Jika benar maka berhasil masuk kedalam sistem 

2. Halaman Admin 

Pada halaman admin terdapat 4 menu yaitu view data, input data, setting, dan 

logout. Berikut tampilan untuk admin : 

 

Gambar 4. 6 Tampilan Halaman admin 

Pada gambar 4.6 merupakan halaman admin terdapat 4 menu yaitu view data, 

input data, setting, dan logout. Admin pada suatu sistem memiliki peran dan 



 

 

53 

 

fungsi yang sangat penting dalam mengelola, memantau, dan mengatur 

operasi sistem tersebut. 

- Halaman menu View 

 

Gambar 4. 7 Tampilan Menu View 

Pada gambar 4.7 merupakan tampilan menu view pada halaman admin, 

menu view ini dapat melihat tabel mahasiswa yamg sudah menginputkan 

nilai dan pada menu ini admin dapat mengedit, menghapus, dan 

mendownload data. 

- Halaman menu Input Data 

 

Gambar 4. 8 Tampilan halaman admin 

Pada gambar 4.8 merupakan menu input data, jikan ingin menginput data 

klik input data yang terletak di sebelah kanan view data  
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Gambar 4. 9 Halaman input data 

Pada gambar 4.9 merupakan halaman untuk menginput data, apabila 

mahasiswa belum memiliki bidang minat maka mahasiswa dapat 

menginputkan kriteria – kriteria yang ada seperti 15 mata kuliah yang di 

pilih, IPK, jurusan sekolah (SMA, SMK, dan MA). 

- Halaman setting 

 

Gambar 4. 10 Tampilan menu setting 

Pada gambar 4.10 merupakan menu setting, menu ini digunakan untuk 

mengganti atau menggungah foto profil. 
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3. Halaman Mahasiswa 

Pada halaman mahasiswa terdapat 4 menu yaitu view data, view bidang 

minat, setting, dan logout. Berikut tampilan untuk mahasiswa : 

 

Gambar 4. 11 Tampilan halaman Mahasiswa 

Pada gambar 4.11 merupakan Tampilan halaman admin yang terdapat 4 

menu, jika mahasiswa ingin menginputkan nilai sendiri bisa mengisi nilai 

mahasiswasendiri atau jika mengalami kendala bisa minta tolong admin 

menginputkan. 

- Halaman view data 

 

Gambar 4. 12 Tampilan menu View data 
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Pada gambar 4.12 merupakan tampilan menu view data, jika mahasiswa 

sudah menginputkan data maka akan tampil data yang sudah diinputkan. 

Tombol edit berfungsi untuk mengedit nilai jika ada kesalahan 

menginputkan. 

- Halaman view bidang minat 

 

Gambar 4. 13 Tampilan menu View bidang minat 

Pada gambar 4.13 merupakan tampilan view bidang minat, setelah 

mahasiswa menginputkan data maka sistem akan langsung memberi 

rekomendasi bidang untuk mahasiswa. 

- Halaman setting 

 

Gambar 4. 14 Tampilan menu setting 

Pada gambar 4.14 merupakan tampilan menu setting, menu setting 

befungsi untuk mengaplud foto untuk profil pada pojok kanan atas. 

4.3. Implementasi Algoritma K-Nearest Neighbor 

Algoritma K-Nearest Neighbor (K-NN) adalah salah satu algoritma pembelajaran 

mesin yang sederhana namun sangat efektif untuk klasifikasi dan regresi.K-NN 

bekerja dengan prinsip bahwa objek yang serupa akan berada dalam jarak yang 

dekat satu sama lain. Algoritma ini mengklasifikasikan sebuah titik data 

berdasarkan kelas mayoritas dari K tetangga terdekatnya. 
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a. Hasil Implementasi algoritma K-Nearest Neighbor 

Tabel 4. 6 Tabel Data set 

Ghauzar 3.5 3.5 3.5 4 3.5 4 4 3.5 3.5 4 4 3.5 4 4 4 9 3.69 Internet Of Things
Ardita 2 3 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3.5 3 3 3 4 4 4 4 9 3.29 Internet Of Things

Tarisa 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 4 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 4 4 9 3.57 Internet Of Things

Alfi 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3 4 3.5 4 9 3.53 Rekayasa Perangkat Lunak

Shaila 2 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3 4 4 4 9 3.38 Internet Of Things

Avif 1 2 3.5 3.5 3 3 3 3.5 3.5 2 3 3 4 3.5 4 11 2.96 Internet Of Things

Yusuf 3 3 3.5 4 1 2 3 3.5 3.5 2.5 3 3 4 4 4 9 3.05 Internet Of Things

Putri 2 3.5 3.5 4 3.5 3 3.5 3.5 3.5 3 3 3 4 4 3.5 6 3.25 Internet Of Things

Dinda M 3.5 3.5 3.5 4 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3 4 4 4 12 3.54 Rekayasa Perangkat Lunak

Riana 4 3 3.5 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 4 3.5 3 3.5 3.5 3 9 3.47 Rekayasa Perangkat Lunak

ridwan y 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3 3.5 3 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 11 3.35 Internet Of Things

Rama Dani 2.5 3.5 3.5 3 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 2.5 3 4 3.5 3 7 3.5 Rekayasa Perangkat Lunak

Anissa 4 3.5 3.5 4 4 4 4 3.5 4 4 3.5 3.5 3.5 4 4 9 3.76 Rekayasa Perangkat Lunak

Agil 2 3.5 4 4 3.5 3.5 4 3.5 3.5 4 3.5 2 3.5 3.5 3 13 3.20 Rekayasa Perangkat Lunak

Bayu M 3 3 3.5 3 3.5 3 4 3.5 3.5 3 3 3 2 3.5 3 9 3.19 Rekayasa Perangkat Lunak

Sultan 1 3.5 3.5 2 3 3 3.5 3 3 3 3.5 3 3 3.5 3.5 12 2.81 Internet Of Things

ferial 2 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 3 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3 12 3.12 Internet Of Things

Rigo 2 3 3.5 4 3.5 3.5 3 3.5 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3.5 9 3.39 Internet Of Things

Achsa B 4 3 3.5 3 3.5 3 3 3.5 3.5 3 2.5 2 4 3.5 3.5 13 3.31 Jaringan Komputer

BAGUS WAHYU 3.5 3 3.5 4 3 3 3 3 3 3.5 3.5 3 3.5 4 3.5 9 3.19 Rekayasa Perangkat Lunak

DIAH KURNIA 3.5 3 3.5 4 3 3 4 4 3.5 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3 9 3.40 Rekayasa Perangkat Lunak

JANNATA ZAHARA 4 3 3.5 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3.5 3.5 3.5 9 3.26 Internet Of Things

MUHAMMAD ILHAM 3.5 3 3.5 4 2 3 3 3 3 3 3.5 3 3.5 3 3.5 9 2.86 Internet Of Things

RAGIL DWI HUSNA 3.5 3 3.5 4 2 3 3 4 3.5 3.5 1 3.5 3.5 3 9 2.97 Jaringan Komputer

NABIL FADLILA ALIFIAN 3 3 3.5 2.5 1 3 4 4 3.5 3.5 3.5 1 3.5 3 3.5 11 2.86 Rekayasa Perangkat Lunak

AJUDYA ANDIKA 3.5 3 3.5 3 4 3 4 3 3.5 3.5 4 3 3.5 3.5 3.5 13 3.16 Internet Of Things

APRILIA CAHYANTI 3.5 3 3.5 3 4 3 3 3 3.5 3 3 0 3.5 3.5 3 9 2.87 Jaringan Komputer

DIPTA WAHYU 4 3 3.5 3 4 3 4 3 3.5 3.5 2 0 3.5 3.5 3.5 12 3.07 Jaringan Komputer

NATASYA CINDY 3.5 3 3.5 3 2.5 3 4 4 3.5 2 4 0 3.5 3.5 3 6 2.52 Rekayasa Perangkat Lunak

HANUN LUTFIAH 3.5 3 3.5 3 3 3 4 3 3.5 3.5 2 2 3.5 3.5 3.5 12 3.14 Rekayasa Perangkat Lunak

RISMA SITADEWI 3.5 3 3.5 3 4 3 4 3 3.5 3 3.5 2 3.5 3.5 3.5 13 3.21 Rekayasa Perangkat Lunak

ARDI RAHMATONI 2.5 3 3.5 4 3 4 4 3.5 4 3.5 3.5 3 2.5 3 11 3.06 Rekayasa Perangkat Lunak

DINDA SEPTYANA 2.5 3 3.5 3.5 4 3 3.5 3.5 3.5 4 3.5 2 3.5 2 3.5 8 3.42 Rekayasa Perangkat Lunak

FAHRYAN WAHYU 3 3 3.5 3.5 4 3 3 3 3.5 4 4 2 2 2 3.5 9 3.41 Jaringan Komputer

INTAN PUTRI 2.5 3 3.5 3 4 3 0 4 3.5 4 4 4 1 4 3.5 7 3.22 Internet Of Things

MUHAMAD RIJALUL 3.5 3 3.5 2.5 4 3 4 3 3.5 4 4 1 3.5 3 3 11 2.86 Rekayasa Perangkat Lunak
RAFI NUR ANNAS 3.5 3 3.5 4 4 3 4 3.5 3.5 4 2 4 3 2.5 3.5 12 3.37 Jaringan Komputer
RIO PAMBUDI 3.5 3 3.5 3.5 4 3 3 3 3.5 4 3 2 3 2 3 9 3.26 Jaringan Komputer

DINA KUMALA SARI 3 3 3.5 4 2 3 3 4 3.5 3.5 2 3.5 3.5 3.5 3.5 9 3.45 Rekayasa Perangkat Lunak

DIMAS YUSUL 2.5 2 3.5 3.5 1 3.5 1 2 3.5 3.5 4 4 3 3.5 3 9 2.43 Rekayasa Perangkat Lunak  
Lely 2 3 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3.5 4 3.5 4 3.5 6 3.34 Internet Of Things

Wahyu 3 4 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3.5 4 3.5 3.5 3.5 4 13 3.54 Internet Of Things

Septiana 3.5 3.5 3.5 2 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3.5 3 3.5 3.5 4 9 3.57 Rekayasa Perangkat Lunak

Fabio 4 3 3.5 4 3.5 2 3 3.5 3.5 3.5 3 3.5 4 3.5 3.5 13 3.36 Internet Of Things

Ambang 3 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3.5 4 4 4 4 11 3.38 Internet Of Things

Reza D 3.5 3 3.5 4 3.5 3 3 3.5 3.5 3.5 3.5 2.5 3.5 3.5 4 7 3.35 Internet Of Things

Dina S 3 3.5 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3.5 3.5 4 3 3 4 3.5 3.5 9 3.45 Rekayasa Perangkat Lunak

Yudha 1 2 3.5 4 3.5 2.5 2.5 3.5 3 3 3 1 3.5 4 3.5 9 3.06 Internet Of Things

Tico 3 4 3.5 2 3.5 3.5 2 3.5 4 4 3.5 2 4 3.5 4 11 3.47 Rekayasa Perangkat Lunak

Fergiawan 3 3 3.5 3 3.5 3.5 3 3.5 2 3 2.5 3 4 3.5 3.5 13 3.26 Internet Of Things
Arif 3 3 3.5 3.5 3 3 3 3.5 3 4 3,5 3 3.5 3.5 2.5 3 3.2 Rekayasa Perangkat Lunak

LINA DWI JAYANTI 3.5 3.5 3.5 4 3.5 4 3 3 3.5 3.5 3.5 3 4 3.5 4 9 3.47 Internet Of Things

AISYAH SUCI 3.5 3 3.5 4 3 3 4 3 3 3.5 3 3 3.5 4 3.5 9 3.44 Internet Of Things

HAFIDZ ROJA EKATAMA 3.5 3 3.5 3 2 3 4 4 3 3.5 3.5 3 3.5 4 3 9 2.56 Rekayasa Perangkat Lunak

HERDY PRAMUDYA 3.5 3 3.5 3.5 3 3 3 3 3 3.5 4 3 3.5 4 3.5 9 3.16 Internet Of Things

HISYAM AL KINDY 2.5 3 3.5 2 3 3 4 3 4 2 1 3.5 3.5 9 2.84 Rekayasa Perangkat Lunak

M. JAMIUL HUDA 3.5 3 3.5 4 2 3 3 4 3 3 4 3 3.5 2.5 3.5 9 2.88 Internet Of Things

MUHAMMAD UMAR 4 3 3.5 4 2 3 3 4 3 3 3.5 3 3.5 4 3.5 9 3.14 Internet Of Things

QARIBULLAH 3.5 3 3.5 2 2 3 3 3 2 4 2 1 3.5 3.5 0 9 2.75 Rekayasa Perangkat Lunak

VERNANDA WAHYU 4 3 3.5 4 3 3 3.4 4 3.5 4 4 3 4 4 3.5 11 3.52 Internet Of Things

ADELYA ARMIAJI 3.5 3 3.5 3.5 2 3 4 3 3.5 3.5 3.5 3 3.5 2.5 3.5 6 3.33 Rekayasa Perangkat Lunak

ANGGUN WILDA MILA 3.5 3 3.5 4 2 3 3 3 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3 3.5 7 3.31 Internet Of Things

BAGAS SETO WIGUNA 3.5 3 3.5 4 2 3 4 3 3.5 4 3.5 1 3.5 3 3 9 2.84 Rekayasa Perangkat Lunak

FAKIH KUNCORO 3 3 3.5 3.5 1 3 3 4 3.5 4 3.5 3 3.5 2.5 3.5 2.99 Rekayasa Perangkat Lunak

JAZA' AL BAIDHOWI 3 3 3.5 3.5 2 3 3 4 3.5 3.5 3.5 3 3.5 3.5 3.5 9 2.91 Rekayasa Perangkat Lunak

MUHAMMAD REZA 3.5 3 3.5 4 2 3 4 4 3.5 4 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 6 3.42 Rekayasa Perangkat Lunak

RIDHO AKBAR 2 3 3.5 2 2 3 3 4 4 2 3.5 3.5 3.5 4 3.5 9 3.4 Internet Of Things

SALSABILA MEILA 4 3 3.5 4 1 3 4 4 2 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 10 3.3 Internet Of Things

TICO NIOKTA ALDIN 3 3 3.5 2 0 3 2 3.5 2 3.5 3.5 3 3.5 2.5 3.5 8 2.94 Internet Of Things

AGNES SEPTIANA 3.5 3 3.5 3 4 3 3 4 3.5 4 4 3 3.5 3.5 3.5 12 3.49 Rekayasa Perangkat Lunak

AHMAD FAUZAN 2 3 3.5 4 3.5 3 4 3 3.5 4 4 3 3.5 3.5 3.5 12 3.32 Rekayasa Perangkat Lunak

BAMBANG 2 3 3.5 3 3 3 3 4 3.5 3 4 3.5 3.5 4 3.5 11 3.03 Internet Of Things

FERGIAWAN 3.5 3 3.5 3 4 3 3 3.5 2 2 3 3 3.5 3.5 3.5 6 3.11 Internet Of Things

MUH. SYARIF 2 3 3.5 3 4 3 3 3 3.5 4 4 0 3.5 3.5 3.5 13 2.89 Rekayasa Perangkat Lunak

MUHAMMAD ANGGA 3.5 3 3.5 3 4 3 3 3 3.5 3.5 4 0 3.5 2 3.5 13 3.23 Jaringan Komputer

LINTANG PURNOMO 2.5 3 3.5 3.5 4 3 4 3 3.5 4 4 1 2 3.5 3 11 3.00 Rekayasa Perangkat Lunak

MOHAMAD VIKAR DIO 2 3 3.5 2.5 4 3 4 4 3.5 4 4 1 3 3.5 3.5 12 2.95 Jaringan Komputer

NAMIRA VENTINIA 3.5 3 3.5 4 4 3 4 4 3.5 4 4 3 3 3.5 13 3.5 Rekayasa Perangkat Lunak

NAWA ZULFA 3.5 3 3.5 3.5 4 3 4 4 3.5 4 2 4 3 3 3 13 3.31 Rekayasa Perangkat Lunak

YUSRON WIRAWANTO 4 3 3.5 4 4 3 3 3 3.5 4 3.5 4 3.5 2 3.5 9 3.59 Jaringan Komputer   



 

 

58 

 

Pada tabel 4.6 merupakan tabel data set merupan keseluruhan data yang akan 

dibagi 2 menjadi data tranning dan data uji, data tranning merupakan data 

mahasiswa yang sudah memiliki peminatannya. Untuk perhitungan pada 

aplikasi sistem keputusan menentukan bidang minat ini perlu dilakukan 

beberapa Langkah sebagai berikut : 

1. Lakukan penginputan nilai  

 

Gambar 4. 15 Tampilan input data 

Pada gambar 4.15 mahasiswa atas nama yusron menginputkan beberapa 

nilai yang digunakan sebagai perhitungan  

2. Tampilan nilai yang di inputkan 

 

Gambar 4. 16 Tampilan nilai input 

Pada gambar 4.16 setelah mahasiswa atas nama yusron menginputkan 

nilai tadi maka untuk melihat data yang sudah di input bisa memilih di 

menu view data 
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3. Hasil bidang minat  

 

Gambar 4. 17 Tampilan hasil perhitungan 

Pada gambar 4.17 tampilan hasil perhitungan setelah mahasiswa tadi 

menginputkan nilai dan sistem mulai melakukan perhitungan maka di 

menu view bidang minat mahasiswa dapat melihat hasil rekomendasi 

bidang minat berdasrkan nilai akademik. 

4. Tampilan admin 

 

Gambar 4. 18 view data pada admin 

Pada gambar 4. 18 tampilan halaman admin pada menu view data, terlihat 

data atas nama yusron sudah masuk dalam urutan 1 dan mahasiswa tersebut 

memiliki rekomendasi bidang minat yaitu internet of things, hasil tersebut 

didapat dari perangkingan dari data tranning yang di hitung menggunakan 

rumus KNN yang sudah ada pada sistem, maka hasil mahasiswa dapat keluar 

secara otomatis. 
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b. Hasil Pengujian 

Pada tahap pengujian, peneliti menggunakan metode pengujian yang 

langsung di uji coba pada mahasiswa. Berikut adalah hasil pengujian pada 

mahasiswa : 

Tabel 4. 7 Pengujian Pada Mahasiswa 

No 
Nama 

Mahasiswa 

Bidang 

yang 

ditentukan 

sendiri 

Bidang 

yang 

ditentukan 

sistem 

Bukti Screenshoot Ket. 

1 RIO PAMBUDI 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Jaringan 

komputer  
 

Tidak 

Sesuai 

2 

FAHRYAN 

WAHYU 

FIRMANSYAH 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Jaringan 

komputer  
 

Tidak 

Sesuai 

3 
RAFI NUR 

ANNAS 

Internet Of 

Things 

Jaringan 

komputer  
 

Tidak 

Sesuai 

4 
APRILIA 

CAHYANTI 

Jaringan 

komputer 

Jaringan 

komputer  
 

Sesuai  

5 Achsa B 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Jaringan 

komputer  
 

Tidak 

Sesuai 

6 
Dipta 

wahyu 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Jaringan 

komputer  
 

Tidak 

Sesuai 

7 

JANNATA 

ZAHARA 

KUSUMA 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Internet 

Of Things 
 

Tidak 

Sesuai 

8 Ghauzar 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Internet 

Of Things 
 

Tidak 

Sesuai 
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9 
MUHAMMAD 

ILHAM 

Internet Of 

Things 

Internet 

Of Things 
 

Sesuai 

10 Tarisa 
Jaringan 

Komputer 

Internet 

Of Things 
 

Tidak 

Sesuai 

11 Rigo 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Internet 

Of Things 
 

Tidak 

Sesuai 

12 Ridwan yulindra 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Internet 

Of Things 
 

Tidak 

Sesuai  

13 Ardita 
Internet Of 

Things 

Internet 

Of Things 
 

Sesuai  

14 Shaila 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Internet 

Of Things 
 

Tidak 

Sesuai 

15 Yusuf 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Internet 

Of Things 
 

Tidak 

Sesuai  

16 Putri 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Internet 

Of Things 
 

Tidak 

Sesuai 

17 
AJUDYA ANDIKA 

PUTRA PRANATA 

Internet Of 

Things 

Internet 

Of Things 
 

Sesuai 

18 Avif Nurrohman 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Internet 

Of Things 
 

Tidak 

Sesuai  

19 
INTAN PUTRI 

PERMATASARI 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Internet 

Of Things 
 

Tidak 

Sesuai 

20 
Muhamad Sultan 

Syahrir 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Internet Of 

Things 
 

Tidak 

Sesuai 
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21 Alfi Nuriyatul H.  
Internet Of 

Things 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Tidak 

Sesuai  

22 Rianawati 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai  

23 
DIAH KURNIA 

RISKAWATY 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai 

24 Anissa 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai  

25 
DINDA 

SEPTYANA 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai  

26 Bayu M 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai 

27 
DINA KUMALA 

SARI 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai  

28 Rama Dani 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai  

29 
Dinda Aprilia 

Mutiara Sari  

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai  

30 

MUHAMAD 

RIJALUL ALAM 

ASHIDQI 

Jaringan 

Komputer  

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Tidak 

Sesuai 

31 HANUN LUTFIAH 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai 
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32 
ARDI 

RAHMATONI 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai  

33 Agil 
Jaringan 

Komputer  

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Tidak 

Sesuai   

34 

NABIL FADLILA 

ALIFIAN 

HARIANTO 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai 

35 

NATASYA CINDY 

RAFIKA 

CAHYANINGRUM 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak  

Sesuai 

 

Berdasarkan Tabel 4.7 merupakan hasil pengujian yang dilakukan pada mahasiswa, 

dengan membandingkan bidang minat yang sudah dimiliki dengan hasil sistem, 

terdapat 16 mahasiswa yang bidang minatnya sesuai dengan yang dihasilkan oleh 

sistem, sementara 19 mahasiswa lainnya tidak sesuai. Ketidaksesuaian ini terjadi 

karena perbedaan pendapat antara bidang minat yang dimiliki mahasiswa  dengan 

apa yang dikonsultasikan saat menyusun tugas akhir dengan dosen pembimbing. 

Hasil ini menunjukkan bahwa algoritma K- Nearest Neighbour dapat memberi 

rekomendasi bidang minat berdasarkan nilai akademik yang dimiliki mahasiswa.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN  

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

algoritma K-Nearest Neighbour (KNN) dapat memberikan rekomendasi bidang 

minat bagi mahasiswa dengan mempertimbangkan kriteria seperti nilai mata kuliah 

dari semester 1 hingga 7, Indeks Prestasi Kumulatif (IPK), dan latar belakang 

jurusan sekolah. Penelitian ini melibatkan 80 dataset, dataset tersebut terbagi 

menjadi dua yaitu data trainning dan data uji. Pada 40 data training mencakup bidang 

minat Internet of Things (15 mahasiswa), Jaringan Komputer 7 mahasiswa, dan 

Rekayasa Perangkat Lunak (18 mahasiswa). Selain itu, terdapat 40 data uji yang 

menghasilkan rekomendasi bidang minat untuk 19 mahasiswa di bidang Internet of 

Things, 3 mahasiswa di bidang Jaringan Komputer, dan 18 mahasiswa di bidang 

Rekayasa Perangkat Lunak.  

Setelah dilakukan pengujian terhadap 35 mahasiswa, ditemukan bahwa 16 

mahasiswa memiliki kesesuaian antara bidang minat yang direkomendasikan oleh 

sistem dengan yang dipilih, sedangkan 19 mahasiswa lainnya tidak sesuai. 

Ketidaksesuaian ini disebabkan oleh perbedaan pilihan mahasiswa dengan saran 

dari dosen pembimbing saat konsultasi penyusunan tugas akhir. Hasil Ini 

menunjukkan bahwa algoritma K-Nearest Neighbour bisa memberikan 

rekomendasi bidang minat yang relevan berdasarkan data akademik. Namun, saran 

dosen pembimbing juga berpengaruh besar pada keputusan akhir mahasiswa.  

5.2. Saran 

Dalam penelitian ini  ada beberapa kekurangan sehingga bisa digunakan sebagai 

saran untuk penelitian selanjutnya : 

1. Disarankan kepada penelitian selanjutnya  lebih mengeksplorasi algoritma 

clustering lainnya, guna mendapatkan hasil yang lebih optimal dan 

komprehensif dalam analisis data minat mahasiswa. 

2. Disarankan untuk meningkatkan aspek keamanan dan privasi data, terutama 

dalam penanganan data pribadi mahasiswa.  
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