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Abstrak 

 

Cabai rawit (Capsium frutescens L) merupakan salah satu jenis cabai yang 

menjadi komoditas holtikultura di Indonesia. Cabai termasuk tanaman yang mudah 

terinfeksi penyakit dengan munculnya sebuah gejala. Gejala awal dari penyakit 

kuning dan bercak adalah contoh dari gejala penyakit cabai rawit yang tampak mirip 

namun kenyataannya adalah dari dua gejala yang berbeda dan terlihat tidak ada 

perbedaan yang signifikan. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi dua 

gejala yang mirip serta mengukur performa arsitektur VGG-16. Model VGG-16 

dengan transfer learning menghasilkan Akurasi training dan validasi sebesar 0.9350 

dan 0.9000 berturut-burut Hal ini menunjukkan performa optimal dibandingkan 

dengan 8 model lainnya berdasarkan hyperparamter serta perhitungan dari kelas 

bercak bernilai 0,667 untuk precision, 0,531 untuk recall, 0,591 untuk F1 Score, 

0,655 untuk akurasi, dan 0,764 spensificity.  Lalu pada kelas kuning 0,473 untuk 

precision, 0,833 untuk recall, 0,602 untuk F1 Score, 0.853 untuk akurasi, dan 0,856 

spensificity. Sedangkan untuk kelas sehat bernilai 0,182 untuk precision, 0,182 

untuk recall, 0,182 untuk F1 Score, 0,955 untuk akurasi, dan 0,976 spensificity. 

Dengan total akurasi kesuluruhan sebesar 0.82. 

Kata Kunci : Convolutional Neural Network (CNN), Gejala Penyakit Cabai 

Rawit, Image Procesing, Visual Geometry Group-16 (VGG-16)
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