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MOTTO
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“Allah tidak mengatakan hidup ini mudabh, tetapi Allah berjanji bahwa
sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”.

(QS. Al-Insyirah : 5-6)

“Tidaklah mungkin bagi matahari mengejar bulan dan malam pun tidak dapat
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untuk menerimanya”
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ABSTRAK
Seorang mahasiswa harus mampu menyelesaikan tugas-tugas sesuai
dengan bidang yang dipilih agar mendapat gelar di akhir semester,
termasuk dalam mengerjakan tugas akhir atau skripsi. Tahapan
penyusunan skripsi, yang pertama mahasiswa lakukan adalah menentukan
tema. Tema bisa didapat dengan banyak membaca jurnal atau literature
yang sesuai dengan minat mahasiswa. Tema tersebut akan menjadi
patokan terbentuknya judul skripsi. Dalam menentukan judul skripsi,
mahasiswa sering mengalami kesulitan sehingga beberapa kali harus
merubah judul skripsi dan dalam menentukan judul skripsi tersebut akan
sangat mungkin terjadinya kemiripan judul dengan judul yang sudah ada
sebelumnya. Sebagai langkah awal pencegahan agar tidak terjadi
kemiripan judul skripsi, diperlukan cara mendeteksi kemungkinan
kemiripan dengan mencocokkan serta membandingkan skripsi tersebut
dengan skripsi sebelumnya yang telah dipublikasikan. Dalam penelitian
yang dilakukan ini menghasilkan sebuah sistem yang dapat digunakan
untuk melakukan pencocokan string pada dokumen dan dilengkapi
dengan jumlah presentase kemiripan judul skripsi. Pada program ini akan

dilengkapi jumlah presentase kemiripan judul skripsi.

Kata Kunci: mahasiswa, judul skripsi, algoritma horspool, string

matching, presentase
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Batas jangkauan universitas, seorang mahasiswa harus mampu
menyelesaikan tugas-tugas sesuai dengan bidang yang dipilih agar mendapat
gelar di akhir semester, termasuk dalam mengerjakan tugas akhir. Dalam
proses menyelesaikan jenjang pendidikan strata 1 (S1), mahasiswa harus
mempersiapkan dari awal semester karena tugas akhir ini ada di akhir
semester. Mahasiswa diwajibkan untuk menyelesaikan sebuah tugas akhir atau
skripsi. Skripsi atau tugas terakhir mahasiswa merupakan tugas yang wajib
disusun dan dikerjakan hingga selesai oleh seorang mahasiswa untuk dapat
memperoleh gelar sarjana[1]. Dalam hal ini, tugas akhir yang dimaksud adalah
skripsi. Untuk mengerjakan skripsi harus secara individu dan tidak boleh ada
kesamaan dengan skripsi mahasiswa lain[2]. Dalam hal ini adalah plagiasi.

Pada tahun 2010, Menteri Pendidikan pada saat itu telah menyusun
Pencegahan dan Penanggulangan Plagiat di Institusi Pendidikan Tinggi yang
dirancang dalam Permendiknas No. 17 Tahun 2010. Berdasarkan Pasal 1 (1)
plagiat yaitu tindakan yang dilakukan dengan cara sadar atau terduga maupun
tanpa diduga untuk mendapatkan, menjiplak dan memperoleh gagasan atau
pernyataan guna menyelesaikan penelitian ilmiah, mengambil keseluruhan
atau sedikit dari penelitian ilmiah lain yang dikenal sebagai penelitian ilmiah
sendiri, dengan tidak mencantumkan sumber secara lengkap serta benar[3].

Tahapan penyusunan skripsi, yang pertama mahasiswa lakukan adalah
menentukan tema. Tema bisa didapat dengan banyak membaca jurnal atau
literature yang sesuai dengan minat mahasiswa[4]. Tema tersebut akan
menjadi patokan terbentuknya judul skripsi[5]. Dalam menentukan judul
skripsi, mahasiswa sering mengalami kesulitan sehingga beberapa kali harus
merubah judul skripsi dan dalam menentukan judul skripsi tersebut akan
sangat mungkin terjadinya kemiripan judul dengan judul yang sudah ada
sebelumnya[6].



Dari data perpustakaan Universitas Muhammadiyah Ponorogo tahun 2023,
di tahun 2020 sampai 2022 terdapat 332 skripsi prodi Teknik Informatika,
dimana 34 diantaranya memiliki kemiripan judul skripsi. Kemiripan judul
skripsi bisa terjadi karena beberapa alasan, seperti topik yang sedang popular
dalam bidang tersebut atau karena topik tersebut memang merupakan topik
yang penting dan relevan[7]. Jika beberapa mahasiswa mengalami kemiripan
judul skripsi dengan angkatan sebelumnya perlu dilakukan tindakan untuk
memastikan bahwa topik yang diambil mahasiswa tidak terlalu mirip dengan
angkatan sebelumnya.

Sebagai langkah awal pencegahan agar tidak terjadi kemiripan judul
skripsi, diperlukan cara mendeteksi kemungkinan kemiripan dengan
mencocokkan serta membandingkan skripsi tersebut = dengan skripsi
sebelumnya yang telah dipublikasikan. Untuk mengetahui adanya kemiripan
dapat menggunakan algoritma string matching. String matching atau diartikan
sebagai pencocokan string merupakan suatu algoritma yang digunakan untuk
melakukan pencarian semua kemunculan string pendek pattern [ 0....n-1] yang
disebut pattern di string yang lebih panjang teks [0...m-1] yang disebut teks[8].
String Matching memiliki sifat yaitu mencari sebuah string yang terdiri dari
beberapa karakter (yang biasa disebut dengan pattern) dan sejumlah besar
teks[9].

Beberapa algoritma dapat diterapkan dalam proses string matching ini,
salah satunya yaitu algoritma Hoorspol. Algoritma Horspool adalah sebuah
algoritma pencarian string yang digunakan untuk mencari sebuah pola string
atau pattern dalam sebuah teks[10]. Algoritma Horspool melakukan
pencocokan string dimulai dari karakter paling kanan dari pattern yang akan
dicocokan dengan text[11]. Untuk melewati proses Kketika terjadi
ketidakcocokan karakter pattern dengan karakter text, Algoritma Horspool
menggunakan bad-match secara berulang hingga seleruh karakter pattern
ditemukan memiliki  kecocokan terhadap text[12]. Dalam kasus
ketidakcocokan (karakter tidak terdapat pada pattern) terjadi, window digeser

oleh panjang teks atau panjang pattern[9].



Berdasarkan penjelasan diatas, pada penelitian ini penulis akan
mengimplementasikan algoritma Hoorspol pada sistem pendeteksi kemiripan
judul skripsi. Dalam penelitian yang dilakukan ini menghasilkan sebuah
sistem yang dapat digunakan untuk melakukan pencocokan string pada
dokumen dan dilengkapi dengan jumlah presentase kemiripan judul skripsi.
Prosedur yang dijalankan dalam penelitian ini adalah program akan
melakukan pencarian string kemudian membandingkan antara string yang
terdapat pada database dengan string pada dokumen yang diuji. Pada program
ini akan dilengkapi jumlah presentase kemiripan judul skripsi.

Dengan dilakukannya penelitian ini diharapkan nantinya dapat mengetahui
hasil implementasi algoritma Hoorspol pada sistem pendeteksi kemiripan
judul skripsi, sehingga dapat mengetahui apakah judul skripsi tersebut

memiliki kemiripan atau tidak.

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana mengimplementasikan Algoritma Horspool untuk mendeteksi

kemiripan judul skripsi mahasiswa?

1.3 Tujuan
Untuk mengetahui hasil implementasi algoritma Horspool pada sistem
pendeteksi kemiripan judul skripsi.

1.4 Batasan Masalah
Agar tidak melebar dari latar belakang yang sudah penulis sampaikan, maka
batasan masalah sebagai berikut :

1. Cek kemiripan judul skripsi di prodi Teknik Informatika Universitas
Muhammadiyah Ponorogo.

2. Cek kesamaan judul skripsi mahasiswa menggunakan Algoritma Horspool

3. Menggunakan bahasa pemrograman PHP, MySQL

4. Mahasiswa yang mengajukan judul langsung ke dosen dan dosen

menentukan judul setelah mengecek judul melalui aplikasi



5. Diterima atau tidak diterima judul tersebut oleh dosen tergantung jumlah
presentase dari kesamaan judul dalam aplikasi tersebut
6. Pencarian data menggunakan variabel text, panjang text, pola, nilai

similaritas.
7. Judul skripsi yang diterima memiliki presentase maksimal 25%.

1.5 Manfaat
1. Membantu dosen dalam menentukan judul skripsi mahasiswa
2. Mempermudah dosen dalam membandingkan judul skripsi mahasiswa.



2.1 Penelitian Terdahulu

BAB I1

TINJAUAN PUSTAKA

Hasil penelitian terdahulu seperti pada tabel 2.1 memberikan

gambaran tentang penelitian yang akan dilakukan sebagai pedoman

maupun acuan penulisan dalam melakukan penelitian guna menambah

wawasan pengetahuan dan menambah bahan bacaan objek penelitian yang

sedang dibuat.

Tabel 2. 1 Tabel penelitian terdahulu

Judul Penulis Isi Perbedaan
(Tahun)
Deteksi Nur Pada penelitian ini Perbedaan
Plagiarisme Alamsyah membahas penelitian ini
Tingkat (2017)[13] pengajuan judul dengan penelitian
Kemiripan Judul skripsi mahasiswa yang akan dibuat
Skripsi  dengan yang akan diajukan adalah di
Algoritma agar tidak sama penggunaan
Winnowing dengan yang telah algoritma.
ada. Algoritma pada
penelitian ini
menggunakan
Winnowing
sedangkan
algoritma di
penelitian yang
akan dibuat
menggunakan
Horspool.  Untuk



Penerapan
Algoritma
Horspool untuk
Apikasi
Pencarian
Abstrak Skripsi
Berbasis Web

Perancangan
Aplikasi
Menghitung

untuk

Presentase
Kemiripan
Proposal dan Isi
Skripsi  dengan
Algoritma

Rabin-Karp

Elisa Malat,
Eka
Arriyanti dan
hanifah Eka
Wati
(2015)[10]

Ledisma
Juliana Purba
dan Lambot
Sitorus
(2018)[14]

Penelitian ini
membahas tentang
pencarian  abstrak

skripsi untuk kajian

empiris dari
penelitian yang
dikerjakan dengan
menggunakan

algoritma Horspool

Pada penelitian ini
menjelaskan

perancangan

aplikasi pendeteksi
plagiasi guna
menghindari
kesamaan judul,
naskah pada
proposal dan isi dari

skripsi masing-

objek i

penelitian ini sama

kedua
yaitu  kemiripan

judul skripsi

Perbedaan terletak
objek

penelitian, dimana

pada

pada objek yang
akan diteliti ada
pada judul skripsi
sedangkan  pada

penelitian ini ada

pada abstrak
skripsi. Untuk
metode yang
digunakan  sama,
yaitu

menggunakan
algoritma
Horspool.

Perbedaan terletak

pada objek dan

metode yang
digunakan. Untuk
penelitian ini
menggunakan

objek judul,
naskah, dan isi

skripsi. Lalu untuk

metode



Penerapan
Algoritma
Horspool
Aplikasi

pada

Buku

Perpustakaan

Katalog

Fince Tinus
Waruwu dan
Rivalri
Kristianto
Hondro
(2019)[12]

masing mahasiswa.

Pada penelitian ini
menjelaskan
buku

dalam perpustakaan

banyaknya

tidak mungkin jika
dicari manual. Dari
masalah  tersebut
dibangun  sebuah
aplikasi  pencarian
jenis  buku yang

dibutuhkan.

menggunakan
Rabin-
Untuk
yang
dilakukan

menggunakan

algoritma
Karp.
penelitian
akan

objek judul skripsi
dan untuk metode
meggunakan
algoritma

Horspool.

Pada penelitian ini,
perbedaan dengan
yang
akan dibuat adalah

penelitian

di objek. Penelitian

ini _menggunakan
jenis buku
sedangkan
penelitian yang
akan dibuat
menggunakan
judul skripsi.
Untuk metode
yang  digunakan
sama yaitu

algoritma Horspool




Pembuatan Ahmad Penelitian ini  Perbedaan terletak
Sistem Husein dan menjelaskan bahwa pada objek dan
Pendeteksi Siti Nur dalam menulis penggunaan
Kemiripan Salam tugas kuliah, tugas metode. Di
Pengajuan (2018)[2] akhir berpotensi penelitian ini
Topik  Skripsi melakukan menggunakan
Menggunakan penjiplakan. metode Rabin-
Metode Rabin- Termasuk juga Karp dan objek
Karp dalam  pengajuan topik skripsi,
topik skripsi. sedangkan  pada
penelitian yang
akan dibuat
menggunakan
metode Horspool
dan objek judul
skripsi.

Pada penelitian yang akan dilakukan untuk mendeteksi kemiripan

judul skripsi menggunakan Algoritma Horspool. Kemiripan judul bisa

dilakukan dengan pergeseran dan pencocokan antar karakter. Pencocokan

inilah yang nantinya bisa untuk mendeteksi bahwa judul skripsi tersebut

mirip atau tidak dengan yang sudah ada. Nantinya output yang dihasilkan

berupa sistem pendeteksi

presentase kemiripan.

kemiripan judul

skripsi

dengan jumlah

2.2 Landasan Teori

2.2.1. Plagiarisme
Plagiarisme merupakan tindakan yang dilakukan baik

sengaja ataupun tidak sengaja untuk memperoleh nilai-nilai dari

karya ilmiah dengan mengutip sebagian atau keseluruhan tanpa



memberikan sumber dengan tujuan menjadikan karya tersebut hak
milik sendiri[15]. Literasi informasi termasuk salah satunya
mengenai  penghindaran kegiatan plagiarisme tidak hanya
dilakukan oleh mahasiswa dan dosen saja namun dimulai sejak
dini yaitu pada siswa dan guru[16].
2.2.2. String Matching

String matching merupakan suatu pendekatan yang
berfungsi untuk menemukan kecocokan antar dua string berbeda,
yaitu string pattern dan string text. String pattern dan string text
terdiri dari kumpulan karakter yang disebut dengan kata alfabet
yang disimbolkan dengan )’ (sigma) dan memiliki ukuran ¢ (tao)
[17]. Pencocokan string juga dapat digunakan untuk mencari
bitdalam sejumlah besar file binary, dalam algoritma string
matching, teks diasumsikan berada didalam memory, sehingga bila
mencari string di dalam sebeuah teks, maka semua isi teks perlu
dibaca terlebih dahulu kemudian disimpan didalam memorystring
matching fokus pada pencarian satu, atau lebih umum, semua
kehadiran sebuah kata (lebih umum disebut pattern) dalam sebuah
teks. Semua kehadiran yang dibahas menegelurkan semua
kehadiran pola dalam teks, pola dinotasikan sebagai x = x[0..m-1];
m adalah panjangnya[18].

2.2.3. Algoritma Horspool

Algoritma Horspool adalah sebuah metode pencarian teks
(string matching) yang mencocokan pola string dari kanan ke Kiri
dan bergeser sesuai tabel nilai pergeseran yang telah
ditentukan[10]. Algoritma horspool hampir sama kerjanya dengan
algoritma boyer moore dimana melakukan kesamaan antara pattern
yang dikasih indeks dengan teks. Algoritma Horspool tidak efisien
untuk kata yang pendek. Pada algoritma horspool diberikan nilai
pergeseran karakter dari yang sebelah kanan jendela. Pada

pengamatan dari yang pertama diberikan nilai pergeseran yang



akan diukur pada setiap karakter. Selanjutnya dilakukan persamaan

pattern mulai ke dari kanan baru kekiri sampai terdapat hasil

kesimpulan sama atau tidak sama[12].

Menurut [17] terdapat dua tahap pada pencocokan string

menggunakan algoritma Horspool, yaitu :

1. Tahap praproses, pada tahap ini dilakukan observasi pattern

terhadap teks untuk membangun sebuah tabel bad-match yang

berisi nilai shift ketika ketidakcocokan antara pattern dan teks

terjadi.

Secara sistematis, langkah-langkah yang dilakukan

algoritma Horspool pada tahap praproses adalah:

a.

Algortima Horspool melakukan pencocokan karakter ter-
kanan pada pattern.

Setiap karakter pada pattern ditambah ke dalam tabel
badmatch dan dihitung nilai shiftnya.

Karakter yang berada pada ujung pattern tidak dihitung dan
tidak dijadikan karakter terkanan dari karakter yang sama
dengannya.

Apabila terdapat dua karakter yang sama dan salah satunya
bukan karakter terkanan, maka karakter dengan indeks
terbesar yang dihitung nilai shift-nya.

Algoritma Horspool menyimpan panjang dari pattern
sebagai panjang nilai shift secara default apabila karakter
pada teks tidak ditemukan dalam pattern.

Nilai (value) shift yang akan digunakan dapat dicari dengan
perhitungan panjang dari pattern dikurang indeks terakhir

karakter dikurang 1, untuk masing-masing karakter, value

2. Tahap pencarian Secara sistematis, langkah-langkah yang

dilakukan algoritma Horspool pada tahap praproses adalah:

a.

Dilakukan perbandingan karakter paling kanan pattern

terhadap window.
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b. Tabel bad-match digunakan untuk melewati karakter ketika
ketidakcocokan terjadi.

c. Ketika ada ketidakcocokan, maka karakter paling kanan
pada window berfungsi sebagai landasan untuk menentukan
jarak shift yang akan dilakukan.

3. Proses perhitungan Horspool
Proses perhitungan Algoritma Hospool dimulai dengan
menentukan setiap karakter dengan nilai Index. Nilai index diawali
mulai angka O dan berakhir sampai dengan jumlah karakter pada
kalimat tersebut.

Pattern : MUSA
M U S A
o 1 2 3

Gambar 2. 1 Menentukan indeks karakter[19]

Pada Gambar 2.1 terdapat angka 0, 1, 2, dan 3. Angka
tersebut adalah nilai indeks pada setiap karakter dalam kalimat
MUSA. Setelah menentukan nilai indeks, selanjutnya adalah
menghitung nilai Value. Nilai value didapat dengan menggunakan

rumus (2.1)

value=4-0-1=3
value=4-1-1=2
value=4-2-1=1
* : karakter yang tidak dikenali

Gambar 2. 2 menghitung value[19]

Setelah nilai value terhitung seperti pada gambar 2.2,
langkah selanjutnya adalah membuat tabel Bad Match yang berisi

nilai indeks dan nilai value
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Karakter Index Value
M 0 3
u 2
S 2 1
* 4

Gambar 2. 3 tabel Bad Match praproses[19]

Gambar 2.3 menunjukkan tabel Bad Match yang berisi nilai
indeks dan nilai value. Proses selanjutnya adalah tahap pencarian
secara sistematis. Pada awal tahap ini adalah pembuatan tabel Bad

Match, dapat dilihat pada gambar 2.4.

P M U 5 A
! 0 1 2 3
v 3 2 1 q

Gambar 2. 4 tabel BadMatch di pencarian sistematis[19]

Setiap teks dan pattern masing-masing diberi nilai m dan i,
dimana m sebagai panjang pattern dan i sebagai indeks. Gambar
2.4 menunjukkan nilai pergeseran bad-match dengan menghitung
nilai v seperti yang telah dilakukan pada gambar 2.2. Tahap
selanjutnya adalah tahap awal pencarian, dilakukan pencocokan
karakter paling kanan pattern terhadap window. Apabila terjadi
ketidakcocokan, akan dilakukan pergeseran ke kanan untuk
melewati karakter yang tidak cocok dimana nilai pergeserannya
terdapat pada tabel bad-match. Karakter paling kanan teks pada
window berfungsi sebagai landasan untuk menentukan jarak geser

yang akan dilakukan. Hal ini terlihat pada Gambar 2.5 berikut:

12



Gambar 2. 5 pencarian sistematis 1[19]

Pada Gambar 2.5 ketidakcocokan karakter “Spasi” dan “A”.
karakter “Spasi” tidak terdapat pada Tabel Bad-Match sehingga
diganti oleh tanda (*). Tanda (*) Bernilai sebesar 4 sehingga
dilakukan pergeseran sebanyak 4 kali. Hal ini terlihat pada Gambar
2.6.

Gambar 2. 6 pencarian sistematis 2[19]

Pada Gambar 2.6, terdapat ketidakcocokan kembali antara
karakter “I” dan “A”. Karakter “I” tidak terdapat pada Tabel Bad-
Match sehingga diganti oleh tanda (*). Tanda (*) bernilai sebesar 4
sehingga dilakukan pergeseran sebanyak 4 kali. Terlihat pada
Gambar 2.7
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Gambar 2. 7 pencarian sistematis 3[19]

Pada Gambar 2.7 menunjukkan ketidakcocokan pattern dan
teks terjadi pada karakter “S” dan “A”. Karakter “S” terdapat pada
Tabel bad-match yang bernilai sebesar 2 sehingga dilakukan
pergeseran sebanyak 2 kali. Hal ini terlihat terlihat pada Gambar
2.8.

T|D|O]| A N|A] B MUl s | A Al S
P Ul s| A
‘ ol 1] 2 3

Gambar 2. 8 pencarian sistenatis 4[19]

Pada Gambar 2.8, window telah berada pada teks dan
semua pattern cocok dengan teks. Seluruh pencocokan karakter
menggunakan algoritma horspool telah selesai dan berhenti pada

pencarian sistematis keempat.

2.2.4. Jaccard Similarity
Jaccard Similarity atau Jaccard Coefficient merupakan

algoritma yang fungsinya untuk membandingkan dua sample yaitu
dokumen yang satu dengan yang lainnya berdasarkan kata yang
dimilikinya. Jaccard similarity biasanya digunakan untuk
membandingkan dokumen dan menghitung nilai kemiripan
(similarity) dari dua buah objek atau dokumen[20]. Rumus Jaccard
Similarity ditunjukkan pada (2.2)
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|ANB|
J(AB) = e (2.2)

A n B = Jumlah kata yang sama (U = Union)

A U B = Jumlah seluruh kata (0 = Intersection)

Pada perhitungan Jaccard, nilai |A N B| merupakan jumlah
fingerprint yang sama antara dokumen A dengan dokumen B.
Untuk dapat mengetahui nilai dokumen A sama dengan dokumen
B dilakukan penyimpanan setiap nilai pada dokumen A kemudian
dibandingkan dengan setiap nilai pada dokumen B, apabila sesuai
maka nilai irisan ditambahkan dan disimpan. Bila semua nilai
sudah dibandingkan maka proses berhenti dan nilai |A n B| sudah
diketahui. Pada proses |A U B| bisa dihitung dengan mencari nilai
jumlah fingerprint pada dokumen A kemudian ditambah dengan

jumlah fingerprint pada dokumen B[21].

Misalkan terdapat dua buah dokumen yang dilakukan
pembobotan dan pengindeksan. Isi dari kedua dokumen yang
digunakan tersebut dapat dirincikan, dapat dilihat pada gambar 2.9
sebagai berikut:

Dokumen 1 = sarjana teknik informatika unissula
Dokumen 2 = sarjana teknik sipil unissula

Gambar 2. 9 Contoh dua buah dokumen [21]

Kemudian memisahkan dua dokumen di atas menjadi array;
(D)sarjana, (2)teknik, (3)informatika, (4)sipil , (5)unissula. Berarti

memiliki dua set yang berbeda yaitu Dokumen 1 dan Dokumen 2.

Dokumen1l=A
Dokumen 2 =B
A={1235}danB={1,24,5}.........ccc.cu..... (2.3)
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Kemudian mencari Union dari kedua dokumen tersebut.
Union adalah jumlah kata secara keseluruhan dari dua dokumen
yang sedang dihitung. Dari array diatas bisa dilihat bahwa jumlah
kata secara keseluruhan adalah 5 kata. Union dari Dokumen 1 dan

2 adalah sebagai berikut :
AUB={1,2345}.................... (2.4)

Setelah berhasil mendapatkan hasil Union pada persamaan
(2.4), selanjutnya adalah mencari Intersection diantara dua
dokumen tersebut. Intersection adalah jumlah kata yang sama dari
dua dokumen yang sedang dihitung. Jika dilihat dari Dokumen A
dan Dokumen B, ada beberapa kata yang sama dari kedua
dokumen tersebut, antara lain : [1]sarjana, [2]teknik , [5]unissula.

Intersection dari Dokumen A dan B adalah :
V7 NN g Y e (2.5)

Langkah selanjutnya adalah menghitung kemiripan dari

kedua dokumen tersebut dengan rumus (2.2)
|AnB| 3
J(A,B):ngz 0,6

Berdasarkan nilai persamaan yang diperoleh maka dapat
ditetapkan bahwa nilai kemiripan dari dokumen 1 dan dokumen 2
adalah 0,6. Hasil tersebut dikalikan dengan 100 karena untuk
mencari presentase kemiripan, jadi presentase dari kedua dokumen
tersebut sebesar 60%.

2.25. MySQL

MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat
terkenal dan banyak digunakan untuk membangun aplikasi web
yang databse sebagai sumber dan pengelolaan datanya[22].
MySQL bisa dikatakan perangkat lunak sistem manajemen basis
data SQL atau DBMS yang multithread, multi-user dengan sekitar

16



6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB membuat MySQL
tersedia sebagai perangkat lunak gratis di bawah lisensi GNU
General Public License [23]. MySQL merupakan database yang
awalnya hanya berjalan pada sistem Unix dan Linux. Seiring
berjalannya waktu dan banyaknya peminat yang menggunakan
database ini, MySQL merilis versi yang dapat diinstal pada hampir
semua platform, termasuk Windows. Lisensi dari MySQL adalah

freeware[24]..

2.2.6. PHP MyAdmin
PHP merupakan kependekan dari Hypertext Prepocessor.

PHP tergolong sebagai perangkat lunak open source yang diatur
dalam aturan general purpose licences (GPL). Bahasa
pemrograman PHP sangat cocok dikembangkan dalam lingkungan
web, karena PHP bisa diletakkan pada script HTML atau
sebaliknya. ~ PHP dikhususkan untuk  pengembangan web
dinamis[25]. Karena PHP bersifat open source, siapa pun dapat
menggunakannya tanpa dipungut biaya. Pemrograman PHP
memungkinkan program dijalankan pada sistem operasi apa pun

dengan browser web[26].

2.2.7. Metode Waterfall

Requirements |
definition [
—_— I
System and
software design
el

Implementation |
and unit testing |
! Y
Integration and
system testing
T v
Operation and
maintenance

Gambar 2. 10 Metode Waterfall
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Metode waterfall seperti pada gambar 2.10 merupakan

model pengembangan sistem informasi yang sistematik dan

sekuensial[27]. Metode Waterfall memiliki tahapan-tahapan

sebagai berikut :

1.

Requirements analysis and definition

Layanan sistem, kendala, dan tujuan ditetapkan oleh konsultasi
dengan pengguna dan menjelaskan secara rinci spesifikasi
sistem

Sistem and software design

Perancangan tampilan tatap muka secara keseluruhan baik
perangkat keras maupun perangkat lunak. Perancangan
perangkat melibatkan identifikasi dan penggambaran abstraksi
sistem dasar perangkat.

Implementation and unit testing

Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak direalisasikan
sebagai serangkaian program atau unit program. Pengujian
melibatkan  verifikasi bahwa setiap unit memenuhi
spesifikasinya.

Integration and sistem testing

Unit-unit pada perangkat digabung dan diuji sebagai sebuah
sistem lengkap untuk memastikan apakah sesuai dengan
kebutuhan atau tidak. Setelah pengujian, perangkat lunak dapat
dikirimkan ke pengguna..

Operation and maintenance

Tahapan ini merupakan tahapan yang paling panjang. Sistem
dipasang dan digunakan secara nyata. Maintenance melibatkan
pembetulan kesalahan yang tidak ditemukan pada tahapan-
tahapan sebelumnya, meningkatkan implementasi dari unit
sistem, dan meningkatkan layanan sistem sebagai kebutuhan

baru.
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2.2.8. White Box Testing
Metode ini untuk pengujian aplikasi atau sistem. Pengujian

ini banyak dilakukan karena metode ini sangat baik untuk
pengujian. Pengujian White Box telah berkembang sebuah analisis
sistem yang dapat menggambarkan secara tepat kode sumber
pemrograman, prosedur sistem, dan jalur. Metode pengujian White
box diimplementasikan guna menentukan kapasitas sistem yang
diciptakan bisa bekerja secara efisien dan sistematis. Pengujian
white box merupakan cara pengujian yang menerapkan tatanan
control yang sesuai prosedur. Pengujian ini dapat digunakan untuk

menganalisa aplikasi setelah implementasi sistem[28]
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BAB |11
METODE PENELITIAN

3.1 Tahapan Penelitian

Studi Literatur

v

Pengumpulan Data

.

Analisis Kebutuhan

| |
| |
| |
v

[ Implementasi Algoritma ]
| |
| |
| |

v

Perancangan Sistem

v

Pengujian Sistem

v

Kesimpulan dan Saran

Gambar 3. 1 Alur Tahapan Penelitian

3.1.1. Studi Literatur
Studi literatur bertujuan untuk mempelajari dan memperjelas teori

yang berkaitan dengan pengerjaan skripsi Penerapan Algoritma Horspool
sebagai Pendeteksi Kemiripan Judul Skripsi ini. Teori yang dapat
menunjang dalam mengerjakan skripsi ini dapat diperoleh dari penelitian
sebelumnya berupa jurnal, buku, dan dokumen yang memiliki topik
berhuhubungan dengan skripsi ini. Penelitian sebelumnya menjadikan
sebuah perbandingan dan menjadi sebuah masukan untuk penelitian

yang sedang dilakukan.

3.1.2. Pengumpulan Data
Pada proses pengumpulan data dengan mencatat judul skripsi 3

tahun terakhir Teknik Informatika dan wawancara di Perpustakaan

Universitas Muhammadiyah Ponorogo. Dalam proses wawancara,
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diajukan pertanyaan dan didapatkan data yang dapat mendukung
pengerjaan penelitian ini.
3.1.3. Analisis Kebutuhan
Permasalahan saat ini adalah masih adanya judul skripsi
mahasiswa yang mirip dengan judul yang sudah ada sebelumnya.
Kemiripan judul skripsi bisa terjadi karena beberapa alasan, seperti topik
yang sedang popular dalam bidang tersebut atau karena topik tersebut
memang merupakan topik yang penting dan relevan[7]. Jika beberapa
mahasiswa mengalami kemiripan judul skripsi dengan angkatan
sebelumnya perlu dilakukan tindakan untuk memastikan bahwa topik
yang diambil mahasiswa tidak terlalu mirip dengan angkatan
sebelumnya. Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut dapat dibantu
dengan sistem pendeteksi kemiripan dengan menerapkan algoritma
Horspool. Sistem dilengkapi dengan jumlah presentase kemiripannya.
Pada tahap ini dilakukan analisa terhadap kebutuhan untuk

membangun sebuah sistem pendeteksi kemiripan judul skripsi. Sistem ini
memiliki kebutuhan fungsional antara lain :

1) Sistem mampu menampilkan, menambah, dan merubah

data judul skripsi
2) Sistem mampu menampilkan judul-judul skripsi
3) Sistem mampu menampilkan hasil presentase kemiripan

judul skripsi

3.1.4. Implementasi Algoritma
Dalam pembahasan ini diperlukan data berupa karakter teks dan

petern yang sudah ditentukan, yang nantinya akan dilakukan pencocokan
sehingga didapatlah hasilnya berupa kemiripan judul sesuai dengan
permintaan. Adapun Penerapan Algoritma Horspool pada sistem
pendeteksi kemiripan judul skripsi terdiri dari beberapa langkah-langkah

yaitu sebagai berikut :
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1. Tahap Praproses
Pada tahap ini dilakukan observasi pattern terhadap teks
untuk membangun sebuah tabel badmatch yang berisi nilai shift.
Ditunjukkan pada tabel 3.1
Pattern :

Tabel 3. 1 Panjang pattern

KIE/P|U|T|U|S|A|N

0/1/2,3(4|5|6|7]|8

Di tabel 3.1, terdapat dua karakter yang sama, yaitu huruf
“U” maka yang dihitung adalah karakter huruf “U” dengan indeks

terbesar.

Tabel 3. 2 Panjang pattern setelah dikurangi huruf yang sama

N st Ud i ==——Agl"N

B S\ T <Zg7onstiivaa (NN Bl (4 18

Pada gambar 3.2, huruf “U” yang semula ada dua, dikurangi
satu dan yang dihitung adalah huruf “U” dengan indeks terbesar.
Selanjutnya, menentukan nilai (value) dengan rumus (2.1)

v=m-i-1
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*v=8
Huruf terakhir pada pattern yaitu huruf “N” tidak dihitung
dan menjadi karakter tidak dikenali dengan nilai sama dengan

jumlah karakternya yaitu 8, terlihat pada tabel 3.3.

Tabel 3. 3 tabel bad match

Karakter | Index | Value
K 0 7
E 1 6
P 2 5
T 3 4
U 4 3
S 5 2
A 6 1
* ! 8

2. Tahap pencarian secara sistematis

Setelah memperoleh nilai Bad Match seperti pada tabel 3.3,
tahap selanjutnya adalah melakukan tahap pencarian atau
pencocokan string sebagai berikut, seperti pada gambar 3.4
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a) Pencocokan String 1

Tabel 3. 4 pencocokan string 1

Indeks {0{ 1|2 |3 |4|5|6(7|8|9(1 |1 |1 1 (1|1 |1 1|1
01|23 |4 |5|6 |78

Teks PEIN/D|U K|U|N KIE|P|U|T|U|S |A|IN

pattren | KE/P|U|T|U|S|A

Pada tabel 3.4 diatas, proses pencocokan karakter pada tabel
3.2 menunjukkan bahwa karakter “N” pattern tidak cocok dengan
karakter “G” teks, sehingga dilakukan pergeseran. Karakter “G”
tidak terdapat pada tabel Bad Match, sehingga dapat diartikan
menjadi karakter tidak dikenal. Pergeseran karakter sebanyak 8

langkah, ditunjukkan pada gambar 3.5.

b) Pencocokan String 2

Tabel 3. 5 pencocokan string 2

Indeks (0/1{2 |3 |4(5|6|7|8|9/1 (1 |1 |1 1 (1 |1 |1 |1
0 (1|2 |3 (4|56 |78

Teks PIE[NIDIU|K|U|N|G KIE|P |U|T |U AN

pattren KIEIP |U|T|U]|S |A

Pada gambar 3.5, setelah bergeser 8 langkah, tidak terdapat
kecocokan pada ujung pattern dengan teks. Karakter “N” pattern
tidak cocok dengan karakter “S” teks. maka selanjutnya dilakukan
pergeseran sebanyak nilai Bad Match karakter “S” yaitu 2 langkah,
seperti pada gambar 3.6.
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c) Pencocokan String 3

Tabel 3. 6 pencocokan string 3

Indeks (0/1(2 |3 |4(5|6|7(8|9/1 (1 |1 |1 1 |1 |1 |1 |1

Teks PIE{N|DIU/K|U|N|G

pattren

Di gambar 3.6, proses pencocokan karakter “N” pattern
dengan karakter “N” pada text terjadi kecocokan, karakter “A”
pattern dengan karakter “A” pada text terjadi kecocokan, karakter
“S” pattern dengan karakter “S” pada teks terjadi kecocokan,
karakter “U” pattern dengan karakter “U” pada text terjadi
kecocokan, karakter “T” pattern dengan karakter “T” pada text
terjadi kecocokan, karakter “U” pattern dengan karakter “U” pada
text terjadi kecocokan, karakter “P” pattern dengan karakter “P”
pada text terjadi kecocokan, karakter “E” pattern dengan karakter
“E” pada text terjadi kecocokan, karakter “K” pattern dengan
karakter “K” pada text terjadi kecocokan, maka proses pencocokan

string berhenti pada tahap pencocokan string yang ketiga.

3. Tahap Praproses.
Pattern

Tabel 3. 7 Panjang pattern

P A K A R

0 1 2 3 4
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Pada tabel 3.7, pattern diatas terdapat dua karakter yang
sama, yaitu huruf “A” maka yang dihitung adalah karakter huruf
“A” dengan indeks terbesar, pattern yang sudah dikurangi huruf
“A” ada pada tabel 3.8.

Tabel 3. 8 Panjang pattern setelah dikurangu huruf yang sama

P K A R

0 1 2 3

Pada tabel 3.8, pattern setelah dikurangi huruf “A”.

Selanjutnya menentukan nilai (value) dengan rumus (2.1)
v=m-i-1
Pv=4-0-1
Kv=4-1-1
Av=4-2-1

*v=4

3
2
1

Huruf terakhir pada pattern yaitu huruf “R” tidak dihitung
dan menjadi karakter tidak dikenali dengan nilai sama dengan

jumlah karakternya yaitu 8, terlihat pada tabel 3.9.

Tabel 3. 9 Tabel Bad Match

karakter indeks value
P 0 3
K 1 2
A 2 1
* - 4
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4. Tahap pencarian secara sistematis
a) Pencocokan String 1

Tabel 3. 10 Pencocokan string 1

Indeks | 0 | 1 |2 |3 |4 |56 |7 ]8]9[10|11
Teks | S I S| T M PIA|K|A]|R
Pattern | P | A | K | A
Proses pencocokan karakter pada tabel 3.10 menunjukkan
bahwa karakter “R” pattern tidak cocok dengan karakter “E” teks,
sehingga dilakukan pergeseran. Karakter “E” tidak terdapat pada
tabel Bad Match, sehingga dapat diartikan menjadi karakter tidak
dikenal. Pergeseran karakter sebanyak 4 langkah.
b) Pencocokan String 2
Tabel 3. 11 Pencocokan string 2
Indeks | 0 | 1 | 2 |3 |4 (5|6 |7 ]8]9[10|11
Teks | S | S| T|E|M P K|A|R
Pattern PIA|K]|A

Proses pergeseran sebanyak 4 langkah pada tabel 3.11, tidak
terdapat kecocokan pada ujung pattern dengan teks. Karakter “R”
pattern tidak cocok dengan karakter “A” teks maka selanjutnya
dilakukan pergeseran sebanyak nilai Bad Match karakter “A” yaitu
1 langkah, ditunjukkan dengan gambar 3.12.

27



c) Pencocokan String 3

Tabel 3. 12 Pencocokan string 3

Indeks| 0 |1 |2 | 3|4 |5 |6 |7]|8] 9 (10|11

Teks | S| 1 | S| T|E | M Pl A AR

Pattern PIA|K|A

Pada tabel 3.12 ini, ujung pattern masih tidak cocok dengan
teks. Karakter “R” pattern tidak cocok dengan karakter “K” teks.
Maka selanjutnya dilakukan pergeseran sesuai dengan nilai bad
match karakter “K” teks yaitu sebanyak 2 langkah. Proses
pergeseran pada tabel 3.13.

d) Pencocokan Stirng 4

Tabel 3. 13 Pencocokan string 4

Indeks | 0 | 1 |2 | 3[4 |5|6|7|8]9[10|11

Teks | S| I | S| T|E [ M

Pattern

Pada tabel 3.13, proses pencocokan karakter “R” pattern
dengan karakter “R” pada text terjadi kecocokan, karakter “A”
pattern dengan karakter “A” pada text terjadi kecocokan, karakter
“K” pattern dengan karakter “K” pada teks terjadi kecocokan,
karakter “A” pattern dengan karakter “A” pada text terjadi
kecocokan, karakter “A” pattern dengan karakter “A” pada text

terjadi kecocokan, karakter “P” pattern dengan karakter “P” pada
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text terjadi kecocokan, maka proses pencocokan string berhenti
pada tahap pencocokan string yang keempat.

3.1.5. Jaccard Similarity
Terdapat dua dokumen vyang akan dilakukan penghitungan

presentase yaitu :

Dokumen 1 (A) = penerapan metode ahp untuk mencari pemain voli
terbaik

Dokumen 2 (B) = penerapan metode saw untuk rekrutmen karyawan

Kemudian memisahkan ke dua dokumen tersebut menjadi array :
(1)penerapan, (2)metode, (3)ahp, (4)saw, (5)untuk, (6)mencari,
(7)rekrutmen, (8)pemain, (9)voli, (10)karyawan, (11)terbaik
A={1,2356,8,9, 11}

B={1,24,5,7 10}

Kemudian mencari jumlah kata keseluruhan dari dua dokumen
tersebut, dari perhitungan di atas bisa dilihat jumlah kata keseluruhan
yaitu 11 kata.

JadiAUB={1,2,34,56,7,8,9,10, 11}.......... (3.1)

Setelah mencari jumlah seluruh kata, selanjutnya mencari kata
yang sama diantara dua dokumen tersebut. Kata yang sama yaitu

(1)penerapan, (2)metode, (5)untuk.

Jadi untuk jumlahANB={1,2,5}.................... (3.2)

Langkah selanjutnya adalah menghitung kemiripan dari dua dokumen
tersebut berdasarkan persamaan (2.2). Hasil perhitungan dikali 100 karena untuk

mecari presentasenya.

(A, B) = % = 0,27 x 100 = 27%
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Jadi nilai persamaan yang diperoleh didapat nilai kemiripan antara
dua dokumen tersebut (A dan B) adalah 27%

3.1.6. Perancangan Sistem
Perancangan sistem merupakan sebuah tahapan yang dilakukan

untuk mempermudah proses pengimplementasian dari sistem yang akan
dibangun. Pada penelitian ini perancangan sistem menggunakan
flowchart, yang meruapakan alat yang digunakan untuk menggambarkan
langkah dan urutan prosedur dari suatu program[29].
1) Flowchart
Seperti pada gambar 3.2, flowchart merupakan gambaran
secara grafik yang terdiri dari simbol-simbol yang dibuat untuk
memudahkan pemahaman proses yang terjadi dan memahami hasil
akhir.

a. Flowchart sistem

C s )

Masukkan Judul

Proses Horspool

|

Proses Perhitungan
Similaritas

/:h\
~_

Gambar 3. 2 flowchart system

b. Flowchart Algoritma Horspool
Aturan pergeseran bila terjadi ketidakcocokan adalah
berdasarkan nilai shift table yang telah dicari

sebelumnnya, sehingga setiap huruf mempunyai shift
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tersendiri berdasarkan perhitungan. Untuk flowchart
algoritma Horspool dapat dilihat pada Gambar 3.4
berikut.

| preBmBc (pattemn, BmBe): 1 =0 |

——————# < panjang teks n— panjang

c=1tcks ¥ [ 1 + panjang
pattern m — 1]

Apakah pattern
[panjang pattiern m-1] ==

I cded& str.eompare [pattemn. teks + i,
panjang pattern
m-1]==07
Ta Tidak

1+= BmEc¢ [c]

Gambar 3. 3 flowchart algoritma horspool

2) Data Flow Diagram

Data Flow Diagram (DFD) adalah suatu model logika data atau
proses yang dibuat untuk menggambarkan dari mana asal data dan ke
mana tujuan data yang keluar dari sistem, di mana data tersimpan, proses
apa yang menghasilkan data, dan interaksi antara data tersimpan dan
proses yang dikenakan pada data tersebut. Untuk DFD level 0 dan DFD
level 1 dapat dilihat pada gambar 3.5 dan 3.6 berikut.
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a. DFD Level 0

lihat judul skripsi masukkan judul skripsi

sistem plagiasi

admin Jjudul skripsi

dosen

input judul skripsi hasil presentase

Gambar 3.4 DED level 0

b. DFD Level 1

NIDN, password MIDM, password

infe login

info login:

¥ h 4
admin dosen
Y

j '
[masukkanjudulsknpsi
data judul skripsi

Gambar 3. 5 DFD level 1

lihat judul skripsi

lihat judul skripsi

—input judu skrpsil

hasil presentase

3) ERD

ERD berfungsi untuk menjelaskan objek data utama yang akan
diproses oleh sistem, bagaimana komposisi dari masing-masing objek
data termasuk atributnya, hubungan antara masing-masing objek data dan
objek yang lainnya dan bagaimana hubungan antara objek dengan proses
yang mentransformasikannya[27]. Untuk ERD dapat dilihat pada gambar
3.7.
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@ pengaturan) (ramajuauy (MR ) (MR N hoground)

eyword

({d_penggund)

pengaturan

pengguna

keterangan

level

Gambar 3. 6 ERD

4) Desain Database

th_level

— id_lewvel : varchar(2)

level : varchar(15)

tb_pengguna

id_pengguna : varchar (15)

nama : varchar(25)

nidn : varchar(10)

keterangan : (varchar2s)

email : varchar{30)

password : varchar30)

id_level : varchar(2)

escriptio

input data

10 judil ™,

judul skripsi

\—skripsi_/

tb_judul_skripsi

id_judul_skripsi - varchar(15)

nama_mahasiswa : varchar(50)

nim : varchar{12)

nama_judul_skripsi : text

tb_pengaturan

id_pengaturan : varchar(7)

nama_judul : varchar(50)

meta_keywords : text

meta_description : text

background : text

Gambar 3. 7 Desain Database
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Pada gambar 3.7 terdapat tahap proses perencanaan dan
perancangan struktur atau format tabel dalam sebuah basis data yang
mencakup pengorganisasian, penentuan atribut, dan hubungan antar

tabel disebut sebagai rancangan tabel database.

5) Desain Interface
Perancangan antarmuka bertujuan untuk mempermudah pengguna
dalam berinteraksi dengan sistem yang pada umumnya tampilan
antarmuka bersifat sederhana. Antarmuka yang dirancang diharapkan
dapat memperhatikan faktor pengguna sehingga menghasilkan aplikasi
yang mudah dipahami. Perancangan antarmuka ini disesuaikan dengan
kerangka menu seperti yang telah dituliskan sebelumnya.
1. Login Admin

a. Halaman Login admin

Username
Password

Login

Gambar 3. 8 Login admin

Pada gambar 3.8, halaman login admin terdapat username,
password dan login. Admin diminta memasukkan username dan

password setelah itu login.
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b. Dashboard admin

SELAMAT DATANG

Sistem Pendeteksi Kemiripan
Judul Skripsi

Gambar 3. 9 tampilan dashboard admin

Gambar 3.9 menampilakan dashboard admin, terdapat menu
input judul skripsi, daftar judul skripsi dan logout.

c. Halaman input judul skripsi admin
Halaman input judul skripsi terdapat nama mahasiswa, NIM
mahasiswa dan judul skripsi. Admin dapat menambahkan judul
skripsi terdahulu melalui halaman ini. Setelah itu judul dapat
diupload, tampilan halaman upload dan setelah apload judul ada
pada gambar 3.10 dan gambar 3.11.

SELAMAT DATANG

Nama
NIM
Judul Skripsi :

Gambar 3. 10 halaman input judul
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SELAMAT DATANG

Apakah anda yakin upload?

rrrrr

Gambar 3. 11 tampilan upload judul

Pada gambar 3.12, tampilan menu ketika judul berhasil di
upload oleh admin. Nantinya judul-judul tersebut akan jadi

pembanding dengan judul baru yang di masukkan oleh user.

SELAMAT DATANG

v

Judul berhasil di upload

Gambar 3. 12 tampilan judul berhasil di upload
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d. Halaman daftar judul skripsi

SELAMAT DATANG

NO| NAMA NIM JUDUL SKRIPSI

Gambar 3. 13 daftar judul skripsi terdahulu

Pada gambar 3.13, halaman daftar judul skripsi, terdapat judul
skripsi terdahulu yang sudah berhasil diupload oleh admin dan judul
terbaru berada di urutan atas. Di halaman ini, admin dapat menghapus
judul skripsi.

e. Halaman logout admin

SELAMAT DATANG

Gambar 3. 14 tampilan logout admin

Tampilan menu logout admin seperti pada gambar 3.14.
terdapat pilihan Ya dan Tidak. Apabila dipilih Ya, akan keluar ke
halaman login. Sedangkan apabila dipilih tidak, akan tetap pada

halaman input judul skripsi.
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2. Login User

a. Halaman login user

Gambar 3. 15 login user

Pada gambar 3.15, halaman login user terdapat username,
password dan login. User diminta memasukkan username dan

password setelah itu pilih login.

b. Halaman deteksi kemiripan judul

SELAMAT DATANG

Masukkan judul skripsi :

Gambar 3. 16 halaman deteksi judul user

Pada gambar 3.16, terdapat halaman input judul skripsi. User
dapat memasukkan judul skripsi baru untuk di cari tingkat
kemiripannya. Tampilan setelah judul dicari tingkat kemiripannya
terdapat pada gambar 3.17.
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SELAMAT DATANG

NO| NAMA NIM JUDUL SKRIPSI

%

15%

7%

20%

Gambar 3. 17 Halaman hasil pencarian kemiripan

c. Halaman logout user

50%

Tampilan menu logout user seperti pada gambar 3.18.
terdapat pilihan Ya dan Tidak. Apabila dipilih Ya, akan

keluar ke halaman login. Sedangkan apabila dipilih tidak,

akan tetap pada halaman input judul skripsi.

Apakah anda ingin
logout?

Gambar 3. 18 logout user
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementasi Sistem
Pada bab ini menjelaskan implementasi aplikasi pendeteksi

kemiripan judul skripsi yang berdasarkan analisa kebutuhan dan proses
dari perancangan aplikasi tersebut. Dalam implementasi ini akan ada
beberapa hal terkait dengan sistem yang akan dibangun dan juga
memperhatikan ketentuan-ketentuan agar aplikasi ini berjalan dengan
baik. Hasil dari penelitian ini akan berguna untuk mencari kesamaan kata
yaitu kemiripan judul skripsi dengan menampilkan tingkat presentase
kemiripannya. Pembahasan tentang aplikasi yang akan dimuat terdiri dari

spesifikasi sistem, dan implementasi Interface.

4.2 Implementasi Interface
Pada bab ini menjelaskan tentang bagaimana implementasi

antarmuka aplikasi yang mengacu pada bab sebelumnya yaitu desain
antarmuka. Antarmuka ini akan menjadi salah satu patokan keberhasilan
dari membangun aplikasi kemiripan judul ini. Bab ini akan menjelaskan
bagaimana user interface dari sistem ini yang dibangun, menjelaskan apa
saja fitur-fitur yang ada didalamnya. Sistem ini akan menampilkan antar
muka admin dan user saja, karena memang focus aplikasi ini hanya

untuk mencari persamaan yang hasilnya berupa presentase.
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A. Login Admin
1. Halaman Login

, Login Web App
m m Plagiasi Judul Skripsi
N\ S e -

N g

NIDN / Email -

Password a

Copyright © 2023 Plagiasi Judul
Skripsi. All rights reserved.

08.24

Selasa, 14 November 2023

Gambar 4. 1 Halaman Login

Pada gambar 4.1, halaman ini adalah tampilan awal dari sistem
yang di bangun dengan melakukan sebuah login untuk admin system
pendeteksi kemiripan jududl skripsi dengan memasukkan data berupa

username dan password.

2. Halaman Dashboard

Plagiasi Judul = © racainur

R Dashboard | aisman dministrato i G GrmRs
Admin | Dosen Kalkulus

Cek Plagiasi Judul

Cek Plagiasi ©
Lihat Judul Skripsi

Lihat Judul @

Input Judul ©

Gambar 4. 2 Dashboard

Pada halaman ini adalah halaman Dashboard dari sistem dengan

memberikan beberapa menu yang dapat digunakan oleh admin, terlihat
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pada gambar 4.2.. Halaman dashboard berisi menu lihat data judul skripsi
beserta input judul terdahulu, data dosen, data admin, dan akun profile.

3. Menu Lihat Data Judul Skripsi

Tambah Data Judul Skripsi

Gambar 4. 3 input judul skripsi terdahulu

Pada gambar 4.3, admin dapat menambahkan judul skripsi
angkatan sebelumnya dengan memasukkan nama mahasiswa, NIM, dan

judul skripsi.

Mahasiswa NIM Judul Skripsi Aksi

Gambar 4. 4 data judul skripsi terdahulu

Pada halaman ini berfungsi untuk mengolah judul skripsi angkatan
sebelumnya, terlihat pada gambar 4.4. Setelah judul dimasukkan, judul
skripsi otomatis tersimpan. Judul skripsi yang telah disimpan juga dapat

di edit apabila ada kesalahan sebelumnya.
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4. Data dosen

Tambah Data Dosen

Keterangan

Password

Gambar 4. 5 menambahkan data dosen

Plagiasi Judul = © rusdninur

e Fuad Ainur Dashboard | @ Home  Dashboard

No Nama NIDN Keterangan Email Level Aksi

Gambar 4. 6 data dosen tersimpan

Pada halaman ini, admin dapat menambakan user agar dapat
melakukan login ke system dengan memasukkan nama dosen, nidn,
keterangan, email, dan password, terlihat pada gambar 4.5. Setelah data
dosen tersimpan, admin dapat mengedit data dosen tersebut, ada pada

gambar 4.6.
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5. Data admin

Tambah Data Admin

Keterangan

Password

Gambar 4. 7 menambahkan admin

Plagiasi Judul = © ruadninue

6 Fuad Ainur Dashboardl . @ Home  Dashboard ~ [

No Nama NIDN Keterangan Email Level Aksi

1 Fuad Ainur 19533156 Dosen Kalkulus fuad@gmail.com Admin @&, Ganti Password
Showing 1to 1of 1 entries e n Next

Gambar 4. 8 data admin tersimpan

Halaman data admin adalah untuk menambahkan admin baru dan
mengolah data admin tersebut. Pada gambar 4.7, untuk menambahkan
admin perlu memasukkan nama, nidn, keterangan, email, dan password.
Untuk tampilan mengolah dan mengedit data admin ada pada gambar

4.8.
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6. Akun Profile

n
o
£
]
a
=
5
g

Plagiasi Judul

Dashboard ‘ Dat f @ Home - Dashboard - Data Akun Profile

Nama : Fuad Ainur
NIDN 19533156
Keterangan : Dosen Kalkulus

Email :fuad@gmail.com

Password !
[ ccrvai Jf @oetoanioa |

Gambar 4. 9 profil admin

Pada halaman akun profile, berisi informasi admin yang sedang
login pada system. Dalam halaman ini juga dapat mengolah dan

mengedit data admin, terlihat pada gambar 4.9.

B. Login User
1. Halaman login.

Login Web App
Plagiasi Judul Skripsi

Copyright © 2023 Plagiasi Judul
Skripsi. All rights reserved.

08.24

Selasa, 14 November 2023

Gambar 4. 10 halaman login

Pada gambar 4.10, halaman ini adalah tampilan awal dari sistem
yang di bangun dengan melakukan sebuah login untuk user dalam sistem
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pendeteksi kemiripan judul skripsi dengan memasukkan data berupa

username dan password.

2. Halaman dashboard

Plagiasi Judul = 3¢ FuadAinur

Fuad Ainur

Cek Plagiasi @

Copyright © 2023 Plagiasi Judul Skripsi. All rights reserved
Access application with Chrome, ::1

Gambar 4. 11 halaman dashboard

Gambar 4.11 menunjukkan halaman dashboard user. Pada

dashboard user terdapat menu cek plagiasi judul skripsi dan akun profile.

3. Halaman cek plagiasi judul

L Dashboard | @ Home - Dashboard -~ Cok lagas Judul S
dosen1z

1 Ketikkan judul skripsi yang ingin dicek plagiasi

Copyright © 2023 Plagiasi Judul Skripsi. All rights reserved
Access application with Chrome. ::1

Gambar 4. 12 input judul skripsi baru
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Plagiasi Judul = ¥y FuadAinur

l’ Fuad Ainur Dashboard | @ Home  Dashboard - Hasil
(donn1a

Judul skripsi anda: implementasi algoritma fisher-yates shuffle pada permainan matching card dalam
media pembelajaran bahasa ind i

Show 1 v entries Search

Nama
No Mahasiswa NIM Judul Skripsi Persentase

Budi 187766651 | na fifo (first in first out) pada sistem antrian

pendaftaran pasien berbasis android

Gambar 4. 13 presentase kemiripan

Pada gambar 4.12, menunjukkan halaman cek plagiasi. user dapat
melakukan cek plagiasi dengan memasukkan judul skripsi baru atau
judul yang mau diajukan untuk dicek tingkat kemiripannya dengan judul
skripsi angkatan sebelumnya. Lalu untuk tampilan setelah judul dicari

kemiripannya terdapat pada gambar 4.13.

Judulskripsi anda: Algoritma decision tree pada iot untuk pengelolaan suhu kandang ayam petelur
Show 19 v entries Search:
Nama
No Mahasiswa NIM Judul Skripsi Persentase
u Robot 19663374 algoritma decision tree pada iot untuk pengelolaan suhu kandang ayam petelur
by Udin 19663300  algoritma decision tree pada iot untuk perangkap hama ngengat tanaman bawang
16 Gigi 19533211 implementasi algoritma decision tree pada internet of things inkubator tempe kedelai M

Gambar 4. 14 hasil presentase judul

Pada gambar 4.14, terdapat satu judul baru dan tiga judul
pembanding yang ketiganya memiliki presentase kemiripan berbeda.
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Dokumen Algoritma decision tree pada iot untuk

1(A)= pengelolaan suhu kandang ayam petelur
Dokumen Algoritma decision tree pada iot untuk
2(B) = pengelolaan suhu kandang ayam petelur

a. Memisahkan ke dua dokumen tersebut menjadi array : (1)algoritma,
(2)decision, (3)tree, (4)pada, (5)iot, (6)untuk, (7)pengelolaan, (8)suhu, ,
(9)kandang, (10)ayam , (11)petelur

A={123456,7,8,910,11}
B={12345,,728,9, 10, 11}

Kemudian mencari jumlah kata keseluruhan dari dua dokumen tersebut
dan dari perhitungan di atas bisa dilihat jumlah kata keseluruhan yaitu 16
kata.

JadiAUB={1,2,3,4)5,6,7,8,9, 10, 11}

Setelah mencari jumlah seluruh kata, selanjutnya mencari kata yang sama
diantara dua dokumen tersebut. Kata yang sama vyaitu (1)algoritma,
(2)decision, (3)tree, (4)pada, (5)iot, (6)untuk, (7)pengelolaan, (8)suhu, ,
(9)kandang, (10)ayam , (11)petelur

Jadiuntuk jumlah AN B ={1,2,3,4,5,6, 7,89, 10, 11}

Langkah selanjutnya adalah menghitung kemiripan dari dua dokumen
tersebut berdasarkan persamaan. Hasil perhitungan dikali 100 karena

untuk mencari presentasenya.
(A, B) = —=1x 100 = 100%

Jadi nilai persamaan yang diperoleh didapat nilai kemiripan antara dua
dokumen tersebut (A dan B) adalah 100%.
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Dokumen Algoritma decision tree pada iot untuk

1(A)= pengelolaan suhu kandang ayam petelur
Dokumen Algoritma decision tree pada iot untuk
2 (B) = perangkap hama ngengat tanaman bawang

b. Memisahkan ke dua dokumen tersebut menjadi array : (1)algoritma,
(2)decision,  (3)tree, (4)pada,  (5)iot, (6)untuk, (7)pengelolaan,
(8)perangkap, (9)suhu, (10)hama, (11)kandang, (12)ngengat, (13)ayam,
(14)tanaman, (15)petelur, (16)bawang.

A={1223456,709 11, 13, 15}
B={1,2345,6,8, 10,12, 14, 16}

Kemudian mencari jumlah kata keseluruhan dari dua dokumen tersebut
dan dari perhitungan di atas bisa dilihat jJumlah kata keseluruhan yaitu 16
kata.

JadiAUB={1,234,5/6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16}

Setelah mencari jumlah seluruh kata, selanjutnya mencari kata yang sama
diantara dua dokumen tersebut. Kata yang sama yaitu (1)algoritma,
(2)decision, (3)tree, (4)pada, (5)iot, (6)untuk

Jadi untuk jumlah A N B = {1, 2, 3,4, 5, 6}
Langkah selanjutnya adalah menghitung kemiripan dari dua dokumen
tersebut berdasarkan persamaan (2.2). Hasil perhitungan dikali 100 karena

untuk mencari presentasenya.

(A, B) = = =0,375 x 100 = 37,5%

16
Jadi nilai persamaan yang diperoleh didapat nilai kemiripan antara dua
dokumen tersebut (A dan B) adalah 37,5%
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Dokumen Algoritma decision tree pada iot untuk

1(A)= pengelolaan suhu kandang ayam petelur
Dokumen Implementasi algoritma decision tree pada
2(B) = internet of things incubator tempe kedelai

c. Memisahkan ke dua dokumen tersebut menjadi array : (1)implementasi,
(2)algoritma, (3)decision, (4)tree, (5)pada, (6)iot, (7)internet, (8)untuk,
(9)pengelolaan, (10)suhu, (11)of, (12)kandang, (13)things, (14)ayam,
(15)incubator, (16)petelur, (17)tempe, (18)kedelai

A={2,3,4,56,8,9, 10,12, 14, 16}
B={1,234,5,7, 11,13, 15, 17, 18}

Kemudian mencari jumlah kata keseluruhan dari dua dokumen tersebut
dan dari perhitungan di atas bisa dilihat jumlah kata keseluruhan yaitu 16
kata.

JaddiAUB={1,23,4,56,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18}

Setelah mencari jumlah seluruh kata, selanjutnya mencari kata yang sama
diantara dua dokumen tersebut. Kata yang sama vyaitu (1)algoritma,
(2)decision, (3)tree, (4)pada.

Jadi untuk jumlah A N B = {1, 2, 3, 4}
Langkah selanjutnya adalah menghitung kemiripan dari dua dokumen
tersebut berdasarkan persamaan (2.2). Hasil perhitungan dikali 100 karena

untuk mencari presentasenya.
4

(A, B) = = =0,22 x 100 = 22%

18
Jadi nilai persamaan yang diperoleh didapat nilai kemiripan antara dua
dokumen tersebut (A dan B) adalah 22%
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4. Akun profil

Plagiasi Judul =

' Fuad Ainur Dashboard | ta Ak

3¢ FuadAinur

& Home - Dashboard - DataAkun Prof

Nama

NIDN

Keterangan

Email

Password

Fuad Ainur
12345678
osen 12

fuadainur358@gmail.com

By Ganti Password

Copyright © 2023 Plagiasi Judul Skripsi. All rights reserved.
Access application with Chrome. ::1

Gambar 4. 15 profil user

Pada halaman akun profile, berisi informasi user yang sedang login pada

sistem. Dalam halaman ini juga dapat mengolah dan mengedit data user,

terlihat pada gambar 4.15

4.3 Pengujian White Box testing
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Gambar 4. 16 Case Login

Jalur 1= 1-2-3-4-5-6
Jalur 2 = 1-2-3-4-2-3-5-6
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Setelah diketahui jumlah jalur maka dilanjutkan dengan pengujian path

yang berisikan jalur, sekenario, dan hasil pengujian

Tabel 4. 1 Test Case Login

Path 1

Jalur 1-2-3-4-5-6

Skenario Start
Masukkan username dan password
Klik login
Validasi data benar
System menampilkan halaman utama
End.

Path 2

Jalur 1-2-3-4-2-3-5-6

Scenario Start

Masukkan username dan password
Klik login
Validasi data salah

Muncul pesan error. Masukkan kembali username dan

password
Klik login
System menampilkan halaman utama

end
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Halaman Berhasil
Pengujia
n
Tabel 4. 2 Test Case Plagiasi
Path 1
Jalur 1-2-3-4-5-6
Skenario Start
Cek plagiasi
Masukkan judul skripsi
Klik search
System menampilkan halaman hasil presentase plagiasi
End.
Halaman Berhasil
Pengujia
n
Setelah hasil pengujian pada tabel 4.2 berstatus berhasil,

selanjutnya dilakukan Identifikasi dan kasus uji web plagiasi judul

skripsi untuk proses pengujian white box.

Tabel 4. 3 identifikasi

No Nama Nama Tujuan
Class Method
1 Periksa cek_plagia Input judul
Si baru untuk
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cek

plagiasi

Berikut merupakan hasil dari proses identifikasi pengujian yang
telah dilakukan dan dapat dilihat pada tabel 4.3 terkait hasil atau tujuan

pengujiannya

Tabel 4. 4 Tabel Uji

Nomor uji 1
Input //Lihat Data
public function input($value="")
{
$view = array('judul’ =>'Cek Plagiasi Judul
Skripsi',

"aksi' =>"input',

)5

$this->load-
>view('dosen/cek_plagiasi/input',$view);

}

public function calculate_similarity() {
$userTitle = $this->input-
>post('nama_judul skripsi');

$titles = $this->M_judul_skripsi->view()-
>result();

// Threshold kemiripan yang diperbolehkan
$threshold = 1; // Ganti dengan nilai threshold
yang Anda inginkan

// Variabel untuk menyimpan data judul skripsi
yang sesuai
$matchingData = array(); // Default kosong

// Hitung kemiripan dengan judul dari database
$similarTitles = array();
foreach ($titles as $dbTitle) {
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$jaccardSimilarity = $this-
>calculateJaccardSimilarity($userTitle, $dbTitle-
>nama_judul_skripsi);
if ($jaccardSimilarity >= $threshold) {
// Simpan data judul skripsi, nama
mahasiswa, dan nim ke dalam array
$matchingData[] = array(
'nama_mahasiswa' => $dbTitle-
>nama_mahasiswa,
'nim' => $dbTitle->nim,
"judul_skripsi' => $dbTitle-
>nama_judul_skripsi,
"kemiripan' =>
min($jaccardSimilarity, 100)
)

Output

<?php S$this->load->view(‘template/header’); 2>
<style>
highlight {

background-color: yellow; /* Ganti warna latar belakang

sesuai preferensi Anda */
}
</style>
<h4>Judul skripsi anda: <strong><?= $userTitle ?></strong></h4>
<div class="table-responsive">

<table id="examplel" class="table table-bordered table-

striped™>
<thead>
<tr>

<th>No</th>
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<th>Nama Mahasiswa</th>
<th>NIM</th>
<th>Judul Skripsi</th>
<th>Persentase</th>

<ftr>

</thead>

<tbody>
<?php

/I Membuat array asosiatif yang berisi judul, nama

mahasiswa, nim, dan kemiripan
$dataForSorting = array();
foreach ($matchingData as $data) {
$dataForSorting[] = array(
‘nama_mahasiswa' => $data['nama_mahasiswa,
'nim' => $data['nim’,
judul’ => $data[‘judul_skripsi’],

'kemiripan' => min($data['kemiripan'], 100)

/I Fungsi untuk mengurutkan array berdasarkan kemiripan
/I usort($dataForSorting, function ($a, $b) {

/I return $a['kemiripan’] < $b['kemiripan’];
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11});

$no=1;

foreach ($dataForSorting as $data) {
$nama_mahasiswa = $data['nama_mahasiswa’];
$nim = $data['nim'7;
$nama_judul_skripsi = $data['judul];

$similarity = $data['kemiripan'];

$colorClass = ";

it ($similarity >= 60) {

$colorClass = 'bg-red; // Merah untuk kemiripan di
atas 60% dan 100%

} elseif ($similarity >= 45) {

$colorClass = 'bg-yellow'; // Kuning untuk kemiripan
di antara 45% dan 59.9%

} elseif ($similarity >= 26) {

$colorClass = 'bg-blue'; // Biru untuk kemiripan di
antara 26% dan 44.9%

} elseif ($similarity >= 0) {

$colorClass = 'bg-green'; // Hijau untuk kemiripan di
antara 0% dan 25.9%

}
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/[ Membagi judul menjadi kata-kata
SuserTitleWords = explode(' ', strtolower($userTitle));

$judulSkripsiwords = explode(" ',
strtolower($nama_judul_skripsi));

/I Menyimpan kata-kata yang sama

SmatchingWords = array_intersect($userTitleWords,
$judulSkripsiWords);

/I Menyusun ulang judul dengan kata-kata yang sama

diberi latar belakang warna

$highlightedTitle = ";

foreach ($judulSkripsiWords as $word) {
if (in_array($word, $userTitleWords)) {

$ShighlightedTitle .= "<span

class="highlight’>$word</span> ";

}else {

$highlightedTitle .= "$word *;

}

77>
<tr>
<td><?= $no++ ?></td>

<td><?= $nama_mahasiswa ?></td>
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<td><?= $nim ?></td>
<td><?= rtrim($highlightedTitle) ?></td>
<td>

<span class="<?= $colorClass ?> font-weight-

bold"><?= number_format($similarity, 2) ?> %</span>
</td>
</tr>
<?php} 2>
</tbody>
</table>
</div>

<?php $this->load->view(‘template/footer'); 2>

Pada tabel 4.4 menjelaskan proses algoritma berfungsi pada setiap
menginput data berupa judul baru. Pengujian tersebut berlaku pada setiap
data yang juga akan di input pada web aplikasi. Hasil dari pengujian

white box memenuhi hasil yang diharapkan.
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan dari hasil penelitian di atas adalah jumlah kesamaan
kata yang sangat berpengaruh pada hasil cek kemiripan judul ini,
diperlukan penggunaan rumus perhitungan yang tepat agar memperoleh
hasil yang benar. Presentase kemiripan pada dua dokumen yang
dibandingkan atau di uji akan menghasilkan nilai presentase kemiripan
yang berbeda apabila jumlah kata sama dari kedua dokumen uji tersebut
yang dimasukan berbeda juga nilainya. Hasil presentase tergantung dari
banyaknya jumlah kata yang sama pada dokumen 1 dan 2, dokumen 1
sebagai dokumen uji dan dokumen 2 sebagai dokumen pembanding.
Jaccard similarity yang digunakan untuk menghitung besarnya kemiripan
antar dokumen juga cukup baik karena mudah untuk menemukan
kesamaan dari dua dokumen dan membaginya dengan jumlah item kedua
yang diperolen dengan menggabungkan kedua Kkertas. Deteksi
plagiarisme menggunakan Algoritma Horspool dengan Jaccard
Similarity efektif untuk menganalisis kesamaan dua dokumen dan

menentukan presentase kemiripan.

5.2 Saran
Pada aplikasi deteksi kemiripan judul skripsi ini masih banyak
kekurangannya, penelitian selanjutnya diharapkan bisa menambah
beberapa fitur baru untuk mendukung berjalannya aplikasi ini. Penelitian
selanjutnya direncanakan untuk bisa mendeteksi kemiripan apabila
pengguna ingin mengambil salah satu bagian dari artikel ilmiah yang
menggunakan berbahasa Inggris lalu bisa menerjemahkannya ke dalam

bahasa Indonesia dengan baik dan benar.
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