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Abstract 

Technological advances in the current era have had a significant impact, both 

positive and negative. The phenomenon of false information or hoaxes is 

increasingly rampant, especially in the political context. The spread of hoax 

information has become a strategy commonly used in political contestations in 

various countries, including in general elections. By looking at the increasing 

trend of political hoax attacks before, during and after the election, this research 

highlights the urgency of dev eloping more sophisticated and accurate hoax 

detection technology. Previous research has been carried out using identification 

methods but it is considered not optimal, because the resulting accuracy is still not 

high. This research aims to use a combined meth od of the KNN and SVM 

algorithms to develop a more effective hoax news detection system using the two 

combined methods. The combined method that has been carried out shows very 

good accuracy, reaching around 93.31%. KNN provides advantages in its 

simplicity and ability to capture non-linear patterns, while SVM excels in 

performance in high-dimensional spaces by a large margin. By combining the 

strengths of different algorithms, model stacking produces a more accurate and 

effective model than using one algorithm. 

 

KeyWords: Detection system, Pemilu 2024, K-Nearest Neighbor (KNN), 

Support Vector Machine (SVM). 

 

Abstrak 

Kemajuan teknologi pada era saat ini memberikan dampak yang signifikan, baik 

secara positif maupun negatif.Fenomena informasi palsu atau hoax semakin 

merajalela, terutama dalam konteks politik. Penyebaran informasi hoax telah 

menjadi strategi yang umum digunakan dalam kontestasi politik di berbagai 

negara, termasuk dalam pemilihan umum. Dengan melihat tren peningkatan 

serangan hoax politik sebelum, selama, dan setelah pemilu, penelitian ini 

menyoroti urgensi pengembangan teknologi deteksi hoax yang lebih canggih dan 

akurat.Telah dilakukan penelitian sebelumnya menggunakan metode identifikasi 

namun dinilai belum optimal, sebab akurasi yang dihasilkan masih kurang tinggi. 

Penelitian ini bertujuan menggunakan metode gabungan algoritma KNN dan 

SVM untuk mengembangkan sistem deteksi berita hoax yang lebih efektif dengan 
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menggunakan kedua metode gabungan tersebut. Metode gabungan yang telah 

dilakukan menunjukkan akurasi yang sangat baik, mencapai sekitar 93.31%. KNN 

memberikan keunggulan dalam kesederhanaan dan kemampuannya menangkap 

pola non-linear, sementara SVM menonjol dalam kinerja di ruang berdimensi 

tinggi dengan margin yang besar. Dengan kombinasi kekuatan algoritma yang 

berbeda, model stacking menghasilkan model yang lebih akurat dan efektif 

daripada penggunaan satu algoritma saja. 

 

Kata Kunci : Sistem Deteksi, Pemilu 2024, K-Nearest Neighbor (KNN), 

Support Vector Machine (SVM). 
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