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ABSTRAK

PENGEMBANGAN PEMBUATAN GAME EDUKASI PENGENALAN
CHORD GITAR TINGKAT LANJUT MENGGUNAKAN ADOBE FLASH

CS6

Meru Susanto
10530930

Pembuatan game edukasi ini bertujuan untuk memancing minat belajar
terhadap materi pelajaran sambil bermain, sehingga dengan perasaan senang
diharapkan bisa lebih mudah memahami materi pelajaran yang disajikan. Konsep
dari game edukasi ini sendiri lebih menonjokanl pada gambar dan desain yang
menarik dan mudah dipahami bagi pengguna game edukasi ini. Meskipun game
edukasi ini pada dasarnya mengenalkan chord gitar, tetapi game ini juga
memasukkan permainan-permainan yang menarik, sehingga orang yang
memainkan game edukasi ini tidak mudah bosan.

Game ini dibuat  manggunakan aplikasi Adobe Flash Professional CS6
sehinga game ini belum bisa digunakan pada handphone atau smartphone. Tujuan
dari dibuatnya game edukasi ini untuk menunjukan bahwa game tidak hanya
untuk sekedar hiburan semata namun dengan game kita juga bisa belajar, sehingga
dengan adanya game edukasi seperti ini dapat meningkatkan minat belajar.

Hasil dari pembuatan game ini diantaranya menampilkan menu seperti
sejarah gitar, chord gitar, quiz yang di dalamnya berisi soal-soal materi chord
gitar, dan game puzzle. Dengan adamya game edukasi pengenalan chord gitar
tingkat lanjut ini, maka diharapkan dapat memudahkan masyarakat kususnya
orang-orang yang ingin belajar bermain gitar .

Kata Kunci : Game edukasi, Pengenalan Chord Gitar, Adobe Flash
Professional CS6
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