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ABSTRAK 

 

PEMBUATAN VIDEO CLIP “MEMO OF 2 YEARS – PERGI DARI 

HIDUPKU“ MENGUNAKAN TEKNIK HYPERLAPSE 

 

Oleh : Nur Syamsi Tamami 

NIM : 11531127 

 

Melihat perkembangan industri musik, maka persaingan pun menjadi 

semakin lebih ketat dan jauh lebih sulit. Berbicara mengenai musik  tak  lepas  

dari  dunia  entertainment  yang mengalami kemajuan  yang  sangat  pesat  baik  

dari  segi  teknik  maupun  teknologinya. Video klip berguna sebagai sarana 

promosi dan pengenalan karya kepada masyarakat. Bagaimana membuat video 

klip berbasis multimedia yang menarik dengan mengunakan hyperlapse video. 

Tujuan pembuatan video klip ini ialah, 1) Dapat membuat video klip berbasis 

multimedia sebagai sarana penyampaian informasi, media publikasi kepada 

masyarakat sebagai sarana untuk promosi lagu dari M2Y Band. 2) Dapat 

membuat video klip musik khususnya dengan teknik hyperlapse. 3) Dapat 

menggabungkan antara teknik fotografi dan teknik videografi untuk menghasilkan 

visual yang unik dan menarik. Metode yang digunakan adalah hyperlapse video, 

Hyperlapse adalah sebuah teknik fotografi dengan cara menggabungkan 

berframe-frame foto menjadi sebuah video dalam waktu yang singkat. jadi 

hyperlapse ini membutuhkan ketepatan, kehalusan, komposisi warna, dan 

keakuratan dalam membidik setiap frame foto tersebut.Proses pembuatan video 

klip bertahap mulai dari pengambilan gambar, editing, hingga rendering. Yang 

membuat video klip ini berbeda adalah cara pengambilan setiap frame foto yang 

unik dengan hyperlapse Video. Video klip berdurasi 3 menit 32 detik. Video klip 

ini ditujukan sebagai sarana promosi karya lagu Memo of Two Years Band.  

 

Kata Kunci : Video Klip, hyperlapse, Memo of 2 Years Band. 
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