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Website adalah salah satu bentuk media komunikasi yang cukup efektif 

dan murah dibandingkan media yang lainnya. Website pada dasarnya terdiri dari 

halaman yang saling berhubungan yang dapat diakses melalui internet dengan 

alamat tertentu. Kelebihan publikasi melalui website kemampuan interaktif dan 

penyebarannya yang sangat cepat dan up to date tidak terbatas ruang dan waktu. 

Selain itu informasi yang disampaikan lebih atraktif dibandingkan media lainnya 

dan kemudahan dalam pengolahan. Dalam dunia website muncul permasalahan 

bagaimana membangun website yang dinamis sehingga bisa menampilkan 

informasi yang up to date, untuk membangun website penulis menggunakan PHP 

dan MySQL. PHP dipilih sebagai bahasa pemrograman karena dapat 

menghasilkan isi halaman web yang dinamis dan dapat saling berinteraksi dengan 

user. MySQL dipilih sebagai database karena menggunakan suatu format standar 

bahasa SQL dan bahasa ini sangat cocok berpasangan dengan PHP. Informasi 

yang yang ditampilkan dalam sistem informasi pemasaran alat music dan order 

rekaman berbasis web di Studio Record Orange Madiun adalah profil perusahaan, 

produk dan jenis alat music, berita seputar dunia musik, dan jadwal rekaman yang 

sudah diakses oleh user. Perancangan website ini dapat membatu Studio Record 

Orange Madiun memberikan informasi seputar profil perusahaan, produk, dan 

jadwal rekaman kepada masyarakat khususnya pelanggan melalui media website 

ini.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LATAR BELAKANG 

 Sistem Informasi berbasis web adalah sistem yang mempunyai 

kemampuan untuk mengumpulkan informasi dari semua sumber dan 

menggunakan berbagai media untuk menampilkan informasi. Media yang 

digunakan untuk menampilkan informasi tersebut antara lain melalui media 

interaksi seperti gambar, video, audio, atau gabungan dari semua media 

tersebut. Di era globalisasi ini, perkembangan sistem informasi sudah sangat 

pesat sekali, dan banyak dimanfaatkan oleh berbagai perusahaan, untuk 

digunakan sebagai media penyampaian informasi kepada masyarakat tentang 

perusahaan tersebut.  

 Studio Record Orange Madiun berdiri sejak tahun 2006, merupakan 

perusahaan yang bergerak di bidang jasa pembuatan album rekaman dan 

penjualan berbagai alat musik. Perusahaan Studio Record Orange Madiun 

sudah banyak sekali membantu  para musisi lokal membuat album musiknya 

sendiri, mulai dari musik Pop, Dangdut dan Campursari, selain itu Studio 

Record Orange Madiun juga menawarkan berbagai alat musik bagi pecinta 

musik tanah air, mulai dari harga yang terjangkau untuk pemula, dan harga 

yang super mahal bagi yang professional. 

 Seiring dengan berkembangnya perusahaan Studio Record Orange 

Madiun, banyak sekali pesaing – pesaing di bidang usaha yang sama, 

sehingga memicu manajemen perusahaan untuk lebih inovatif dalam 



meningkatkan pelayanan kepada pelanggan. Disampinng perusahaan 

meningkatkan mutu dan kualitasnya, perusahaan Studio Record Orange 

Madiun juga memerlukan sebuah sistem informasi berbasis web yang 

nantinya dapat dijadikan alat untuk memberikan informasi kepada pelanggan 

dan masyarakat serta mempromosikan profil perusahaan, sehingga para 

pelanggan dan masyarakat tetap mau bekerja sama dengan perusahaan. 

 Untuk merealisasikan hal tersebut maka di rancanglah sebuah sistem 

informasi penjualan alat musik dan order rekaman berbasis web di Studio 

Record Orange Madiun.   

 

B. RUMUSAN MASALAH 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka masalah yang akan 

dirumuskan dalam skripsi ini adalah :  

1. Bagaimana merancang sebuah sistem informasi pemasaran alat musik 

dan  order rekaman berbasis web di Studio Record Orange Madiun. 

2. Bagaimana implementasi hasil perancangan sistem informasi berbasis 

web, dapat membantu Studio Record Orange Madiun mengatasi atau 

memecahkan masalah yang berhubungan dengan pemasaran alat musik, 

order rekaman dan sosialisasi perusahaan. 

 

C. BATASAN MASALAH 

Agar pembahasan tidak meluas, maka perlu pembatasan masalah - 

masalah sebagai berikut :  



1. Aplikasi perangkat lunak yang digunakan untuk perancangan sistem ini 

adalah bahasa pemrograman Php dan menggunakan database My SQL.  

2. Kemampuan sistem informasi berbasis web ini hanya memungkinkan 

user untuk melakukan input data, edit data, delete data  dan 

memungkinkan pelanggan untuk order alat musik, order jadwal 

rekaman dan mendapat umpan balik dari pihak perusahaan. 

3. Sistem informasi berbasis web ini hanya memasarkan alat musik dan 

sosialisasi perusahaan. 

 

D. TUJUAN PERANCANGAN 

 Tujuan yang ingin dicapai dari perancangan sistem informasi berbasis 

web ini adalah : 

1. Untuk merancang sebuah sistem informasi pemasaran alat musik dan  

order rekaman berbasis web di Studio Record Orange Madiun. 

2. Bagaimana mengimplementasikan hasil perancangan, agar Studio Record 

Orange Madiun dapat mengatasi atau memecahkan masalah yang 

berhubungan dengan pemasaran alat musik, order rekaman dan sosialisasi 

perusahaan. 

 

E.  MANFAAT PERANCANGAN 

Manfaat dengan adanya sistem informasi berbasis web ini antara lain : 

1. Sistem informasi berbasis web tersebut dapat dijadikan sarana untuk 

penjualan alat musik perusahaan, mempermudah komunikasi dengan 

pelanggan, mendatangkan calon konsumen baru, menjadi sarana publikasi 



resmi perusahaan, menimbulkan kesan professional dan mencari patner 

baru dalam berbisnis. 

2. Menambah, meningkatkan serta mengembangkan wawasan sebuah 

aplikasi tentang sistem informasi berbasis web yang dapat membantu 

dalam mempromosikan profil perusahaan Studio Record Orange Madiun, 

sehingga perusahaan tersebut dapat lebih maju dan berkembang. 

 

F. SISTEMATIKA PENULISAN 

Sistematika penulisan ini membantu agar skripsi lebih terarah pada masalah 

yang dibahas sehingga tidak menyimpang dari ketentuan dan tujuan yang 

ditetapkan. 

BAB I : PENDAHULUAN 

Bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, pembatasan 

masalah,  tujuan perancangan, manfaat penelitian, dan sistematika 

penulisan. 

 BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi landasan teori dan komponen dalam perancangan  

sistem informasi berbasis web di Studio Record Orange Madiun, 

yang dijadikan dasar atau landasan didalam penulisan laporan 

skripsi. 

 BAB III : METODE PENELITIAN ATAU PERANCANGAN 

Bab ini berisi tentang metode perancangan, dan langkah – 

langkah yang akan dilakukan dalam upaya mencapai tujuan 



perancangan sistem informasi berbasis web di Studio Record 

Orange Madiun. 

 

 BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi tentang paparan  hasil – hasil dari tahapan 

perancangan, tahap analisis, desain, hasil testing dan 

implementasi. 

 BAB V  : PENUTUP 

Bab ini akan menjelaskan tentang kesimpulan dari keseluruhan isi 

dari laporan skripsi, serta saran yang disampaikan untuk 

pengembangan aplikasi yang ada, demi kesempurnaan aplikasi 

yang lebih baik. 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


