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MOTTO & PERSEMBAHAN 

Motto : 

 “ Semua manusia adalah mati kecuali yang berilmu, semua yang berilmu 

terlelap kecuali yang beramal, semua yang beramal tertipu kecuali yang 

ikhlas ” (Imam AsySyafi‟i) 

 Jika anda ingin melihat masa lalu, lihatlah keadaan sekarang, jika anda 

ingin melihat masa depan maka lihatlah apa yang anda lakukan sekarang.  

 Tuhan tidak selalu mengabulkan keinginan kita, tapi selalu memberikan 

yang kita butuhkan 

 Pengajaran teori tanpa ilmu terapan tidak dapat mempersiapkan 

mahasiswa menjadi pencari kerja 

 Masa lalu adalah sejarah, Masa depan adalah misteri , Hari ini adalah kado 

 Kalau hari ini kita menjadi penonton bersabarlah menjadi pemain esok 

hari 

 Lakukan apapun yang kamu sukai, jadilah konsisten, dan sukses akan 

datang dengan sendirinya 

 Impian kita mungkin sulit di capai, tapi bukan berarti tidak bisa di capai, 

karena itu kerjakanlah setahap demi setahap 

 Jenius adalah 1% inspirasi dan 99% keringat, tidak ada yang 

menggantikan kerja keras 

 Anda tidak bisa bergantung pada mata Anda ketika imajinasi Anda tidak 

focus 
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Persembahan : 

Skripsi ini kupersembahkan untuk : 

 Sujud syukurku kepada Allah „azza wajalla atas segala kenikmatan, 

kemudahan dan hidayah-Nya. 

 Shalawat serta salam kepada Sang Teladan Rosululloh Muhammad 

shallallahu ‘alaihi wasallam kepada para keluarga, sahabat dan para 

pengikutnya. 

 Ibu, Bapak, Kakak, Saudara di Jayapura, Saudara di Kalimantan Timur, 

Teman Dekatku dan Keluarga besarku untuk segala kebaikan , doa, 

motivasi serta kasih sayang yang tak tergantikan dari kalian semua. 

 Sahabat - sahabatku rekan seperjuanganku (TI F 2011)  ; Ardintya 

Novandy, Ali Winarto, Shandy Hakim, Rendra, Aditya Syafii, Wahyuni, 

Nikita Ayu, Muava Ahmad, Yhoni Ardhi Pratama, Vektor Adji Pratama, 

Alif Yuliana, Noerwanto (Nung), Wawan Nur, Andryan Dhery (Alm), 

Sugeng, Ayu, Doni Dwi, Netty, Agus, Muhtadhin, Andyka, Nur Ichwan, 

Firma Ristyanto, Didik Puwanto. Tak lupa juga teman teman KKN atas 

semua dukungan, senyuman, motivasi, dan semangatnya untukku. 

 Teman-teman Teknik Informatika angkatan 2011 yang tak bisa kusebutkan 

satu per satu. 

 Semua orang yang telah berjasa dalam hidupku, jazakumullahukhoiron 

untuk segala kebaikannya. 
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Abstrak 

Kesenian Reog di Ponorogo merupakan bentuk kesenian rakyat yang dapat 

ditampilkan dalam dua versi. Pertama, ditampilkan pada saat festival Reog se-

Kabupaten Ponorogo dengan cerita menggambarkan tentang bagaimana 

perjalanan rombongan Prajurit Ponorogo yang akan melamar putri dari Kediri. 

ditampilkan untuk keperluan adat, desa, ataupun perorangan dengan cerita 

pementasan sesuai dengan permintaan hajatan atau acara yang diadakan. 

Permintaan pertunjukkan Reog Ponorogo banyak diminati untuk keperluan seni 

pertunjukkan hiburan dan wisata budaya. Perkembangan Reog Ponorogo telah 

dikelola menjadi sebuah potensi/asset untuk kegiatan kepariwisataan budaya 

daerah. Pergeseran makna dan tradisi telah terjadi dalam kesenian Reog 

Ponorogo. Dahulu kebudayaan yang digelar sebagai ritual tradisional dengan 

kesakralannya bergeser menjadi suatu industri pertunjukan yang digelar atas 

kepentingan pariwisata meski beberapa pementasan masih mempertahankan 

kesakralan di dalamnyaTidak terkecuali aplikasi untuk memberikan informasi 

tentang Kesenian Reog. Web ini merupakan aplikasi yang di dasarkan pada 

karakter-karakter yang ada didalam kesenian Reog dengan menggunakan metode 

waterfall yang memudahkan proses pencarian data dalam keadaan terurut, 

perhitungan nilai dari suatu karakter berupa huruf dan pengambilan hasil dari 

suatu nilai sehingga menghasilkan sebuah jawaban dari pertanyaan yang telah 

ditulis dalam program. Diharapkan system informasi berbasis web ini dapat 

memudahkan dalam penyampaian informasi mengenai apa itu Reog, yang mana 

sebagai salah satu upaya pelestarian kebudayaan Indonesia. 

 

Kata Kunci : Kesenian Reog, Sistem Informasi, Website, Metode Waterfall 
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