
PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SQUID VERSI 3.0 

SEBAGAI WEB FILTERING UNTUK INTERNET SEHAT DI 

SDS BRIGHT KIDDIE PONOROGO 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan  Sebagai Salah satu Syarat 

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jenjang Strata Satu (S1 ) 

Pada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

 

 

 
 

 

 

HAFFIB PEBRI PRADANA 

11531172 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 

(2015) 



ii 

PENGESAHAN 

SKRIPSI 

 

Nama  :   HAFFIB PEBRI PRADANA 

NIM  :   11531172 

Program Studi :   Teknik Informatika 

Fakultas  :   Teknik 

Judul Skripsi :  Perancangan dan Implementasi Squid 3.0 

   Sebagai Web Filtering Untuk Internet Sehat Di  

   SDS Bright Kiddie Ponorogo 

    

Isi dan formatnya telah disetujui dan  dinyatakan memenuhi syarat untuk 

melengkapi persyaratan guna memperoleh Gelar Sarjana pada Program Studi 

Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

Ponorogo, 10 Agustus 2015   

 

Menyetujui 

Dosen Pembimbing , 

 

 

 

ASLAN ALWI,S.Si, M.Cs 
                                  NIK. 19720324 201101 13                       
  

Mengetahui 
Dekan Fakultas Teknik 

 
 
 
 
 

Ir. ALIYADI, MM, M,Kom 
NIK. 19640103 199009 12 

Ketua Program Studi Teknik 
Informatika 

 
 
 
 

MUNIRAH MUSLIM, S.KOM,  MT 
NIK. 19791107 200912 13 

 



iii 

BERITA ACARA UJIAN 

 

Nama  :  HAFFIB PEBRI PRADANA 

NIM   :  11531172 

Program Studi  :  Teknik Informatika 

Fakultas   :  Teknik 

Judul Skripsi  :  Perancangan dan Implementasi Squid 3.0 

   Sebagai Web Filtering Untuk Internet Sehat Di  

   SDS Bright Kiddie Ponorogo 

 

Telah diuji dan dipertahankan dihadapan  

dosen penguji tugas akhir jenjang Strata Satu (S1) pada : 

 

Hari  : Senin 

Tanggal : 10 Agustus 2015 

Nilai :  

 

Penguji  

Dosen Penguji I, 

 

 

 

DESRIYANTI, ST, M.Kom 
NIK. 197703142 201112 13 

Dosen Penguji II, 

 

 

 

FAUZAN MASYKUR, ST, M.Kom 
NIK. 19810316 201112 13 

 
Mengetahui 

Dekan Fakultas Teknik 
 
 
 
 
 

Ir. ALIYADI, MM, M,Kom 
NIK. 19640103 199009 12 

Ketua Program Studi Teknik 
Informatika 

 
 
 
 

MUNIRAH MUSLIM, S.KOM,  MT 
NIK. 19791107 200912 13 

 



iv 

PERSEMBAHAN 

 

Syukur Alkhamdulillah kami panjatkan kepada Allah SWT atas segala 

limpahan rohmat dan karunia-Nya. Penulisan Skripsi ini kami persembahkan 

kepada : 

1. Sang pembawa cahaya keislaman, pelepas belenggu kejahiliyahan, pembawa 

cinta dan kasih kepada sesama umat manusia, Nabiyyullah Muhammad SAW. 

2. Bapak dan Ibu tersayang, terima kasih untuk semua cinta, doa, semangat dan 

perjuangan dalam mengantarkanku ke kehidupan yang lebih baik.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 

MOTTO: 

 

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya. Ia mendapatkan pahala dari apa yang diusahakannya dan ia akan 

mendapatkan siksa dari apa yang diusahakannya”. (Q.S Al Baqoroh : 286). 

 
Barang siapa bersungguh sungguh maka ia akan dapat. 

 
Berangkat dengan penuh keyakinan, 

Berjalan dengan penuh keikhlasan, 

Istiqomah dalam menghadapi cobaan. 

 
Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua.  

(Aristoteles) 

 
Hidup didunia ini hanyalah sementara, janganlah kalian semua berbuat 

foya-foya. Jangan merasa benar didunia ini, karena kebenaran dan kesempurnaan 

hanyalah milik Allah SWT. Jangan mencela kepada orang yang rendah dimata 

kalian, siapa tahu ia adalah kekasih Allah yang menjadi waliullah dimuka bumi ini 

dengan tidak menampakkan kelebihannya. Ingatlah do’a tanpa usaha kosong, 

usaha tanpa do’a sombong. 

 

nya tidak dikabulkan, 100% merupakan kesalahannya sendiri. Allah 

dengan ke Maha AdilanNya membiarkan siapa yang sungguh-sungguh akan 

berhasil, dan yang tidak serius akan menemui kegagalan. Tegkutan ikhlas dan 

sabar menerima kegagalan itu, Allah aka 

 



vi 

ABSTRAK 

 
PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SQUID VERSI 3.0 

SEBAGAI WEB FILTERING UNTUK INTERNET SEHAT DI 

SDS BRIGHT KIDDIE PONOROGO 

 
HAFFIB PEBRI PRADANA 

 
Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 
 

Perkembangan teknologi membuat pendidikan dan internet sulit untuk 
dipisahkan saat ini, memungkinkan banyak siswa untuk menikmati berbagai 
materi dengan bebas dan cuma-cuma yang akhirnya menjadi informasi yang 
bermanfaat. namun, ada beberapa materi yang seharusnya tidak boleh diakses oleh 
semua kalangan bahkan tidak cocok dengan dunia pendidikan kita seperti 
pornografi. 

Untuk memastikan hal tersebut tidak dikonsumsi oleh peserta didik maka 
diperlukan suatu sistem untuk mencegahnya, yaitu dengan sistem blocking site. 
Pada sistem ini website yang termasuk dalam kategori pornografi akan di blokir 
secara otomatis. Oleh karena itu pada sistem ini akan mengembangkan sistem 
yang telah ada sebelumnya dengan mengoptimalisasikan variabel-variabel yang 
ada pada sistem menjadi efektif dan dinamis. Sehingga akan menghasilkan 
pemfilteran dan pemblokiran yang maksimal. 

Perancangan dan pembuatan squid proxy server diawali dengan 
menginstal squid3 di proxy server berbasis linux Debian, men-gonfigurasi squid3 
sebagai transparan proxy, dan meng-konfigurasi squid3 untuk memfilter situs 
porno. Pengujian dilakukan dengan cara browsing ke internet, untuk menguji 
transparan proxy dan filterisasi situs porno. 

 
 
Kata Kunci : Blocking site, pornografi, filltering, internet sehat. 
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