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ABSTRAK 

 

Perkembangan yang terjadi dalam dunia teknologi juga memberikan dampak terhadap dunia 

pendidikan. Kemajuan teknologi yang dapat dimanfaatkan salah satunya untuk membuat media 

pembelajaran berbasis multimedia interaktif. Dengan memanfaatkan komputer atau sejenenisnya, 

diharapkan dapat memberikan suasana yang berbeda dalam sebuah pembelajaran. Memberikan kesan 

yang mendalam serta memberikan pemahaman kepada siswa dalam rangka proses pembelajaran. 

Letak kesulitan siswa dalam materi himpunan ini adalah mengenai penulisan lambang himpunan serta 

operasi dalam himpunan.. Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan media yang berbasis 

multimedia interaktif pada pembelajaran himpunan untuk siswa kelas VII SMP. Dengan 

memanfaatkan media pembelajaran tersebut diharapkan dapat membantu siswa dalam mengatasi 

permasalahan dalam pembelajaran himpunan.  

Metode penelitian yang digunakan merupakan metode penelitian dan pengembangan Sugiyono 

yang telah dimodifikasi. Langkah-langkah dari metode peneltian tersebut adalah potensi dan masalah, 

pengumpulan data, desain produk, validasi desain, revisi desain, ujicoba produk, revisi produk, dan 

hasil akhir. 

Data penelitian adalah hasil dari validasi dari validator dan uji coba yang dianalisis dengan 

teknik deskriptif kuantitatif. Hasil validasi materi pembelajaran menunjukkan bahwa media 

pembelajaran hasil pengembangan berkategori sangat layak dengan persentase 91%. Sedangkan 

validasi desain media pembelajaran masuk dalam kategori sangat layak dengan persentase 89%. 

Ketika diujicoba media pembelajaran medapatkan persentase kelayakan sebesar 76,3%. Sehingga 

media pembelajaran yang dikembangkan dapat dikatakan layak dan efektif untuk digunakan dalam 

pembelajaran. Keunggulan dengan menggunakan konsep multimedia interaktif adalah pembelajaran 

menjadi lebih menarik, karena siswa mampu berinteraksi langsung secara komunikatif dengan media 

pembelajaran melalui feedback yang diberikan oleh media pembelajaran. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif, Macromedia Flash 8, Himpunan. 
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ABSTRACT 

 

 Developments in the world of technology have an impact on the world of education. 

Advances in technology are utilized. One of them is to create interactive multimedia-based learning 

media. By utilizing a computer or else,it is expected to provide a different atmosphere in a lesson. It is 

hoped that the media leave a deep impression and provide insight to students in the framework of the 

learning process. The layout of the material difficulties of students in this set are the epitome of 

writing the set and operations in the set. The purpose of this research is to develop media -based 

interactive multimedia learning set for VII grade of Junior High School students. By utilizing 

instructional media it is expected to help students to overcome the problems in the learning set. 

The method of this study is adapted from Sugiyono  research and development method. The 

steps of this research method are the research and information, the collection technique, the product 

design, the design validation  , the design revision, the test product, the product revision, and the final 

result. 

The research data are the result of the validation of the validator and the trials that are 

analyzed by quantitative descriptive technique.  The results of the validation of learning materials 

show that the learning media is categorized as a very feasible development with the percentage of 

91% . While the instructional media design validation into is categorized of a very decent with a 

percentage of 89 %.  When it is being tested, the feasibility study media obtains the percentage of 76,3 

% . Therefore, tthe learning media developed is feasible and effective to use in learning. The 

advantage of using interactive multimedia concept is attractive learning, because students are able to 

interact directly with the media communicative learning through feedback given by the learning 

media  
 

Keywords: Learning Media , Interactive Multimedia , Macromedia Flash 8, Set. 


