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MOTTO 

Hiduplah untuk berkarya, maka karya itu akan menghidupimu. 
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ABSTRAK 

 

Cahyo, Fajar Nur. 2016. Upaya Peningkatan Aktivitas Belajar Dan Prestasi Belajar Matematika 

melalui Model Pembelajaran Team Games Tournament  pada Siswa Kelas X MA 

Ma’arif Hasan Munadi Badegan Tahun Pelajaran 2015/2016”. Skripsi, Jurusan 

Pendidikan Matematika Universitas Muhammadiyah Ponorogo.  

Pembimbing : Erika Eka Santi, M. Si. 

 

Kata Kunci : Aktivitas Belajar, Prestasi Belajar, Matematika, Team Games Tournament. 
 

Disinyalir rendahnya mutu pendidikan matematika di Indonesia diantaranya minat belajar siswa, 

jika minat rendah terhadap suatu pelajaran siswa menjadi acuh, tidak mendengarkan penjelasan 

guru, bahkan ribut sendiri, sehingga mengakibatkan siswa menjadi pasif, siswa merasa jenuh dalam 

menerima pelajaran matematika dan enggan mengungkapkan atau penyelesaian dari masalah yang 

diberikan guru bahkan siswa cenderung malas-malasan, tidak memperhatikan, berbicara sendiri 

selama pelajaran. Akibatnya siswa menganggap matematika adalah pelajaran yang sulit dan 

menakutkan. Dari hasil observasi dan wawancara dengan guru pengampu mata pelajaran 

matematika MA Ma’arif Hasan Munadi Bagedan, banyak siswa yang kurang berbinat untuk 

melakukan aktivitas-aktitas saat proses belajar mengajar. Hal ini juga didukung dengan hasil nilai 

siswa semester gasal, dengan KKM 68 didapat dari 18 siswa kelas X, 5 siswa (27,78% ) yang sudah 

memenuhi KKM dan 13 siswa (72,22%) belum memenuhi KKM (Sumber: rekap nilai matematika 

kelas X MA Ma’arif Hasan Munadi Badegan Ponorogo, 2015). Permasalahan tersebut disebabkan 

beberapa faktor antar lain minat belajar siswa rendah, siswa sangat malas untuk belajar dan siswa 

malas untuk mengerjakan latihan soal. Karena inti pokok dalam pembelajaran adalah siswa 

yang belajar. Oleh karena itu, sudah seharusnya siswa berperan aktif dalam pembelajaran. 

Hendaknya guru juga mengimbangi dengan menerapkan suatu model pembelajaran yang dapat 

membuat siswa aktif dalam pembelajaran dan menarik perhatian siswa. Salah satunya model 

pembelajaran Team Games Tournament (TGT) karena TGT mudah dalam penerapannya, 

melibatkan ativitas seluruh siswa tanpa harus ada perbedaan status, melibatkan peran siswa untuk 

membantu siswa lainya yang mengalami kesulitan dan mengandung unsur permainan serta motivasi 

belajar. Sehingga nantinya dapat meningkatkan aktivitas dan prestasi belajar. Pada penelitian ini 

akan diterapkan model pembelajaran kooperatif Team Games Tournament. 
 

Penelitian ini dilaksanakan pada siswa kelas X MA Ma’arif Hasan Munadi Badegan Ponorogo yang 

beralamat di Jl. Wiroto No. 01 Karangan Badegan Ponorogo, yang dilaksanakan pada bulan Januari-

Februari 2016. Model penelitian ini menggunakan model kemmis & Mc. Taggart yang dibagi 

menjadi empat bagian yaitu perencanaan, pelaksanaan tindakan dan pengamatan serta refleksi.  Pada 

tahap perencanaan peneliti menyiapkan RPP yang menuangkan model pembelajarn TGT, menyusun 

kelompok yang heterogen, lembar kerja siswa, soal games tournament, serta menyiapkan instrumen-

nstrumen pengamatan antara lain : lembar observasi pengelolaan kelas, lembar observasi aktivitas 

belajar siswa, serta menyiapkan perlengkapan soal tes prestasi belajar diakhir siklus. 
 

Dengan observasi ini diperoleh bahwa proses pembelajaran sudah sesuai dengan apa yang 

direncakan peneliti, hal itu didukung dengan meningkatnya aktivitas belajar siswa kelas X MA 

Ma’arif Hasan Munadi Badegan Ponorogo, ini dapat ditandai dengan peningkatan aktivitas belajar 

siswa pada siklus I menjadi 10 siswa yang aktif ( 55,56%  dari jumlah siswa), kemudian naik pada 

siklus II menjadi 16 siswa yang aktif (77,78% dari jumlah siswa). Pada prestasi belajar siswa juga 

mengalami peningkatan sebelum diberi tindakan hanya terdapat 5 siswa yang tuntas (27,78% dari 

jumlah siswa) meningkat pada siklus I menjadi 9 siswa yang tuntas ( 50%  dari jumlah siswa), 

kemudian naik pada siklus II menjadi 13 siswa yang tuntas (72,22% dari jumlah siswa). 
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ABSTRACK 

 

 

Cahyo, Fajar Nur. 2016. Eforts increase of study activity and study achievement of mathematics 

Pass through  Team Games Tournament learning model at students of tenth grade of 

MA X Ma’arif Hasan Munadi Badegan  period 2015/2016”.  Thesis, mathematics 

education faculty of Muhammadiyah university of Ponorogo.  

Advisor : Erika Eka Santi, M. Si. 
  

Key words: study activity, study achievement, mathematics, Team Games Tournament. 
 

Estimated the low quality education of mathematics in Indonesia is students’ study interest, when 

the students’ interest of the lesson is low, they will not be care, ignore teacher’s explanation and be 

noisy in the class, so students become passive, bored of studying mathematics and difficult to finish 

the questions from the teacher moreover students are lazy, do not pay attention, and talk others 

during  lesson . As a consequence, students  consider that  mathematics is the difficult and the 

frighten lesson. Based on the observation and interview of mathematics’ teacher of MA Ma’arif 

Hasan Munadi Badegan, students are low interest to do many activities during teaching learning 

process. The problems are also supported by students’ values at odd semester, with KKM 68 is 

gotten by 18 students at tenth grade, 5 students (27,78% ) appropriate for KKM and 13 students 

(72,22 ) don’t appropriate for KKM (Source : recapitulation of  mathematics values at tenth grade 

of MA Ma’arif Hasan Munadi Badegan Ponorogo, 2015). The problems are caused by many factors 

such as the low interest of students’ study , students’ laziness to study and finish duties. Cause the 

main point in learning is students’ desires to study. Because of that, students should be active in 

learning. Teacher also should be counterbalance with applying a learning model that can make 

students to be active in learning and  attract students’ interest. One of the ways to solve the problems 

is by Team Games Tournament (TGT) learning model because TGT is easy in application, involve 

all students’ activity without diferentiate any status, involve students to help others students that feel 

difficult, contain games and study motivation. So It can increase study achievement. This research 

will apply cooperatif learning model Team Games Tournament. 
 

This research is applied at students of tenth grade of MA Ma’arif Hasan Munadi Badegan Ponorogo 

at  Jl. Wiroto No. 01 Karangan Badegan Ponorogo, that conducted on Januari-Februari 2016. This 

research is used kemmis & Mc. Taggart model that devide to be four parts such as planning, acting 

,observating and reflecting. In the planning step, researcher  prepares lesson plan that pours TGT 

learning model, arranges heterogenneous group, students’ work sheet, question of games 

tournament, and prepares observation instruments such as : observation sheet of class management, 

observation sheet of students’ study activity and prepares supplies test of study achievement in the 

last cycle. 
 

From the observation is gotten that learning process has been appropriate with what researcher  

planned, it is supported by  increasing students’ learning activity at tenth grade of MA Ma’arif Hasan 

Munadi Badegan Ponorogo, it can be seen by increasing students’ learning activity in the cycle I it 

becomes 10 active students ( 55,56% of all students), then it increases in the cycle II it becomes 16 

active students (77,78% of all students). On students’learning achievement also increases before 

giving action, it is just 5 complete students (27,78% of all students) increasing in the cycle I it 

becomes 9 complete students ( 50% of all students), Then it increases in the cycle II being 13 

complete students (72,22% of all students). 
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