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ABSTRAK 

Teknologi dalam pembelajaran telah mengubah wajah pembelajaran yang 

berbeda dengan proses pembelajaran tradisional yang ditandai dengan interaksi tatap 

muka antara guru dan siswa baik di kelas maupun di luar kelas sehingga teknologi 

dalam pembelajaran diartikan sebagai media untuk mendistribusikan pesan. Seiring 

dengan berkembangnya teknologi, media komunikasi dan informasi semakin banyak 

memberikan kemudahan terhadap pengguna untuk saling berinteraksi dan 

memudahkan dalam segala hal. Pada saat ini, komputer multimedia telah menjadi 

suatu kebutuhan bagi kalangan bisnis ataupun kelompok masyarakat. Pada saat ini, 

informasi tidak cukup hanya melalui teks dan grafik saja. Sekarang informasi 

mencakup kelengkapan teks, grafik, animasi, gambar dan audio/video. Audio/video, 

gambar, teks, grafik serta animasi telah diaplikasikan dalam berbagai bidang, misalnya 

untuk bidang pendidikan digunakan sebagai alat tutorial yang canggih.Adanya 

multimedia pembelajaran interaktif (MPI) dapat membantu guru untuk mendesain 

pembelajaran secara kreatif. Dengan desain pembelajan yang kreatif maka diharapkan 

proses pembelajaran menjadi inovatif, menarik, lebih efektif, kualitas belajar belajar 

siswa dapat ditingkatkan, proses belajar mengajar dapat dilakukan dimana saja dan 

kapan saja, dan sikap dan minat belajar belajar siswa dapat ditingkatkan. Maka dari itu 

penulis ingin menciptakan sebuah multimedia pembelajaran untuk memudahkan 

metode pengajaran yang digunakan oleh guru agar siswa lebih memahami materi lebih 

dalam. Dengan menggunakan Software Adobe Flash Professional CS6 sebagai bahasa 

program, media pembelajaran yang berjudul Membangun Multimedia Pembelajaran 

Interaktif Sistem Tata Surya menyediakan berbagai tutorial dan agar dapat digunakan 

sebagai metode praktik visualisasi sistem tata surya. 

 

Kata Kunci: multimedia pembelajaran interaktif, tata surya, pembelajaran, 

multimedia, Adobe Flash Professional CS6, pendidikan 
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