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PERANCANGAN Sistem Informasi Pembelajaran Interaktif Untuk
Mengenal Funsi Organ Dalam Pada Manusia

ABSTRAK

Debicha Septian Pratama Putra. (11531327)
Teknik Informatika

Universitas Muhammadiyah Ponorogo

Keberadaan teknologi multimedia merupakan hasil dari kemajuan
teknologi  komputer dan perangkat lunak. Pemanfaatan teknologi multimedia
sebagai penunjang sarana pembelajaran yang dapat menampilkan suara dan
gambar yang beranimasi dengan jelas serta dikemas dengan tampilan yang
menarik .Oleh sebab itu, penulis mencoba membuat media pembelajaran untuk
merangasang motorik dan sensorik siswadalam  mengembangkan  kecerdasan
melalui media penyajian yang menarik dengan teknologi komputer. Adapun
tujuan dari penelitian ini adalah merancang media pembelajaran mengenal fungsi
organ dalam pada manusiasecara interaktif menggunakan Adobe Flash  CS5.5.
Hasil dari perancangan media pembelajaran mengenal fungsi organ dalam pada
manusia secara interaktif menggunakan Adobe Flash CS5.5 telah dibangun
dengan menggunakan pemrograman Actionscript 2.0.

Kata Kunci: Multimedia, Adobe Flash CS5.5, Actionscript, Media Pembelajaran.
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