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KATA PENGANTAR

Syukur Alhamdulillah, penulis ucapkan ke hadirat Allah
SWT atas segala kenikmatan yang telah diberikan kepada
kami, sehingga penulisan buku ini dapat terselesaikan dengan
baik. Tidak lupa selawat dan salam semoga tercurahkan ke-
pada Nabi Muhammad SAW, keluarga, sahabat, dan seluruh
umat yang setia menjadi pengikutnya.

Edutainment merupakan istilah yang tidak asing lagi
dalam dunia pendidikan. Lebih-lebih dalam pendidikan anak
usia dini atau pra sekolah. Edutainment adalah konsep baru
yang menarik, kreatif, inovatif, dan menyenangkan. Artinya,
dalam pembelajaran anak dibuat senyaman mungkin, serta
tertarik dan senang terhadap apa yang kita ajarkan. Karena
menurut banyak penelitian menunjukkan bahwa apabila
anak dalam kondisi yang menyenangkan saat pembelajar-
an berlangsung, anak akan lebih cepat atau mudah dalam
memahami materi pembelajaran. Untuk itu, pembelajaran
berbasis edutainment sangat diperlukan, terutama bagi pen-
didikan anak usia dini. Dengan edutainment pembelajaran
akan terasa lebih asyik, menarik, dan menyenangkan.
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Buknyangadaditanganpembacaixﬁsecangamblang
akan menguraikan tentang pembelajaran berbasis edutain-
ment, khususnya pada pendidikan anak usia dini. Pemba-
hisandalambuhninimdlp\ni:teori-teodbdajarberbasis
edutainment, pembelajaran dengan bermain dan bernyanyi,
Pembelajaran aktif, kreatif, efektif, dan menyenangkan,
quantum learning, dan learning revolution.

Rasaterimakaﬁhpmulisnmpaihnkepadascmua
Pihak yang telah memberikan banyak inspirasi dan motivasi
dlhmpenulimbuhxini.xcpadaomxgnnhmi.anmidan
ismhml.semgum-gnmkaml,teﬁmahsihatuscgah
bﬂlmnndandoanya.SemopAlhhSWTmcmbahsjasa-jm
mereka dengan balasan berlipat ganda. Amin!

Akhirnya, penulis berharap pembaca sekalian berkenan
memberikan kritik dan saran yang sifatnya membangun
demi kesempurnaan karya kami selanjutnya. Karena penulis
menyadari bahwa dalam penulisan buku ini masih banyak
k'-'hll‘ingam‘hnItl:lemalmmy‘n.N:mmnpcnulism:pbcl'hanp
Semombuhnlnidapumunbcﬁhnmmfwbagikcmajuan
pendidikan di Indonesia.
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