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 Bapak ibu dosen Teknik Informatika yang sudah memberikan ilmu serta 

motivasinya. 

 Keluarga besar TI A 2012, terimakasih untuk empat tahun ini kalian luar 

biasa bangga telah mengenal kalian semua. 

 Untuk ibu Ellisia yang sudah dengan sabar membimbing serta selalu 

memberi motivasi-motivasinya. 

 Almamaterku Universitas Muhammadiyah Ponorogo yang sudah memberi 

ilmu serta pengalamannya. 

 Untuk sahabat-sahabatku semua terimakasih atas dukungan, motivasinya 
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ABSTRAK 

Pembuatan Aplikasi Belajar Bahasa Jawa Berbasis Android 

 

Perkembangan android yang sudah pesat dengan bermacam-macam versi 

membuat kegunaannya berkembang dengan lebih baik. Media 

pembelajaran yang biasanya dilakukan dalam bentuk buku maka kini 

dapat dibuat dengan bentuk aplikasi yang dapat dibuka dalam handphone 

android. Bentuk yang lebih praktis, tampilan yang baru dirasa akan 

menambah semangat pengguna untuk mempelajari. Dibuatnya aplikasi 

pembelajaran Bahasa Jawa ini dirasa sangat perlu  untuk menambah  

wawasan mempelajari Bahasa Jawa dengan lebih dalam. Dalam bahasa 

jawa sangat banyak sekali yang dapat dipelajari. Bukan hanya berbahasa 

dengan baik dan benar saja namun juga dapat menulis dengan tulisan 

aksara jawa. Aplikasi yang dibuat ini menggunakan Eclipse dengan versi 

yang sudah ditentukan maksimal adalah versi KitKat. Didalam sebuah 

aplikasi ini dilengkapai dengan kontak saran, sehingga pengguna dapat 

menuliskan saran kepada admin dengan cara mengirimnya kedalam 

sebuah email. Tujuannya dibuat kontak saran ini adalah untuk membangun 

aplikasi yang lebih baik karena aplikasi ini jauh dari kata sempurna 

sehingga membutuhkan saran dari pengguna. 

 

Kata Kunci : Android, Pembelajaran Bahasa Jawa, Eclipse 
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