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ABSTRAK 

Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Pada Ikan Gurame 

 Dengan Metode Forward Chaining  

Berbasis Android 

 

Lya Fikriyatul Azizah  

Nim: (12531421) 

 

Fakultas Teknik Program Studi Teknik Informatika 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

Kebutuhan akan informasi tentang penyakit ikan gurame saat ini sangatlah 

dibutuhkan, hal ini biasanya terjadi pada daerah, salah satunya para petani ikan 

yang berlokasi di ponorogo, kurangnya jumlah para ahli atau pakar yang ada di 

lingkungan sekitar semakin memicu tingkat kegagalan panen yang diakibatkan 

oleh penyakit dan virus. Salah satu alternatif untuk membantu para peternak 

dalam melakukan budidaya ikan karena keterbatasan pakar perikanan adalah 

menghasilkan sebuah sistem pakar. Melalui sistem pakar dapat melakukan 

diagnosa awal untuk mengetahui semua gejala, penyakit dan sejumlah alternatif 

solusinya. dengan membangun sistem pakar yang datanya didapatkan dari para 

pembudidaya senior sehingga sistem yang dibangun memiliki kemampuan 

diagnosa yang tepat. Media aplikasi pembuat sistem menggunakan aplikasi corel, 

photoshop untuk mendesain dan eclipse untuk membuat programnya. Hasil dari 

aplikasi di implementasikan di dalam emulator eclipse sebelum di export ke 

bentuk apk yang nantinya dapat di jalankan di handphone dengan operating 

system android dengan versi maksimal KitKat. Aplikasi ini di lengkapi dengan 

button email yang tujuannya adalah agar pengguna dapat memberikan kritik dan 

saran kepada admin, untuk menjadikan aplikasi ini menjadi lebih baik. 

 

 

Kata Kunci : Sistem pakar, Forward chaining, Penyakit Ikan Gurame, Android 
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