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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO

Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, dan boleh jadi (pula)

kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu, Allah mengetahui, sedang

kamu tidak mengetahui. (Q.S Al-Baqarah 216)

PERSEMBAHAN

Alhamdulillah, atas rahmat dan hidayah-Nya, saya dapat menyelesaikan skripsi ini

dengan baik. Karya sederhana ini ku persembahkan untuk:

 Ibu, yang telah mendukungku, memberiku motivasi dalam segala hal, dan yang

selalu Tanya perkembangan skripsiku setiap hari.

 Adek – adek ku Angga dan Anggi yang selalu jadi tempat buatku meminjam sesuatu

dan tak pernah ku kembalikan.

 Teman – Teman Teknik Informatika kelas A, makasih buat persahabatannya, semoga

persahabatan ini akan terus terjalin walapun sudah lulus semua.

 Tetangga – Tetangga ku, yang selalu membuat rumahku rame di malam hari.

 Prayit, Yudi, Arga, Safii, Supri, Bayu dan Semua pemuda Gondang yang selalu ngajak

ngopi padahal aku masih sibuk ngerjain Skripsi. Tapi pada akhirnya Skripsiku selesai

juga. Alhamdulillah..

 Septian, Afian, Zainal, Agung Prawoto, Ajie, Rico, Yang sering mengerjakan Skripsi

dirumahku, “ayo prend wisuda bareng biar memenuhi auditorium. “
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ABSTRAK

Perancangan Aplikasi pembelajaran Online (E-learning) Berbasis Moodle

(Muhammad Firdaus Ihsani, NIM: 12531374)

E-learning Kampus berbasis Moodle, Alternatif Media Pembelajaran
Berbasis Internet. Dalam pelaksanaan pembelajaran yang baik tidak lepas dari
penggunaan media pembelajaran yang nantinya digunakan oleh masing-masing
Universitas atau dosen. E-learning merupakan salah satu media pembelajaran
online yang banyak digunakan oleh lembaga pendidikan khususnya sekolah dan
Universitas. Tetapi dalam kenyataannya sekarang, setelah penulis melaksanakan
kegiatan Penelitian pada tanggal 12 Januari - 20 Mei 2016, Universitas
Muhammadiyah Ponorogo belum memiliki e-learning sebagai media
pembelajaran berbasis internet. Permasalahan dalam penelitian ini adalah
bagaimana membangun suatu aplikasi pembelajaran online yang  dapat
difungsikan sebagai metode pembelajaran baru di Prodi Teknik Informatika
semester 5 Universitas Muhammadiyah Ponorogo. Metode penelitian yang
digunakan adalah metode waterfall. Prosedur e-learning ini dikatakan sudah
layak, karena sesuai dengan teori yang telah diterangkan sebelumnya dan
kerangka berfikir yang ada yaitu dari mulai desain - produksi. Di dalam e-
elaerning yang dikembangkan berintegrasi dengan ujian online dalam hal
grade/nilai sehingga memudahkan mahasiswa dan dosen dalam hal melihat nilai
secara keseluruhan.

Kata kunci : E-learning, Moodle, Alternatif Media Pembelajaran Berbasis
Internet, Universitas Muhammadiyah Ponorogo
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KATA PENGANTAR

Puji syukur saya ucapkan kehadirat Allah SWT yang karunia-Nya selalu

dilimpahkan untuk kita semua. Sholawat dan salam semoga selalu tercurahkan

kepada Nabi Muhammad SAW yang telah menyampaikan risalah dan syari’at

kepada umat manusia.

Atas rahmat Allah, akhirnya penulis bisa menyelesaikan skripsi yang

berjudul “Perancangan Aplikasi Pembelajaran online (e-learning) berbasis

Moodle”. Skripsi ini merupakan syarat untuk mencapai gelar sarjana jenjang

Strata Satu (S1) pada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik

Universitas Muhammadiyah Ponorogo.

Dalam proses penyusunan dan penulisan skripsi ini, tidak sedikit hambatan

yang penulis hadapi, namun penulis menyadari bahwa kelancaran dalam

penyusunan materi ini tidak lain berkat bantuan, dorongan dan bimbingan pihak

lain, sehingga kendala-kendala yang penulis hadapi teratasi. Oleh karena itu

penulis mengucapkan terima kasih kepada :

1. Ibu yang selama ini tulus ikhlas membimbing, memberikan kasih sayang

dan doa serta membiayai untuk kesuksesan buah hatinya.

2. Bapak Ir. Aliyadi, MM., M.Kom selaku Dekan Fakultas Teknik

Universitas Muhammadiyah Ponorogo.

3. Ibu Munirah, S.Kom., M.T selaku Ketua Program Studi Teknik

Informatika Universitas Muhammadiyah Ponorogo.



viii

4. Dosen pembimbing Dra. Ida Widaningrum, M.Kom dari beliau saya

mengerti tujuan dari proses skripsi itu sendiri, “Bekerja keras, Semangat

dan tidak mudah putus asa”.

5. Bapak dan Ibu Dosen jurusan Teknik Informatika yang dengan tulus dan

ikhlas memberikan ilmu pengetahuan yang bermanfaat serta bantuan

do’anya, semoga Allah SWT memberikan berkah dan rahmat-Nya.

6. Rekan-rekan mahasiswa Teknik Informatika angkatan 2012 yang telah

memberikan semangat, dukungan, serta bantuannya dalam penyusunan

skripsi ini.

Penulis yang hanya sebagai manusia biasa pasti mempunyai keterbatasan

dan banyak sekali kekurangan, terutama dalam penyusunan dan penulisan skripsi

ini. Untuk itu penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang bersifat

membangun senantiasa penulis harapkan..

Akhir kata, penulis sangat berharap agar penyusunan skripsi ini mampu

memberikan manfaat bagi perkembangan Jurusan Teknik Informatika Universitas

Muhammadiyah Ponorogo, bermanfaat bagi para pembaca pada umumnya serta

penulis pribadi khususnya. Amiin

Ponorogo,                2016

Muhammad Firdaus Ihsani
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