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ABSTRAK 

PERANCANGAN APLIKASI BERBASIS ANDROID UNTUK BACA 

METERAN AIR PADA PDAM PONOROGO UNIT JENANGAN 

 

AJIE SULISTYO NUGROHO 

12531641 

 

Fakultas Teknik Program Studi Teknik Informatika 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

Perusahaan Daerah Air Minum Kabupaten Ponorogo adalah satu-satunya 

Badan Usaha Milik Daerah (BUMD) yang mempunyai tugas memberikan 

pelayanan air bersih untuk masyarakat Kabupaten Ponorogo. Sebagai salah satu 

pemicu perkembangan ekonomi masyarakat diharapkan Perusahaan Daerah Air 

Minum  (PDAM) Kabupaten Ponorogo dapat dijadikan salah satu parameter   

peningkatan Indek Pembangunan Manusia (IPM) di Kabupaten Ponorogo pada 

sector Kesehatan dan peningkatan taraf hidup masyarakat melalui pelayanan air 

minum adalah perusahaan yang begitu memperhatikan kepuasan pelanggan-

pelanggannya agar menjadi perusahaan yang bermanfaat bagi banyak orang, maka 

dari itu untuk memajukan dan memperbaiki sistem yang sudah ada terutama dari 

segi pelayanannya perusahaan sendiri ingin mewujudkan dan memberi yang 

terbaik untuk pelanggan. Perkembangan kemajuan teknologi dan komunikasi ini 

berkembang sangat pesat Salah satunya adalah perkembangan dunia smartphone. 

Perancangan sistem informasi merupakan bagian yang penting pada pengelolaan 

air di perusahaan daerah air minum (PDAM) Ponorogo terutama dalam bidang 

pencatatan meter. Hal ini dikarenakan agar pengelolaan biaya pemakaian air oleh 

pelanggan sesuai dengan beban banyaknya air yang dipakai oleh pelanggan 

tersebut, prinsip kerja aplikasi baca meteran air ini adalah dengan perangkat 

bergerak android dengan memindai barcode pelanggan untuk nomor pelanggan 

dan menginputkan angka pemakaian pelanggan dengan  atau  setelah pembacaan 

selesai maka hasil bacaan akan disimpan di database. 

 

Kata Kunci : PDAM Ponorogo, Baca meter, Android. 
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