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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO 

“Berbudayalah rendah hati bukan rendah diri” 

PERSEMBAHAN 

ALHAMDULILLAH atas izin, nikmat dan hidayah-Nya saya 

bisa menyeleseikan tugas akhir ini dengan baik. Karya tulis ini 
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 Teruntuk kedua kesayangan, adik-adikku Adila Putri N dan 

Ahmad Rijalul G yang selalu menganggu mbaknya saat 

mengerjakan tugas akhir ini, teriakan dan canda tawa kalian 

yang tidak bisa diam menjadi sebuah moment yang selalu di 

ingat . Love u  both ...  

 Bapak ibu Teknik Informatika yang sudah memberikan banyak 

motivasi dan ilmunya kepada saya, semoga bermanfaat di masa 

depan.  

 Keluarga besar TI A 2012 , terimakasih kawan-kawanku.. suatu 

kebanggaan saya mengenal kalian. Jangan pernah putus asa 

kawan!!!! 

 Untuk ibu Ellisia, yang sudah membimbing dan memotivasi 

anak didiknya selama 4 tahun.  

 Almamaterku, Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

terimakasih atas pengalaman akademik dan non akademik yang 

selama ini saya dapatkan di kampus.  

 Keluarga besar Madrasah Aliyah Negeri 2 Ponorogo, terutama 

guru bimbingan konseling Bu Ningsih yang sudah memberikan 

arahan dan bantuan untuk menyelesaikan tugas akhir ini.  
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ABSTRAK 

Aplikasi Penilaian Tes Kepribadian Berbasis Android 

  

 

Psikologi adalah ilmu yang mempelajari kondisi kejiwaan 

(kesadaran) manusia dalam melakukan aktivitas motorik, kognitif 

maupun emosialnya. Ilmu psikologi berperan penting dalam berbagai 

hal, contohnya tes kepribadian. Tujuan tes kepribadian untuk 

mengetahui perbedaan diantara setiap kepribadian itu sendiri. Aplikasi 

berbasis android dirancang dengan fitur yang mendukung dan waktu 

mengerjakan yang sangat efisien, para user bisa melakukannya 

dimana saja, karena dengan berkembangnya aplikasi berbasis android 

semakin pesat dalam hal informasi dan komunikasi. Perancangan 

penilaian tes kepribadian dirancang menggunakan software eclipse 

yang merupakan piranti lunak yang digunakan di semua platform 

terbuka. Hasil akhir dari perancangan ini adalah Aplikasi penilaian tes 

kepribadian berbasis android yang dirancang sebagai alat bantu dalam 

penilaian kepribadian siswa-siswi Madrasah Aliyah Negeri 2 

Ponorogo untuk mengetahui minat dan bakat sebelum memasuki 

dunia kerja maupun perguruan tinggi. Selain itu aplikasi penilaian tes 

kepribadian menguntungkan untuk kedua pihak, bagi user mereka bisa 

mengerjakan tes dimana saja, tidak perlu mendatangi tempat tes dan 

penghematan biaya. Bagi guru bidang konseling, menghindari proses 

input dan output yang kurang teliti dalam menilai kepribadian masing-

masing user. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Tes Kepribadian dan Android.  
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