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ABSTRAK 

Usaha rumah makan sampai saat ini masih diyakini sabagai salah satu 

bentuk usaha ekonomi yang mempunyai prospek yang sangat bagus. Dalam hal 

ini dibuktikan meningkatnya perkembangan usaha rumah makan dari tahun ke 

tahun. Kesuksesan dalam usaha rumah makan ternyata tidak hanya bergantung 

pada faktor bagaimana mempertahankan jumlah pelanggannya tetapi juga 

bagaimana sebuah rumah makan mampu meningkatkan jumlah pelanggan atau 

customer. Pelayanan dan promosi menjadi strategi yang baik untuk meningkatkan 

jumlah pelanggan. Tujuan dari perancangan system aplikasi pemesanan ini adalah 

untuk membangun sebuah system informasi aplikasi pemesanan yang berbasis 

web pada rumah makan yang ada di kabupaten ponorogo sebagai sarana informasi 

dan juga sebagai media pemesanan produk-produk makanan dan minuman yang 

dimiliki oleh setiap rumah makan dengan cara online, bagi calon customer lebih 

mudah dalam melakukan pemesanan maupun melihat informasi menu-menu 

makan yang dimiliki oleh setiap rumah makan yang ada di kabupaten ponorogo. 
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