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MOTTO 

 

 

“ Sesungguhnya bersama kesukaran dan keringanan, karna itu 

bila kau telah selesai (mengerjakan yang lain). Dan kepada 

Tuhan, berharaplah.  

(Q.S Al Insyirah ayat : 6-8) 

 

“ Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari 

tua “ 

(Aristoteles) 
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ABSTRAK 

 

APLIKASI VOTING BERBASIS MOBILE MENGGUNAKAN 

PLATFROM ANDROID STUDI KASUS PADA PEMILIHAN KETUA 

OSIS SMA MUHAMMADIYAH 1 PONOROGO 

 

Oleh:  

NURIL AYU QORIAH 

NIM. 12531384 

 

Fakultas Teknik Program Studi Teknik Informatika 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

 

Saat ini perkembangan mobile phone tidak hanya difungsikan sebagai alat 

komunikasi suara atau pesan saja. Seiring dengan perkembangan zaman, para 

vendor menambah fitur-fitur baru pada perangkat mobile phone atau smartphone 

produk mereka. Contohnya, dengan perangkat smartphone saja kita dapat 

mengakses berbagai macam informasi melalui internet. Dengan adanya perangkat 

smartphone serta dengan kecanggihan yang ditawarkan dan kemudahan yang bisa 

kita dapatkan, banyak hal yang dapat di akses dimanapun kita berada. Oleh karena 

itu, bukanlah hal yang tidak mungkin apabila kita membuat sebuah aplikasi yang 

dapat mempermudah siswa dalam melakukan pemungutan suara menggunakan 

smartphone. 

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk merancang dan 

mengimplementasikan aplikasi voter berbasis android yang dapat mempermudah 

siswa melakukan proses pengambilan suara menggunakan smartphone. 

Metodologi yang digunakan yaitu penulis melakukan desain aplikasi, 

kemudian uji coba aplikasi tersebut. Berdasarkan implementasi yang dilakukan 

maka didapat simpulan bahwa aplikasi dapat membantu user dalam melaksanakan 

proses pengambilan suara dan mengetahui hasil perolehan suara sementara dengan 

perangkat smartphone. 

 

   

Kata kunci : Android, Waterfall, Smartphone, Pemilihan Ketua Osis.  
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