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ABSTRAKSI 
 
 
Seiring berkembangnya Teknologi Informasi yang ada di era globalisasi ini, 

semua proses pekerjaan manusia akan menjadi mudah dan ringan. Dalam suatu 

perusahaan restoran pasti tidak terlepas dengan sistem transaksi penjualan makan 

yang melakukan transaksi penjualan setiap harinya, sehingga sering terjadi 

kesalahan dan membutuhkan waktu yang cukup lama untuk menyelesaikannya. 

Dalam pengumpulan data, metode penelitian yang digunakan adalah observasi, 

wawancara analisis sistem dan studi pustaka. Penelitian ini bertujuan untuk 

memperbaiki sistem perhitungan biaya penjualan yang sedang berjalan saat ini. 

Agar dalam proses perhitungan biaya pembelian menjadi lebih cepat 

terselesaikan, tepat, dan akurat. Penelitian ini akan menguraikan tentang 

perancangan sistem informasi penjualan makan serta tampilan interface dan 

implementasi. Pada tahap akhir pengembangan di lakukan evaluasi pada sistem 

yang dibuat. Sistem ini dapat membantu mengurangi tingkat kesalahan yang 

terjadi pada proses penjualan makan. 

 

Kata kunci : pemesanan, java, desktop, waterfall, transaksi 
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