
PERANCANGAN APLIKASI PENDATAAN ARSIP DAN ADMINISTRASI DI 

KELURAHAN DESA JOHO KABUPATEN MADIUN MENGGUNAKAN JAVA 
 

SKRIPSI 
 

 
 
 

Diajukan Sebagai Salah satu Syarat 
 

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Jenjang Strata Satu (S1) 

Pada Progran Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SEPTIAN TRI CAHYONO 
 

12531554 
 

 
 
 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PONOROGO 
 

2017 
 
 

i



 

 
 

 
 
 
 
 
 

ii



 

 
 

 
 
 
 
 
 

iii



 

 
 

 
 
 
 
 
 

iv



5  

MOTTO 
 
 
 
 
 
 

Kegagalan dalam hidup itu adalah hal yang biasa. 
 

 
Yang luar biasa adalah bagaimana kamu belajar dari kegagalan itu untuk berhasil. 

Berbahagialah ketika gagal karena disana Tuhan memberikan pelajaran ketulusan. 

Sebuah pelajaran bahwa bekerja bukan hanya untuk nikmat dan pujian, tapi untuk 

kebahagiaan. 

 

Rendah hati dan ketulusan, itu tanda kebahagiaan.
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Abstrak 
 

 

Di era yang modern ini pesatnya perkembangan IT,menuntut masyarakat untuk 

mengikuti perkembangannya oleh karenanya instasi pemerintahan menerapkan pengolahan 

data yang terkomputerisasi sehingga kegiatan di instasi tersebut dapat berjalan dengan 

baik.Untuk itu pemerintahan di desa Joho Dagangan Madiun pun tidak mau kalah dengan 

instasi tingkat kecamatan maupun tingkat kabupaten yang lebih dulu mendapatkan sebuah 

sistem/aplikasi untuk mengolah data maupun kegiatan yang ada.Oleh karena itu akan 

dirancangan sebuah aplikasi arsip dan pendataan penduduk,yang dimana berfungsi untuk 

membantu perangkat dalam hal pelayanan penduduk agar dalam proses pelayanan tertata 

dengan rapi dan lebih cepat. 

 

Kata  Kunci  :Aplikasi,Arsip  Dan  Administrasi  Desa  Joho,  Universitas  Muhammadiyah 
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