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MOTTO 

 

“ Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kadar 

kesanggupanya ”. – ( Q.S. Al-Baqarah : 286) 

 

“ Ada  saatnya seseorang  harus  berdiri  dan  melawan,  yaitu  ketika            

impian  sahabatnya ditertawakan orang lain ”.  – Ussop 

 

“ Kegagalan dan kekalahan adalah hal yang membuatmu dewasa, menangislah 

sepuasmu  lalu segera bangkit “.  – Akagami Shank 
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Untuk Hasil Yang Lebih Cepat. 
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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN APLIKASI INFORMASI HOTEL DAN PENGINAPAN 

DI PONOROGO DAN SEKITARNYA BERBASIS ANDROID 

 

Rezha Linggar Sasono 

 

12531606 

 

Program  Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik 

 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

Ponorogo adalah sebuah kota yang memiliki banyak sekali tempat 

wisata, mulai dari wisata alam, wisata keluarga, hingga wisata kuliner. Kota yang 

kaya buda ini sering didatangi oleh para wisatawan dari luar kota bahkan luar 

negeri untuk ikut menikmati keindahan budaya dan kelezatan kuliner kota ini. 

Disamping itu juga dengan ada nya beberapa universitas di ponorogo membuat 

banyak orang dari luar kota datang ke ponorogo untuk sekedar mengunjungi 

saudara atau sanak keluarga yang sedang menempuh perkuliahan di salah satu 

universitas di ponorogo. Kebanyakan orang tersebut tidak hanya sehari di 

ponorogo sehingga membutuhkan tempat tinggal sementara di ponorogo. Dari itu 

semua dirancanglah aplikasi informasi hotel dan penginapan di ponorogo dan 

sekitarnya berbasis android sebagai solusi dari masalah diatas. Android di dalam 

perancangan ini agar pengguna dapat menggunakan aplikasi ini dimana saja dan 

kapan saja. Dalam aplikasi ini terdapat sebuah maps navigasi yang bisa langsung 

menunjukan jarak dan alur jalan dari dimana aplikasi diakses menuju ke hotel atau 

penginapan yang dipilih. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Android, Hotel Dan Penginapan, Ponorogo 
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