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ABSTRAK
Perancangan Aplikasi Panduan Pertolongan Pertama Berbasis Android
Andik Purwoko
NIM: 12531520

Kecelakaan merupakan suatu hal yang tidak dapat diprediksi. Kecelakaan
memerlukan pertolongan segera dari dokter atau paramedis. Namun kadang jarak
korban yang mengalami cedera atau kecelakaan terlampau jauh dari rumah sakit
atau klinik kesehatan. Maka dari itu diperlukan Pertolongan Pertama yang
merupakan pertolongan sementara yang diberikan kepada korban untuk
menghindari cedera atau luka yang lebih parah sambil menunggu pertolongan
lebih lanjut dari paramedis. Untuk Pertolongan Pertama ini dapat dilakukan oleh
keluarga korban atau orang yang berada di dekat korban. Bagi mereka yang
berupaya memberikan pertolongan memiliki tingkat pengetahuan medis yang
berbeda, mulai dari yang tidak tahu sampai yang ahli. Bagi mereka yang tidak
tahu tentu memerlukan suatu pembelajaran untuk dapat melakukan tindakan
pertolongan ini karna tanpa pengetahuan yang cukup bisa jadi korban justru
mengalami cidera yang lebih parah dari sebelum diberi pertolongan. Oleh karena
itu, perlu dibuat aplikasi panduan pertolongan pertama yang dalam konteks ini
yaitu pada platform android untuk membantu masyarakat atau orang awam dalam
melakukan tindakan pertolongan pertama. Aplikasi panduan pertolongan pertama
memiliki fitur utama yang berisi tutorial tindakan pertolongan pertama, serta
beberapa fitur tambahan berupa informasi obat-obatan, bahan dan peralatan P3K,
serta tombol panggilan darurat. Aplikasi dibangun dengan menggunakan aplikasi
Eclipse dan bahasa pemrograman Java. Aplikasi ini dapat berguna sebagai media
pembelajaran terkait pertolongan pertama untuk para pengguna smartphone.

Kata kunci: Android, Eclipse, Pertolongan Pertama, Tutorial P3K
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