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MOTTO 

 

“ Jika keajaiban itu tidak berpihak kepada kita, maka kita sendiri yang akan 

membuat keajaiban itu ”. – Zoro (One Piece) 

 

“ Jika kamu tidak memiliki apa yang kamu sukai, maka sukailah apa yang kamu 

miliki saat ini”.  – Doraemon 

 

“ Bermimpi adalah langkah awal dari keberhasilan, tapi mimpi itu tetap semu jika 

tidak ada tindakan nyata“.  – Rukia (Bleach) 

 

"Orang yang berpikiran negatif selalu melihat kesulitan dalam setiap 

kesempatan, Sedangkan  orang sukses selalu mencari kesempatan dalam setiap 

kesulitan" 

  



vi 
 

PERSEMBAHAN 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberi kemudahan dan membekali 

saya ilmu yang bermanfaat dalam penulisan skripsi ini  hingga selesai dan semoga 

bermanfaat. Serta kepada Nabi Muhammad SAW, sholawat serta salam saya 

panjatkan. Karya tulis sederhana ini saya persembahkan kepada : 

 Bapak tercinta Sutikno dan Ibu tercinta Winarsi, terimakasih untuk kasih 

sayang, semangat, do’a serta segala pengorbanan dan jerih payah yang 

telah kalian berikan dalam merawat dan mendidik saya selama ini.. 

 Untuk Grup Mahasiswa Veteran,  Rezha Linggar S, Mbathil (M. Farhan 

Syukroni), Korik (Erik Wijaya), Uyin (Pauyin), Saradan (Rizky Chandra 

Apriadi), Bores (Aris Sujarwanto), Si Jek (Zacky Ghufron), Whan 

(Whan Ady) terima kasih untuk kebersamaannya di akhir semester ini.. 

 Khusus untuk Rezha Linggar S. terima kasih untuk bantuannya selama 

ini, terutama untuk aplikasi Mas Jawa nya, untuk cerita-cerita humor dan 

nasehat-nasehatnya, bersedia jadi sopir selama wara wiri di kampus, 

untuk traktiran steaknya, dan masih banyak lagi. 

 Untuk Mas Bayus Atdinata dan Mbak Arlik Setiyana, terima kasih atas 

semangat dan bantuannya selama ini, khususnya untuk koneksi 

internetnya. 

 Untuk Bapak Aslan Alwi, S.Si, M.Cs yang telah sabar dalam 

membimbing dan mengarahkan saya dalam menyeleesaikan tugas akhir 

ini. 

 



vii 
 

 Untuk Ketua Karang Taruna HAMAS, terima kasih untuk omelan-

omelan serta bentakan-bentakannya dalam menyemangati saya selama 

penundaan pengerjaan skripsi ini. 

 Untuk satpam wifi corner termikasih tempat kopdarnya, dan untuk 

angkringan Mas Yoga terima kasih untuk jajanannya selama kopdar. 

 Keluarga TI D (2012-2016) yang telah menjadi teman, sahabat, keluarga 

selama lebih kurang 4 tahun ini dan pasti akan berlangsung selamanya. 

Terimakasih untuk canda tawanya. 

 Teman-teman Program Studi Teknik Informatika angkatan 2012. 

 

  



viii 
 

ABSTRAK 

Perancangan Aplikasi Panduan Pertolongan Pertama Berbasis Android 

Andik Purwoko 

NIM: 12531520 

Kecelakaan merupakan suatu hal yang tidak dapat diprediksi. Kecelakaan 

memerlukan pertolongan segera dari dokter atau paramedis. Namun kadang jarak 

korban yang mengalami cedera atau kecelakaan terlampau jauh dari rumah sakit 

atau klinik kesehatan. Maka dari itu diperlukan Pertolongan Pertama yang 

merupakan pertolongan sementara yang diberikan kepada korban untuk 

menghindari cedera atau luka yang lebih parah sambil menunggu pertolongan 

lebih lanjut dari paramedis. Untuk Pertolongan Pertama ini dapat dilakukan oleh 

keluarga korban atau orang yang berada di dekat korban. Bagi mereka yang 

berupaya memberikan pertolongan memiliki tingkat pengetahuan medis yang 

berbeda, mulai dari yang tidak tahu sampai yang ahli. Bagi mereka yang tidak 

tahu tentu memerlukan suatu pembelajaran untuk dapat melakukan tindakan 

pertolongan ini karna tanpa pengetahuan yang cukup bisa jadi korban justru 

mengalami cidera yang lebih parah dari sebelum diberi pertolongan. Oleh karena 

itu, perlu dibuat aplikasi panduan pertolongan pertama yang dalam konteks ini 

yaitu pada platform android untuk membantu masyarakat atau orang awam dalam 

melakukan tindakan pertolongan pertama. Aplikasi panduan pertolongan pertama 

memiliki fitur utama yang berisi tutorial tindakan pertolongan pertama, serta 

beberapa fitur tambahan berupa informasi obat-obatan, bahan dan peralatan P3K, 

serta tombol panggilan darurat. Aplikasi dibangun dengan menggunakan aplikasi 

Eclipse dan bahasa pemrograman Java. Aplikasi ini dapat berguna sebagai media 

pembelajaran terkait pertolongan pertama untuk para pengguna smartphone. 

Kata kunci: Android, Eclipse, Pertolongan Pertama, Tutorial P3K 
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