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ABSTRAK 

 

 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN BARANG 

(INVENTORY APPLICATION) BERBASIS WEB DAN BOOTSTRAP CSS 

 

 

DIFTYA ANDYKA IRFANA 

NIM : 11531267 

 

 

Fakultas Teknik Program Studi Teknik Informatika 

Universitas Muhammadiyah Ponorogo 

 

Inventory pada suatu perusahaan berhubungan erat dengan kegiatan 

mengumpulkan data tentang aktivitas dan transaksi keluar masuknya barang suatu 

perusahaan. Karena inventory begitu penting bagi perusahaan, maka keberadaan 

suatu sistem inventory yang berbasis teknologi informasi (IT) sangat dibutuhkan 

untuk mempermudah pencatatan dan pengolahan transaksi dibandingkan dengan 

cara manual. Konsep dasar inventory (Persediaan) setiap perusahaan, apakah 

perusahaan itu perusahaan perdagangan ataupun perusahaan pabrik serta 

perusahaan jasa selalu mengadakan persediaan. Tanpa adanya persediaan, para 

pengusaha akan dihadapkan pada resiko bahwa perusahaannya pada suatu waktu 

tidak dapat memenuhi keinginan pelanggan yang memerlukan atau meminta 

barang/jasa. Persediaan diadakan apabila keuntungan yang diharapkan dari 

persediaan tersebut hendaknya lebih besar dari pada biaya-biaya yang 

ditimbulkannya. Dengan merancang sistem kearah yang lebih baik diharapkan 

dapat membantu dan memudahkan proses sistem yang sedang berjalan sehingga 

memudahkan dalam pengelolahan data termasuk memproses, menyusun, 

menyimpan dan memanipulasi data yang akhirnya menghasilkan data yang akurat 

yang dapat digunakan untuk keperluan perusahaan. Untuk itu, dibutuhkan suatu 

sistem informasi untuk mengatasi masalah ini, sistem informasi yang dapat 

menginformasikan data yang ada dengan benar dan akurat. Perancangan sistem 

menggunakan bahasa pemrograman PHP Object Oriented Programming (OOP) 

dan MySQL sebagai database-nya. Dengan menerapkan sistem informasi 

persediaan barang (Inventory Application) dengan menggunakan PHP dan 

MySQL, semua pekerjaan yang ada dapat dilakukan secara efektif, akurat dan 

efesien. 

 

Kata Kunci : Inventory Application, Bootstrap CSS, PHP, MySQL, Web 
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