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ABSTRAK

Sistem pakar (expert system) adalah aplikasi berbasis komputer yang digunakan untuk
menyelesaikan masalah sebagaimana yang dipikirkan oleh pakar. Masalah penyakit pada
tanaman jagung merupakan salah satu masalah yang sering menjadi problem bagi para petani.
Karena kurangnya pengetahuan (informasi) dalam mendiagnosa penyakit pada tanaman
jagung dan bagaimana memilih tindakan-tindakan yang tepat untuk menangani gejala
tersebut. Diagnosa pada tanaman jagung ini merupakan proses melakukan pemeriksaan
(penelitian) gejala-gejala yang ada pada jagung. Dengan diagnosa ini akan diketahui jenis-
jenis gejalanya berdasarkan tanda dan gejala yang telah diteliti sebelumnya kemudian akan
dimasukkan kedalam sistem pakar ini. Adapun pengumpulan data dalam penelitian ini adalah
dengan dua cara, yaitu studi pustaka yaitu penulis mencari sumber yang dapat digunakan
sebagai referensi dan wawancara yaitu melakukan wawancara langsung terhadap pakar.
Dengan adanya gejala dan penyakit yang ada maka perancangan sistem pakar mendiagnosa
penyakit pada tanaman jagung menggunakan metode decision tree akan membantu
memudahkan para petani untuk mengetahui jenis penyakit yang menyerang tanaman jagung,
dan mengetahui solusi utama yang harus dilakukan. Selain memudahkan untuk para petani
sistem pakar ini juga memudahkan bagi pakar karena setidaknya mengurangi jumlah
kunjungan kepada para petani.

Kata kunci : Tanaman jagung, sistem pakar, diagnosa penyakit, website
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