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ABSTRAK

ERVINA AFRIANITA: Pengaruh Media Permainan Ular Tangga Terhadap
Pemahaman Konsep Matematika Siswa Kelas VII MTs Darul Falah Sukorejo
Tahun Ajaran 2016/2017. Skripsi. Ponorogo: Program Studi Pendidikan
Matematika, Universitas Muhammadiyah Ponorogo, 2017.

Mata pelajaran matematika masih sulit dan membosankan untuk sebagian besar
siswa, terlihat dari gejala-gejala ketika guru menanyakan kembali mengenai pembelajaran
matematika sebelumnya maka siswa tidak dapat menjawabnya, ketika guru memberi soal
yang sedikit berbeda dari contoh soal yang dijelaskan, maka banyak siswa yang tidak bisa
menyelesaikannya, dan ketika diberikan tugas-tugas, maka siswa membutuhkan waktu
yang lama dalam mengerjakannya. Oleh karena itu tujuan yang ingin dicapai dalam
penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah pembelajaran dengan menggunakan media
permainan ular tangga dapat meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa
Madrasah Tsanawiyah (MTs) Darul Falah.

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen dengan populasi mencakup
seluruh seluruh siswa kelas V11 MTs Darul Falah. Sampel pada penelitian ini adalah kelas
VIIA dan kelas VIIB. Selanjutnya diantara kedua kelas tersebutditentukan dengan kelas
VIIA diberi perlakuan media permainan ular tangga, kelas VIIB hanya menggunakan
model pembelajaran konvensional. Instrument yang digunakan untuk mengumpulkan data
pada penelitian ini adalah soal pre test dan soal post test. Teknis analisis data yang
digunakan untuk melihat keefektifan pembelajaran adalah adalah uji-t. Hipotesis pada
penelitian.ini adalah pemahaman konsep yang diajar menggunakan media permainan ular
tangga lebih baik dari pada siswa yang diajar dengan model pembelajaran konvensional.

Hasil penelitian dengan menggunakan uji-t (Independent sample t-test) dengan
taraf signifikan a=0,05 diperoleh thiung = 8,038979 dan twne = 1,686 karena thitung > tiavel
maka hipotesis ditolak. Dari hasil pengujian tersebut dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran dengan menggunakan media permainan ular tangga lebih baik dari pada
menggunakan pembelajaran konvensional.

Kata kunci : Media permainan ular tangga, model pembelajaran konvensional,
pemahaman konsep matematika.



ABSTRACT

ERVINA AFRIANITA: The Effect of ‘Snake and Ladder’ Game Media
Towards The Understanding of Mathematic Concept On Seventh Grade Students
of MTs Darul Falah Sukorejo Academic Year 2016/2017. Thesis. Ponorogo.
Mathematics Study Program, Universitas Muhammadiyah Ponorogo, 2017.

Mathematics subject was still difficult and boring for most of the students, it could
be seen from the reactions when the teachers asked about the previous materials,
the students could not answer the questions. The others negative reactions were
when the teacher gave about a little different tests from the example problems
were described, most of the students could not do the test. Moreover, when the
teacher gave assignments, the students needed long time in doing them. Based on
the problem above, the aim of this research is to know whether learning by using
‘Snake and Ladder’ Game Media can improve the students’ understanding of
mathematical concept at Madrasah Tsanawiyah (MTs) Darul Falah

This research was experimental research with the population involved whole
students of class VII MTs Darul Falah. The research samples were class VIIA and
class VIIB. Then, the researcher decided that class VIIA was given the treatment
of ‘Snake and Ladder’ Game Media, and class VIIB only used a conventional
teaching model. Pre-test and post-test were used as the instrument to collect the
data. Data analyzing technique used to see the effectiveness of teaching learning
was t-test. The hypothesis of this research was the concept understanding was
taught using Snake and Ladder Game Media was better than students is taught
using conventional teaching model.

The research result using t-test (Independent sample t-test) with significance
level o= 0.05, obatined tcounted = 8.038979 and tianie = 1.686 because tcounted™ ttable,
so the hypothesis was rejected. Based on the test result, it can be concluded that
teaching using ‘Snake and Ladder’ Game Media is better than teaching using
conventional model.

Key words: ‘Snake and Ladder’ Game Media. Conventional teaching model,
concept understanding on mathematic.
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R/
L X4

MOTTO

Tujuan dari belajar adalah untuk terus tumbuh, akan tetapi
akal tidak sama dengan tubuh, karena akal akan terus
tumbuh selama kita hidup

Waktu dan tenaga yang telah dihabiskan untuk belajar, pasti
akan selalu melahirkan sesuatu yang berguna untuk
kehidupan.

Jika seseorang bepergian dengan tujuan untuk mencari ilmu,
maka Allah SWT akan menjadikan perjalanannya bagaikan

perjalanan menuju surga.
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